
Helikopter savaşlarında 
yepyeni bir boyut. 

Desetl Strike 68. sayfada 


p söpeı 
?kurbanı 
dılar orta 


* AMIGA t/e Müzik 
Müzisyenlerin köşesi 

■* AGA 

Neler yapabilir, kimlere yarar ? 

• Cine tnorpn 
Özellikleri ve kullanımı 
» İNEXESİ 

Çıkacak filmler, en yeni kitaplar 

• d.e.m.o, 

Demeler dünyasına ilk adım 

* En İyi 50 

Bu ay herkes katılacak! 
Kazanan ilk üç kişiyi 
mükemmel ödüller bekliyor. 
Sakın haberleri okumadan 
geçmeyin. 
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FLYING FORTRESS 

İKİNCİ DÜNYA SAVAŞINDA GECEN 
EN GÜZEL UÇAK SİMIjLASYONU 





























Büyümesi 
İçin Ona 
prOteiN 
Gerekli / 

Bütün çocuklar büyümek ister. 
Büyümesi, gelişmesi için 
ona protein gerekli. 
Ülker Prohis, 
hem lezzetli bit kremalı bisküvi 
hem de proteince zengin! 


Örvenll M kurlunu rroeetn Ihtivn Fden peşinlerin Frencin Değene ri ıun yum uwmHfcn) 

048 İD 

Prcricin (g^m) 

Em^(K«] 100 g) 

E E i Sığ] T CEİ GTt3 J-flğllJ 

19 

142 

Süt 

m 

65 

Yumurta 

11.2 I4& 

PROBİS 4 

11 fil) 440 


* L LKLR Pr&his'tc hcvt-'tinsahr biti iseİ prafan ler bifttrüdüdır 


Sağlıklı beslenmede 1 
Dengeli beslenmede 


a 


t 


Vücudu güçlendirmede 

Vücudu güzelleştirmede 


* 


A 


Aşırı protein gereksinimlerinde & 



PROTEİNLİ BİSKÜVİ 

Kakao ve Muz kremalı 
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£ INTERLACE 

n Ana başlıktanmı: Klck 

If Off III, Zocl2,venl 4000 

ve DMA Design'ın ayrılışı. 

A 12 

■% ^M Arşiv sistemleri vc on 
mF ^a iyi arşiv programının 
kullanılışı. 

CİNEMORPH 

a F Morf işlemler nde horL 
M- Mâ kalar yaratan pTogr- 
mın özellikler ve kullanımı, 

F'AtÖAMGA 

■ wh Sarkastik yazarım e bu 
*F \F ay dergi elemanlarını 
tanıtıyor. Kaçırmayın! 

-M jâ AMOSPRO 

a SM Amos ile çestli efekt’ 
JL * lerin yapılışı ilginizi çe¬ 
kecektir, 

SJ &FRP 

Fantastik dünyalara 
+F \F yolculuk etmek için 
çek iyi bir fırsat. 

F* AGA 

m #| Nedir? Kimdir? 

M. \F Bakalım yem çip seti¬ 
miz nelere yarıyor... 

^ /I BOOTBLOCK 

\M Bokal rn daha nelor 
+F JF yapılacck. lK'yasığ- 
dırian program harikaları,,. 

-m O İNEXESİ 

a ra Bu Yeri ya2 ‘ dizimizde 
M. \F arkadaşlarımız yeni ki 
laplar ve filmleri tcnıtıyorlor. 

M ^ ARKA KAPi 

/l F Oyuncuların gözde 
Mâ köşes ndekileri öğren¬ 
mek İçin yan sayfaya gözatın 

ACİL SERVİS 

F F Sorununuz ne olursa 
Mâ mâ olsun, araştırıyor ve 
çözüyoruz. 

jğ jâ AMIGA ve MÜZİK 

F9/M Amiga'nm bu alan- 
daki yetenekleri ve 
yeni başlayanlar için örnekler. 

Fa M MANYETİK PAKET 

F FM Sadece sizin için der- 
Mâ * lanmış harika prog¬ 
ramlar sizi bekliyor, 

^9 ri EN İYİ 50 

ğ FC Artık tanyorsunuz Tür- 
ğ \F kiye'nin en çok sevi¬ 
len oyunlarını bilin, kazcnınl 

F Demo sever ere müj- 
F m de, sorumunda deme 
tanıtımlarına başladık. 

£> g\ BILLBOARD 

Ja f a Oyunlar arası savaşlar 
KF \F surmokto, bu ayın ga¬ 
lipleri son sayfamzda (Sexenî). 


OYUNLAR 


TANITIM 
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Wax Works... 
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Desert Strilte tüm o y imse- 
verlerin gözdesi olacak, 


Waxworks ün ikinci ve son 
bölümünü veriyoruz. 


AGA 

Al200, grafik özellik-' 
leri sayesinde amatör 
bilgisayarcıların kal¬ 
bini çaldı. 

AGA’nın yeteneklerini 
sayfa t€'da okuyun. 



MANYETİK PAKET 

Digital Ulusions - Detuxe Pac- 
Man VI .1A - FixDi$k - Chess 
V2.0 - Menü Wrİter 3.1 * ARO 



8-1? Flying Fcrtress ayın 
güzeli seçildii. 


Müthiş bir oyun. Süper 
Frogu bırakamayacaksınız. 


ftiDÎÎÎSN fil® 
misi MfsTiım 

î'iftTA ev (.emijiHSu 
. hiHTiiife n KR35TM ıı 


*1 t ■ *V İl k M n . 



Champ Manacer meraklıla¬ 
rı n ı n açhğm ı çı ideriyo r. 


Aöandoneci Pfaces II, bfr 

FRP nytmu bekleyenlere... 


ARKA KAP) 

Addams' Family - Agony - 
Alien Breed 92 - Ânother 
World - Chaos Engine * De- 
sert StriKe - Final Fiğdi - Fire 
& Ice - Gohliiins - Godfathcr - 
History Üne - Lelhal VVeaporı 
- Moonstone - Myth - Ninja 
Turtles 2 - Plaıoort - Prince of 
Persia - Project-X - 
Rock n'Roll - Rodland - Rubi* 
con - Sink or Swim - Sleep- 
vvalker - Süper Frog - Ugh î 

Actlon Rep ay Poke lan 

Beasl 3 - Oyslal Kingdom 
Dİzzy - Jim Pcwer - Lemmin- 
goids - Licence to Kili - Oops* 
Up - Pang - Prince of Yolkfolk 
- R-Type II - Skycabbie - 
Smash TV - Turtles corn-op. - 
Warzore - Zool 


MAYDAY 

San ki aydır yazılarım üzücü başlı 

■ yor, Taruma şansına fişliğim en atak, en cesu- 
Başbakan <j& Cumhurbaşkanı Turgut Özal’ı kay¬ 
bettik, Allah rahmet eylesin, hepimiz çok üzül¬ 
dük. Başına sağolsun,,. 

Bir sûre ünce özel radyo ve televizyonlarımız 
kapatılmıştı Ay başına ksdar yasa tasarısı moc 
listen ha geçti ha geçecek diye millet uyutuldu. 
İş gecelen 'adyosuz geçmiyor. Bunun yanısıra 
Amga'ya büyük bir pazar yaratan yerel ıgari 
ban) özel televizyon an n kapatılır ası Amiga'nın 
Türkiye'deki geleceğin etkiledi. Masaustü Video'da en ucuz ve en kulla¬ 
nışlı çözüm olan Amiga’nın kısa Sürede ÖZCİ tele vizyon siyasası m efe 
geçi rm es kaçınılmazd. 


Tab- Amiga'ya peleı tek darbe bu değil. Yeni modeller Avrupa'da şat¬ 
ça sunu alı rereceyse £ sy oldu ve bugüne kaöar 100 . 000 'ir üzenmiş 
Al 200 satıldı. Türkiye'de ise aylardır 1200 'leri bekleyenler var. Bu arada 
bekleyerneyenler de çeşitli firmalardan aldılar bile. Bakalım sevgili Dist- 
ribüör'ümüz b-j satılan makinelere lam r ve bak-m desteği verece^ imi? 
Bekleyip de almayanlar ise artık ithalatçı Firma'dan 'Destek ve Güven¬ 
ce" le satın clabiirler. 

Son darak da demımezı alırken dikkatinizi en fazla çeken değişikliğe 
değneceğim Dergimiz 40 syf.= 12 .DQQ Tl, i<en 30 Syt- 2 D.ÛÜÜ TL oldu. 
Dolayısıyla hala zam yapamadık (yine gönlümüz elvermedi} Bunun ya¬ 
nında bir çok güzel yazı diziler eklendi. Ayrıca bjndon sonra EN İYİ 50 
hedyeierle (folu. Merak eden hemen sayfas nı açsın okusun. 

Gelecek aylamda atılımlarımız sürecek ve bu dergi adma yaraşır mü¬ 
kemmellikte tıir dergi olacak. Müjdesini şimdden verebilirim, 

Dördüncü sayı emi nize amade.,, 
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■Pafe*^ 
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4000 DAHA UCUZA KOŞUYOR 

Yeni bir Amiga hakkınüak spe¬ 
külasyonlara bir son veren Com- 
modore firması, 24 Martla M aide n- 
he ad'deki karargah arında 50030 
İşlemci taşıyan A4Û00'i tanıttı, Şim¬ 
diye kadar yerli ve yabancı yayın¬ 
larda 41203 vs A4ÛOO hakkınca 
birçok yazı okudunuz. A1£Q0'ün 
ucuzluğu ve A40QQ'in hızı karşısın¬ 
da hayretlere düştünüz (beki ce 
neyapmalı da bu ASOO’i değiştr- 
melî diye düşündünüz), Commodo- 
re'da aklınızı biraz daha karıştırmak 
istemiş olacak k iki m aknenin güç¬ 
leri arasındaki boşluğu doldurmaya 
kara verip Amiga dCOO'in genişleme özelliklerinden yararlanıp Nzdan feda¬ 
karlık etmiş Daha doğrusu bu bir A4000 fakat 040 yerine 030 ka ibre. Fiyatı¬ 
nı yazıp gözlerinizi yuvalarından ulatmadan önce özelikler ne kısaca deği¬ 
ndim dedik. Standart olarak 4MB RAM ila gelen kutucuğun içinde 80 MB 
veya 120 MB'lıkbir HD duruyor. IDE standardı sayesinde yüksek kapasiteyi 
ucuza atabiliyor fakat sadece iki adet -ID'ye bağlanabiliyor. Mikrcîşlemcl ha¬ 
ricinde hiçbirşeyden fedakarlık edilmemiş ve UK satış fiyatı 00 MB için £99 
Sterlin. 120 MB için de 10S9 Sterlin olarak belirtenmiş. 80 MB h&ddisk'll pa¬ 
ketin fiyatı harddiskl olmayan bir Ai200ım 2.5 katı. Masaûstö yayıncılık, 
Masaustü video ve müzk alanlarında iddialı bir b^gisavanr bu ti y âl tarla pi¬ 
yasaya çıkabilmesi rakiperinin canına okuyor olsa gerek. Benzeti bir neden¬ 
le sadece bir adet Türkçe AMİGA dergisi ol naşı da Commodore ile aynı 
stratejiyi benimsediğimizi gösteriyor. 

Ancak küçük bir ayrıntı da, A4000'030 alıp 60040 işlemci yerleştirilince 
sistemin A4000040 dan daha ucuza çıkabilmesi. Gommodo r e fi mas da bu¬ 
nu yakında tarkedecektir. Bu de demek clyor ki. pek yakında OMfO'tı 
A4000Terin fiyallarırın düşmesini bekleyebiliriz. 



KAH KAMANIN DÖNÜŞÜ 

Birçok ptattonn oyuncusunun disk kutusunda en öndeki 
yeri taşıyan 2oof. bilindiği gibi, platform delındaki ününü sür¬ 
dürmekte. Bu a r ada oyun basını karınca la r m bacak sayısınn 
alk olduğunu unutup. Zöoî'un bir kamca olduğu konusunda 
dedikodu yaparken. Zocl yeni oyunu için kendim kampa al¬ 
mış ve hızla işe koyulmuştu. Yem oyunun çıkmasına çok az 
bir zartan varken Zenl M'ind boyuttan gelerek küçük bir zi¬ 
yarette buluncu, Basın top¬ 
lantısında yem oyunu hak¬ 
kında demeçlerde bulunur¬ 
ken. bir karınca iledir uzayı 
arasındak tariki belirtme fır¬ 
satını da buldu. Birkaç tek¬ 
me ve yumruk hareketi ve 
bir de yetenekli br karınca¬ 
nın yardımlyİane demet isa- 
tediğhi anlatabildi 
Duma'daki ziyareti sıra¬ 
sında beliltiğine göre, yara- 
lıcılığn gücü ve merkezi 
çFan N’inci boyut büyük teh¬ 
likede. Geri kalanım ise ken¬ 
di ağzından esinleyelim: 
"Evime geri döndüğümde 
sisi yeni staj yerimle lan ısıracağım. Bu hanım Krool'a ve güç¬ 
lü yandaşı Mertal Binek'a karşı savaşımca benim en büyük 
yardsmcımolacak." 

Bu sözlerden hemen sonra bembeyaz bir ışığın par ama¬ 
sı/la Zool ortacan kayboldu... öhom işte an garip oasm top¬ 
lantısına siz de tanık oöunuz. Zool 2 hakkında bildiklerimiz 
şimdilik bullardan ibaret. Oyunun Sonic ?'y« benzeyeceğini 

tahmin ediyoruz. Gelişmeler oldukça size de aktaracağız. 





BAŞIMIZ SAĞOLSUN 

Lemmingferden sorumlu DMA Design, Haziran ayından fibaren Amiga oyunlai üre (memeye 
kara verdi, Lemminçs 2 nin dağılımından hemen sonra kararların veıen OMA yetkililerinden Da- 
vü Jones. "Başka bir Amga oyunu planlam'yeniz. Amiga donanımları hızla gelişerek satş rekorları 
kırarken, yaz ılı m alanında büyük bir düşüş gözleniyor. Korsanlık hızla büyüyor. CD'nin gelişmesini 
yürekten diliyoruz" 

"Bir Lemnings daha gelişti'eceliz çünkü Lemmings oyuncuları zaten oyunu satın atıyor. Hired 
Guns ve VValker m satış rakamların dikkatlise ırceleyeceğız ve eçer durum toparlanırsa, belki yem 
bir uyun üzerinde çaları layı düşünebilire." cedi. 
pşygıosis'den (OMA’n n ürünlerini pazarlayan firma) lan Hahermgton'ın yorumu se şöyle 
"Amıga yaşayabildiği surece destek vereceğiz, DMA takımındakilerkendi fikmrim savunuyorlar 
fakat dğer aiartaroa htfiıangi br değişik i h yok. Biz de yoğun otat ak CD üzerinde çalışmalar yapıyoruz çünkü CD'teı korsanların etişOTiejeceğ- 
bir platform. En azından hiç kimse bir oyun içir bir kaç yüz MegaByte'lık harddısk alanını harcayamaz," 
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Anığı f^t^rmıcPh ktr'ıtn ipçfft I.m rniKfcâG* 


Ufkunuzu Genİşletİn 


4 1230 TURBO* 


Anmga 500, €00 ve 1200 bilgisayarlarınız için dünyanın en geniş desteğini size GVP ailesi verebilir 1I , iVT ^ 7 1 

INTRODUCING 
The Al 200 SCSI/RAMt 
and Al 230 TURBO* 


Amiga 12İH) k üîi üsiikn nite ikkri 

ve GVP'nin yeni kari Sırı ya güç 

kalın 

Al239 TURBO + 

Stepp#d-up pa*lû*d—dowrHİD-*arth pıra 

* 40 MHz tiEFCÜlÜ praee<ttor. 

* 1 MB 32 Bit &.) n* Ram, 32 Mlü 

kadr-.r urll ı n 9 ııbü s r. 

* Matemdik işlemciler için 
opsJyurı 40 M Hz rFU %oktû 
bulunmakladır. 

* ÖVP a yc ö/.tr I, Kickstaıl 
ROM’dan işlemcilerden dıhu 
nı/!ı pert-cnmajMi alabilmek İçin 
FaM RAM ‘da kıiÜimübıLme 
teknolojisi 

■ A I2Ü0 1 ünüzsın Gdmrumri 
bozmadan ;ı3 unduk i yu vay j 
yerleşir. 

Al200 SCSI\RAM+ 

EeorHMîiical SCSI «roffcstatkn veı^llllty 

* Vlüksek hi/Lı DMA SCSI 
Ftarddîsk kontrol fcuriı. 7 ayrı 
SC5I an birim bağlayabilirle 
özelliği 

* I Mb ü/ennde olmak üzerr 
KMB’a kadar 32 Bil 60 ns ram 
çppshoniL 

* Matemunk işlemci için FPU sıAvu 


AS30 Turtw 

TurtHbdiârgefl A500 tnnancer 

* Amiga World dergi m on u "A500 
çin yapılmış «s mükanme; şey" 
olarak tanılıyor. 

6KECÜ3Ü 4U M Hz. CPU ile güdü 
AJUUl'dcn lüdcîıı dalıa hızlı 

* Vüksek hızlı DMA SCSI 
harddbk kontta! kam , 7 ayn 
SCSI arabirim hajl aya bilme 
dizel Rİği 

* '■( MB 32 Bil Ram a Ladar 
amırabiltne fc Apaş: leşi 

* Özel mini poıt r PC 286/16 MHz 
takabilme imkanı) 

* G88â2 ITU sokctı 

A50O'HD6+ 

Ciftik 1500 Enharıcer 

* A530 TURBO özellikleri ile çok 
■iegerli b.r pakettir. 

* < MB faı^[ RAM uosİYonu 

* Yüksek hızlı JMa Sİ ŞB 
wMsk kontrol kam. 7 avn 
SCSI um birim bağlaya,bilrûe 
özelliği 

* Özet mim port i PC 236/16 MHz 
MS DOSAVINDOW ıvumlu 
lukiibılıne Lint.ıimı 

GVF/FC28Ö 
ASM PC/2&6 EmuiHoı 

* A 5 31 » ve AHMHDS+'lri mini 

piTrtunıi tilkilik,Am iganzı 2Sfi fi 

PC ıvurrlu çileri' tısı m sağar 


* 5 ] 2 K PC hafızası ye Arnika 
hafızasını onat kullanabilme 
üradlifii. CGA VGA Mam-, 
ŞOC 287 î PU silkeli 

Great values for 

the eritire Amiga linç 

G-L&ck " 

* İçinde hu unduğumıız endüstrinin 
p rçefc leşts rdiğt. profıeayutid 
Erillik ve Tilliıp için hazırlanma 
Gen inek 

* I İliç lil ara bağlamı hirimi ve 
yazılım km (AGA'yı destekle r) 

* Yıdea ve Audio için tfa&l ctFkllcr 

OSSB 

* Beslelerinizırı ıiun [ajıciL yapmalı 
kayıl cdtbiImek, hem dc dijiiiiı] 

bir ortamd j uruk ı^ok knlay, 

* Midi 1 yi dircki tnEcrlacc bağlamı 
ile kw İ Um ırak, »c^ jenzer vc 
cdillenıc mkanı 

* Grafiksel Ftınnlc-nnı 

deği \iinn: ve düzen lerae l m kar ı 

■ k Eİıi Anı ga Dıjüial sl-s nntçlanm 
kulkimuflk değişik birçok 
elek Eleri üretıııek ınümktin 

CmeMorph 

hlorphinş S^ecial EH«teSoftwıart 

* Sasıi kul lam m olan uk lan içinde 

Vi-i E'l şyoael I il Ol 1 I u \ 3u ı j e Lde 

cde bilirsiniz. 


Kişi portreleri 
üzerinde jenelık 
şeçişankisisyon 
telimi 

DCTV, HAM t 
veya benzeri 
âığvr eir.temledc 
dahi -ahal bir 
^aİL^ınd imkmı 
sağlar. 


A12C0SC5I/RAM* 
A530 Turbo 
A5Q9-tt08+ 
ÛVF/FG2&6 
ÜSSE 
Ginemorptı 
imag&FX 


fmageFX 

İnanç Canposlting ŞoflWire 

■ Dijital çalışma ortanılamıda aj en 
gebşrıiş piket programdır, 
GürÜnLü imleme F değişti rmc h 
boyama vc çıkış öncesijörüslü 

cüzehme 

* Aıni^ımz artık Iişî iınaj vaıjuıııı 

PFlflinı veya CV1YKJ4CBJISV 
u- YUV üa renk düzelticisi 
olftrvk kiiüonahîijisini/. 

* Her türkü ima j i işkyrbilne oıt Lim t 

* CineMorfih programı ıh.- hır ıkle 

İş liri İn vc nntırt mtlk nrrvnel 
özdllkjerînc geidiğmEİe ve de 
Dünya ^«pıtıda ht-r (Urlu dejitegir^ 
ihtiyaç duyulduğundu cevap 
al lyçj-.tsLiLZ-, siz jmılkıka b^-inı 
üriînlerîmızi kullanıy ırMuııı/dur. 

Biliyoruz ki /.men siz dc 
Dünyanın [ nutrarolı Amiga ym 
sar ayı iintrur ıs inden bunu 
beklen* in iz. 
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Hayranlar nca Kikofüç adıyla hararetle sorulan oyun 
sonunda bitti (art k dana Ca ço< sorulacağından emimi 
Artık Anco için çalışmayan Dine Dlri'nln oyunu Goal 
Virgin Games aracılğı İle piyasaya sunuldu. Yeni özel¬ 
likler ise şöyle: 

Hızlanma, yavaşlama vb dönüş daireleri ayartımsan 

Ayarlanabilir kjpa ve iıg sistemleri 

Taç, korner ye frikiklerde yeni kontrol sistemleri 

Atmosferik ses efektleri 

Detaylı tekrar olanağı 

Dört yeni saha tipi 

Büyük: ya da küçük sprite için değişelilir ekran modu 
taktık edıfcrü 

Gelişmiş, bilgisayar kontrollü oyuncular 

Anca< ısntı hakkı Anco'ya ait olan Kıck Oit sarısı tutı¬ 
yor. Mecburen adı Goal otmuş ama biz yine de ”Kiko- 
füç Çıktı H!" müjdesini verelim, Gerçi oyun henüz kop¬ 
ya siyasasında görülmediği için, ökemizde de yok. An 
cak var güçleriyle biz ere oyun yetiştirmeye çalışan atîs-z 
kahramanlarımızın bu zor görevi de başaracağından 
eminiz. Haydi çocuklar modemlere kuvvet... 


1 NUMARADA BÎR TÜRK DİSK DERGİSİ 

Geçtiğimiz ay bilgisayarla ilgilenen her Türk'ün göğsünü kabartacak bir olay oldu. Özellikle C-64'de meşhur 
Türk grubu GUOUE'ln çıkardığı disk dergisi SGRIPT. dünyanın en beğenilen İngiliz C-64 dergisi Commodore 
Force'un Mayıs 1993 sayısında tüm okurlarına tanıtıldı. SCRlPTin, C-B4 bilgisayar gruplan dünyasında çıkarı¬ 
lan yaklaşık 100 cerg ; arasından yükselerek tüm listelerde 1 rumaraya oturcuğu an gerçek bir bilgisayar dergi¬ 
sinde ce tüm dünyaya tanıttlmasınaçak sevlnd k. 

Tanıtımın ilk cümlesi şeyle idi: "İster inanın, ister inanmayın SC3IPT bir Türk dergisi 1 ’ Neden insanların Türki¬ 
ye'den böylesne bir başarı bekte madiğin i anlayamıyoruz, ancak yine da biz beyle bir başarıyı gösîe'ip Türki¬ 
ye'nin adını t um dünyaya duyuran CLIOUE’i tebrik ediyor ve yeni yeni faliyet göstermeye başladıkları AMIGA 
dünyasında da başarılar diliyoruz Yazının devamında SCRlPT'irr en önemli özelliklerinden birinin de diğer disk 
dergileri gibi sadece bilgisayar konularıyla s m ılı kalmayıp, ırkçılık veya körfez krizi gibi güncel konu la'a da yer 
vermesinin olduğu belirtilmiş. Bizim okuduğumuz kadarıyla SCRIPT’de yapılan Türkiye propagancası ve Z. sa¬ 
yımızda bahsettiğimi? TljRKİYF/TURKFY olayında verdiği destek cabası SCRIPT’in editörü RFM1XC1 OJF 
den öğrendiğimize göre 3CRIP T "e abone olmak için dünyanın her yerinde r birçok mektup geliyormuş. Ancak 
bilmiyorlar kı SCHIPT para ile satılmıyor. Bundan sonra SOF İPTİ AMlGA'da çıkartmayı düşünüyorlar™ bilmi¬ 
yoruz ama inanıyoruz ki yaparlarsa aynı başarıyı göstereceklerdir Bravo CLIQUE 1 


TURBO RAM 

hemen hemen herkesin 
Tam vb ıız borunu çözmeye 
çalıştığı su günlerde Blizzard 
[Micro Panel adını taşıyan 
üıüıı t mı iki sorunu dn çözü¬ 
yor. 68000 çipinin yelni kul¬ 
lanması sayesinde hiç Cır 
yeı kaplamıyor 1, 2, 3, 4, 5, 

6 ve 8 MBlık Ram genişle¬ 
melerine îzir veren kart ayrı¬ 
ca dal id hızlı bir 36000 içeri¬ 
yor Bu sayede 500 ün 7 MHz lik hızı ikiye katlanıyor. Benzeri 
ürünler daha önce piyasaya sunulmuştu fakat bunur üstünlüğü 
Rai ! suıununu üa halledebilmesi. Tabii Ki 6B02Û'lı bir A120Ö He 
kıyeslanamgz taka! sız br A500 sahibiyseriz ve sadece biraz¬ 
cık ilerlemek istiyorsanız (ve tabii kı yurtdışı ite bağlantılarınız 
kuvvetliyse) bu szirı için uygun biı seçim. 




DAHA DA MI LEMMINGS? 

Yeryûzündeki tüm bil¬ 
gisayarlara uyarlanan 
Lemmings sonunda 

CD'ye de zıpladı. Hayır, 
CDTVye değil. 

CDTV'cfe zaten çıkmıştı. 
Bu sefer daha da ilginç 
bir elan el atlı. Yani ses 
içeren CD, kaset ve 
plak (ne gibi yani?). Da¬ 
ha da ünlü olmak için 


Acsd Dance türünü se¬ 
çen minik yeşil saçlı yaratıkların artık şarkıları da ver. Yapanlar 


ise KLFIn arkasındaki Nick Coler ve lan Richardscn. Belki ya¬ 


kında ülkenizde de rastlayabiliriz, almak isteyenler o zaman 
alabilir. Albümün ismi ise -yaratıcı birinin fikri osa gerek- Lem- 
mhKjS - Tht Fts&urd (EM). 














Charles Barkfey; iri, büyük ve kuvvetli. Ve o, Hike'ıtİn en güçlü basketbol ayakkabısı ela 
flir Force Max'i giyiyor. % 35 daha fazla görünen Air ünitesi, güçleri dirilmiş dış yüzey 
kayısı, çelik ağ yapısı ve ayağa mükemmel uyumu ile sizin yere daha iyi basmanıza 
yardımcı olacak. İyisi mi siz bir an önce bu kabustan uyanın. 



TURKIT£ TEMSİLCİSİ VEFA 


AIR FORCE MAX 
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lnterlace 


TAM BİZE GÖRE 

Arabaların problemi, an* 
gebeli araz terle ve suyla 
aralarının pek iyi ol ıraması. 

Bir arabayla ormanlara dal¬ 
mak ve biraz da £ uda gezin, 
mek istiyorsanız pek brrşey 
yapamazsınız. Fakat Re- 
naulfnun çalışmaları sonu¬ 
cunda ü et! iğs bu şirin araba 
{denizaltı, jip ...) tam&mer su geçrmez Dır donanı ma sanıp ve 
özel yöntemlerle sarsıntıları hiçe sayıyor, 262 hp V$ motor kul¬ 
lan itan bu modern adı Racccon Şu anda sadece bir örneği 
var takat Renault ıçınbrr çift sözümüz var... bu arabayı ürerini 


191T D EN BERİ 

Efsane ayakxab Chucks 
"Al I STAR" dünyanın en gözde 
keten ayakkabı olma özelliğini 
ou yıl da sürdürüyor. 

Renk ve çeşitleri ile genişleti¬ 
len AH Sıar koleksry onuru ben¬ 
zerlerinden ayıran önemli özeli¬ 
ği ortopedik özelik taşıması ve (dişçiliği ile üretilip. 

'THEONLV CBİGINAL 11 , “MADE Ih U S.A." oluşu,, 

199310 ds sneaker'ds top moda... 


"ufkiye Amıga seMo'ünüa tekdergis: olarak ükemzdek, gelişmeler¬ 
le ilgileniyor. sı/lp'i lanımak w» rttuyorııbrmızla lan ştınra* rtiynnu 

İsler amatiM, ister profesyonel o un, Amıga da bârşeyler üretiyorsanız 
veya heıtıand bı alanda servis vetiyersane tamle niıbaia geçin. Ta¬ 
nı şasi m, söyleşelim ve sizi tüm Amiga'cılaria tanıştı raim. 

İgilen iyotsanız; Tel: 9 ıl) 349 96 35 Faz: 9 (1) 349 97 26 dan 
Celal Hallaç İle bağlaniı kurun. 


EN İYİ 50 HEDİYELERLE DOLU 

Türkiye'de okuyucuların oyları ile hazırlanan Ik vs ıe* 
bilgisayar oyunları değerlendirme bölümümüzde geçen iki 
sayı boyurca 6 ay ücretsiz abonelik veriyorduk. Bu aydan 
itibaren ödüller biraz değişiyor. Arbkfk üç kişyi daha büyük 
ödüller bekliyor. Katılmadan edemeyeceksiniz, Vereceğimiz 
ocüllere gelince, mütevazı hazmemızcekıler aşağıdaki gibi: 
Birinciye vereceğiniz ödül: 

Son yı lanren büyük ssvdas; 

1 e VİTES MOUNTAINBIKE 

İkinciye vereceğimiz ödül; 

Mouse' I an n. pabucum dama atacak kadar kullanışlı: 

TRACKBALL 

Üçüncüye vereceğimiz ödül: 

A m iga ku I lanıcı iarı nı ngözbebekleri; 

€ Ay AMIGA dergisi ve Manyetik Paket Aboneliği 

Gelecek ay herkese tir helikopter vermeyi düşünüyoruz. 

Kat Imak için: 

7*3. sayfamizdakiEn İyi SCTdon bilgi odsoebilirsiniz. 




çok uygun riyadar çok uygun fiyatlar çofc uygun fiyatlar çok uygun fiyatlar çek uygun ( yarlar çok uysun tlyailar 




►►BAKIRKÖY -O 

LOTUS 

ELEKTRONİK 
BİLGİSAYAR 


Yepyeni AMIGA oyunları, joystick'lef, mouselar çok uygun fiyatlar 

Monitörünüzde tV. izleyebilirsiniz. Hem de 55 kanal, 
isterseniz uzaktan kumandalı. 


Kumandalı :. 1 500.000.-TL. 

Kumandası*;.... 1 100.000.-Tl. 

AMIGA DERGİSİ BAYİ 


CEVİZLİK MAH. 
KIRMIZI ŞEBBOY SOK. 
NO M BAKIRÖY-IST. 
Tel: 6ûü İÜ 73 


SAHİL YÖNÜ 



İstanbul Caddesi 


ÇfA uyşun ttyMUtf çok uygun fiyatlar <*<* uygun toyutfat cok uygun fiyatlar çofc uyjpjfl 1ıy*fisr çak uygun fiyatlar 
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Dünyanın en iyi baskelbolcusu için dizayn edilmiş Nike’nin Air Jordan modelinin 
darbelere karşı koyma ünitesi, ayağa kazandırılmış desteği, ayağa olan uyum 
ve rahatlığı ile, sahanın, rekabetin ve kalabalığın üzerinde süzülüyorsunuz. 
"RÜYA TAKIMrna boş geldiniz. 


Tunmi lEMSILCISı VEPİ 



AIR JORDAN 


ı uyı. ± 







£j2İ n ® morph 



sınır. 


Dergimizin 
sekreteri Pakize 
Hanım da Cine 
Morph’un 
gazabından 
kurtulamadı 


Bilgisayar animasyonlarında, bir cismi 
başka bir cisme dönüştürme işlemine. 
Morph i ng (dönüşüm) deniyor. Bu dönüştür¬ 
me işlemi, kullandığınız program n türüne 
göre 2 veya 3 ooyutij olabilir 5u ışierıder 
doğacak olan cosyanın diğer animasyon 
dosyala'indan br farkı da yokiur. Ancak bu¬ 
nu yapan programlar, haliyle lerklıdır 2 bo¬ 
yutlu dürtüşüm programları otan Opaint IV. 
MoıphPlus ve CineMomlTun kendilerine 
has yöntemleri vardır 
Dpaint'in morali yöntemi oldukça basit 
sacece iki resim arasında renk g&çişı ve 
pikselleri -kafasına göre- kaydırarak yapar 
Mo'phRus'a art bilgileri de ıteriki sayılarda 
bulacaksınız. Bu sayıda anılacağımız dö¬ 
nüşüm prog'am ı ClMEMORPH! 

Cine Morph işini en hızlı ve en kolay şe¬ 
kilde yapar Ancak MorpfıPius'm daha pro¬ 
fesyonel bir program olduğunu ce li neyi m 
Bu sayede s>z de. sinema veya iv oe gör¬ 
düğünüz dönüşümlerin benzerini yaratabi¬ 
lirsiniz. 

Sağladığı imkanlar ise kısaca şöyle. 

• fek bir resmi bükme veya animasyon¬ 
la bükme (wrap|; Bif surat resmi düşünün. 
Bu resim üzerindeki kulakları uzatma, bur¬ 
nu küçültme, yanak an dev kadar yapma 
gib . Eğer ooıcük bir ameliyata girecekse¬ 
niz daha önceden yüzünüzün nasıi br şe¬ 
kil alacağını bu sayede göretolirsniz Tabi 
biraz do doktorunuza bağlı. 


İki resim 
arasında da 
ddniişum 
yapabitir- 



• İki resim arasında dönüşüm yapma. 
Terminator2 filmini. Micheal Jakson'un 
Black cr VVıile kİ ıtrini veya Zeki-Metin’ceyı 
seyredenler, no demek istediğimi anladılar. 
Gerçekten harika. Ancak, dönüşüm yapıla¬ 
cak resimlerin boyut ermin ve renk sayılar- 
nıfl eşil olması gerekmekte. Buna rağmen 
dönüşüm dosyası, istediğiniz ölçüde ve 
renkte olabilir. 


• İKi resmi birbirine karıştırma: İsterse¬ 
niz renklen karışt rmada n resimleri brom ne 
karıştı rı c 

• Resmi emme: Rssırr eriyip gidiye 1 iş¬ 
te Bir çeşit blendfDPaint) işlemi. 

• Dönüşümün değişik anlannda, değişik 
hızlar verilebilir; Ve sel a hızlı başlayan bir 
dönüşümü, sonlara dcğru yavaşlatma gbı 

• Resim çıkış mollan: Her türlü 1İ/2+ 
bit ILBM resmier, ÜCİV, HAM-fc ve IVZ4 
ve Opal Vision grafik kartla'ina uyumlu. 

• Gerekli şeyler: A,500 1.3 ve üstü. Mi¬ 
nimum 1.5MB RAM. Ama imkanlarınız‘Mö 
ile sinirinse önce i kİ e addtiK komutunu bı? 
yercen bulun. Ben ou sayede arcak, 25 
trameden ou şan ve 
boyutları 220X1 dC 
olan HAM ■nodunda 
bir dönüşüm yapına¬ 
bildim, Aynca tur yar- 
lerden hızlandırıcı ve¬ 
ya Grafik kartı bulup 

kullanırsanız daha iy 
olur. 

• Taoiı. bir ae siz 
tasımsınız 

CineMorptı dönü- 
şüjr veya bükme işle- 

mim. resmi karelere 
bölerek yapar. Bûyie- 
ce resim üzennde bir 

ağ oluşur. Sonra her 
karenin bir sonraki han e'dek karşılığını he- 
sapar. bu rk kare arasında br renk ve ko¬ 
num denklemi kurar. Konumdan kasıt kare¬ 
nin köşe noktalarının Konumlarıdır, iyi bir 
dönüşün oinası asıl ve hedef resimlerinin 
birbirlerine biraz olsun benzemesi ve üze¬ 
rindeki ağlar n düzgün olarak oturtulmasına 
bağlıdır: Nokta sayısı ağ sayısı) arlımsa dö¬ 
nüşümün kalitesi de artar. 

Programda bir tek dönüşüme veya bükü¬ 
me Celi deniliyor. Bir Celi, Irame‘terden olu¬ 
şur ve Celi lerden Okşan topluluğa da 5e- 
quance Isıralı) denir. 

Bu programı rahatça kullanabilmeniz için 
menülerinde neler olduğunu ve hangisinin 
ne işe yaradığını bilmeniz yeterli çünkü 
programın kullanımı oldukça basit. Dönüşü¬ 
mün kal teli olabil meEi için noktala ıımzıola- 
bildığince iyi yerleştirmeniz gerek yor. Bir¬ 
kaç denemeden sorra eliniz alıştıracağı¬ 
nızdan emmim, 

Menüler ve kul lanı mİ arı ise şöyle: 

Profeet 

Tipik bir project menüsü, fakat yine de 
değinmekte yarar var 



Ağ sistemi Cine Morph’ün küfte* 
n mm şok kolaylaştırmış. 


Ne w :Her şeyi siler ve yen bir tasarı 
açar. 

Öpen :Daha önceden yapılandır tasaryı 
yükte-. 

Save ;Tasaııyı kaydeder, 

5ave As: 5avaden farkı, tasarıyı başka 
bir isimde kaydetmek. 

About: Bakarsanız okursunuz. 

Qut; O-neMorph'lan çıkar. 

Settings 

Mode » Dikkat. Modu değiştirdiğiniz 
zaman, o anki tassrmızsilinır, 

Single Image : Tek bir resm, eğmek, 
bükmek veya buruşturmak için. 

Duai tmage : ki resim arasında dönü¬ 
şüm yapmak için, 

Sequence : Bu rnod birden “azla dönü¬ 
şümü aynı anda kullanarak tam dönüşüm 
kontrolünü sağlamakta, Masala, bir dönü¬ 
şüm içindeki resim karelerini {frene), baş¬ 
ka bir dönüşüm içerisine atarsınız (Ama 

bunun için ilk gruptaki celi sayısı bilinme! . 

Display Mesh As» Resimler uzerinoe- 
kı ağ kurma yöntemini 
seçer. 

Lines : Ağları doğ¬ 
rusal olarak, çizer, 

S pli ne s ; Ağlan 
eğri sel olarak çzer, 
Mûph Opticms » 
Çeşitli dönüşüm iş¬ 
lemleri 

Overlay Mesti : 

Kullandığınız ağlan 
hesaplanan resmin 
üzerine basar. Bir dö¬ 
nüşümün nasıl yapıl¬ 
dığını anlamak için iyi 
bir debog yöntemidir, 

ilk ağ kırmızı, son ağ 

yeşil ve kareye ait ağ mavi olarak görülür. 

Usa tipime s : Dönüşümü, eğrise yönte¬ 
mi kullanarak yapar Fakat bunun biraz ya¬ 
vaş olduğunu behrtmelyim. 

Antî-Alias : Daha kaliteli ama, yavaş 
dönüşüm yapar. 

Screen Mode : Sadece VVorkbeneh 2.0 
veya 3.0 kullanıcı arı, buradan çalışma ak- 
lanırın çözünürlüğünü ve renk sayısını de¬ 
ğiştirebilir. 

Screen Depth » WB 1.3 kullananlar için 
renk sayısını sekiz veya erattı yapa r . Fazla 

renk daha iyi olur. Ancak fazla hafıza yer ve 
prog'amı yavaşlatır. 

Seve Settings ; Ayarlamalar ve pense- 
relern pozis yor iarı diskete kay dedi lir. Prog¬ 
ram daha sunra yüklenince bu ayarlarla 

karşınıza çıkar. Config dosyasını 2.3 maki- 
nalarda Invarcı,‘ .3'lerde S: direetary'sine 
atar 

Group 

Bu Menü sadece sıralı dönüşüm yapılır¬ 
ken kullanılır, 

Nw1 Group ı Gir sonraki gruba gider 

Previcus Group : Bir önceki gruba dö¬ 
ner. 


B 















Editörümüzün resmi üzerindeki yoğun 
çalışmalarımızın sonucunda onu (isteği dışında) 
Mr. Spock ile Monalisa arasında bir şekUe soktuk. 
İşte çatışma ekranı (sol) ve sonucu. 


Goto G-oup : Numarasını verdiğiniz 
grıba gider. 

Append Group : Taşırının sonuna yan 
bir grup enler 

Insert Group ; 0 an kullanılan grubun 
onuna yeni bir grup ekler. 

Delele Group : Küfler ilan grubu siler. 

Celi 

Load image : Seçilen pencereye 'esin 
yükler. Resm modları, IFF, JPEG, 8-24 bt 
IFF, EHB. HAM S HAM. Dynamic Hıres ve 
Oynamic HAM Yeter mi? 

.oad Seq ııence ; Sıraı dönüşümde 
kaydedlen rasmleri seçıleı pencerenin 
ceİ'lerrne yükler. Resmin isminin sorunda 
-0C1. 002, gib= sıra numarasını gösteren 
sayılar olmalıdır Dönüşüm i] sıralı olarak 
saklarsanız, bu sayılar resmin sonuna oic- 
matik olarak eklenecektir. 

Set Frames : Başlangıçta ilk olarak bi¬ 
raya gelin. Sinde veya Ou al medde iken, 
kullandığınız osll’deki, dörüşümün kaç 
hamlece yapılacağını buraya yasın. Dikkai 
edin bu sayı değiştiği zaman notalara ail 
tüm konum ve hız ayarları sil nir. Sepuencs 
yani sıralı modda iseniz bu sayı ilgili gru¬ 
bun celi sayısı olur Bu sayı, burada değişir¬ 
se bu sefer grubun tam anı silinir. 

Next Celi: Br sonrak celi e geçer. 

Prevıous Celi: Bir önceki celi e ger: dö¬ 
ner,, 

Append Celi (s) : Grubun sonuna yeni 
bsr grup ekler. 

İn seri Cell(s) i İlgili grubun sonuna yeni 
bir grup ekler 

Delete Celi (s) : İlgili gruptan sonraki 
cell'i siler. 

Key Cel » Bu menü sadece sıralı dö¬ 
nüşümlerde kul lan ılr. 

Next Key ; Bir sonraki seçilen key'e gi¬ 
de*. 

Previous Key : Bir örcekhe gder. 

Crçaie Key ; Burada Key Tnameler ya¬ 
ratılır. Key Frame yaratmak lamam en sizin 
isteğinize bağlı, istediğiniz celileri key Ira- 

me olarak tanımlayarak, onları aramadan, 
biranda ulaşablirsinrz. 

Delete Key : Eh. bu da yarattığınız key 
frame 1 i siliyor, 

Edil Dissolue: Her fıame arasındaki ta 
de (erime; ayarını şuradan yapıyorsunuz. 


Yanı bir bakıma 
renk geçişi, Bu 
sayede Ira meler 
ara;indeki geçi¬ 
şin yumuşak ve¬ 
ya net olmasını 
sağlanıc Bu ayar 
eğriler şek inde 
hesaplanır. Bu 
eğriler, sinüs, hi¬ 
perbol. doğrusal, 
flat şeklinde veya 
kandı çizdiğiniz 
şekilde 63 bık. 

Edİt Tvveenirg : Dönüşüm yapılırken 
noktaların kcnumlan değiştirijr Buradan iki 
frane arasındaki hız, komım-zaman grafiği¬ 
ni değiştirilerek ayarlanır. 

Points 

Reset Points : Seçilen pençelinin nok¬ 
taların-. iseler, [Kare haline getirir.) Özel¬ 
likle bu işlemi noktaları yüklemeden önce 
yapın. 

Loüd Po nts : Daha önce kaydedilmiş 
otan noktaları yükler Eğer nokta say ıs eşit 
değilse, noktalar yüklendikten sonra, diğer 
pe Teenninde nokta sayısı değişir. Bu yüz¬ 
den her iki pencerenin nokta sayısı eşit ol¬ 
malıdır Aks taktirde ağlarda bir bozulma 
gözükebilir. 

Save Points As: Sava yapıyor ;şie. 

Add ftow ; Seçilen nektarın atma yeni 
bir nokta satın ekler. 

Add Dûlûumn : Seçilen noktanın sağına 
bir n-okla sulunu ekler. 

Delete Rcw : Seçilen sıokta satırını siter. 
Delete Coloumn : Seçilen nokta sülu- 
nuru siler. 

Copy To Ot her ; Seçilen penceredeki 
noktalan, diğer pencereye kopyalar. 

Ekchange ; İki pencere arasında nokta¬ 
lan değiştirir. 

Edit Tyııeenlng : Buradan her boklanır 
ayr ayrı interpolasycn (konur-zaman; eğ¬ 
risi değiştirilir. Seri renkte Olan noktalar. 

Delete Ali Local: Grı.p ve ceil'deki. ya¬ 
pılan likı konum-zaman eğntari silinir. 

Wtndow 

Refresti Ali Windows : Ekrandaki pen¬ 
çeden yeniden çizer, 

Match Aspecl : Pencereyi butta r mktar 
imkanlarında çizer, İceal pencere! 

Match Other Windov. 1 Seçilen pence- 
rey. seçilmeyenin ölçüsünde çizer. 

(tender 

Lores : 32 renkli düşük çözünürlük çıktı 
verir. 

Hires: 16 renk yüksek çözünürlük 
£HB: Etfra halfbnght 64 renk 
HAM: 4C8G renk 

DCTV (34 Plane): 3-4 plane'lik DCT\ 
çıklıs 1 verir. Bmun için dctv.librarytsinir 
UBS;'de olması gerekir, 

HAM-E (Regl ster) : 266 ren klik çıkt için 
Ama hame.library ve tenderha- 


Tie.tbrar/'ieri LIB&’de ol¬ 
malı. 

HAM-E (HAM): 262.000 
renk I lame ve renderhame 
kütüphaneleri yjne lazım. 

Intertace : ihtarlara ya¬ 
sar. 

Dither : Ftoyo-Stenberg 
dithertng methodu Kutan ılıt 
Resmin üzerinde bir çeşit 
tarama yapar, DCTV ile he- 
saptanan resimlere etkisi ol¬ 
maz. HAME çıkularca i® 
EDO methodu kullanılır 

Ping-Pong : Animasyon 
yapflrker kullanılan bu işle¬ 
min anlamı: 1 . Iranr.e'den 
n.cl frame git. sonra tekrar 
1 'e dön. Tabi tüm frame’leh 
hesaplayarak. 

Oütput Sine : Hesapla¬ 
nacak resmin boyutlarım x 
ve y cinsinden burada gi r - 
menz lazım. (0,0| değerlen 
boyıtu değişemez. 

Morph 

Prevrevr Sıngle : İleli 
frame i ekrana basa? 

Generale Single : Sıralı 
dönüşümdeki bir frame i, 
diskete 24-bit IIT formatın- 
da saklar. 

Generate Sequence : 

Sıralı dönüşümün tamamın 
diskete 24-tit fFF olarak 
saklar. Her resmin sonuna 
numarası (.001. .00?. ...) 
eklenir. 

Ren der Single ; Kullanı¬ 
lan celt'kı Irama i, Flender 
menüsündeki ay artar çerçe¬ 
vesinde, standart IFF olarak 
yaratılır 

Render Ani mat i on : 

Cell'in tüm frameleri, he¬ 
saplanarak bir animasyon 
dosyası (OFcodeS) hal i re 
getirilir. Loop için ayrıca so¬ 
nuna iki İrama daha eklenir. 

Bir de size program hak¬ 
kında bazı ipi onları: 

9 Dpase tuşu menüden 
seçilen bir önceki işlemi ay¬ 
nen yapar. 

• Hafızadan kazanmak 
için en azından bir nokta se¬ 
çin. 

• Renden hızlandırmak 
ıçrn, rerderden önce pre- 
vıeft penceresin küçültün 
ve semen madunu 2 plane 
veya B renk yapır 

İYİ EĞLENCELER... 

NMAKAN AKBAŞ 
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Hut 

Shift Up 10 , 1 , İS, 1 ; Hut 100 
Off : W*J.t SÛ 

Shift Up 10,1,15,0 ; Hfcit H0 
atift off 


Selam! Bu ay da grafik komutlarını açık amaya devam ediyorum 
Ek olarak da , bsğönaoeğinzi umduğum ufak bir programım var. 
Laf» uzatmadan Komutlara geçiyorum, 

Geçen ay başladığım ekran kcmutlarum kaldığım yerden devam 
ediyorum. 

Ekran komutları: 

Screer To Front (Ekr] : Ekr ile numarası verilen ekran öne 
çıkartır. Bu sadece okranın ciğer ekranlardan daha önde görürtü- 
lermesni sağlar. Ek'anı aktif hale gedmez. 

Screer To Back [Ekr] : Screen to frcnt'ui aksine verilen ek¬ 
ranı diğer ek ra narın arkasına atar. 

Screen Height ; Aktif screen'ın V ekseninde sanıp olduğu 
nokta sayısın ı verir. 

Screen Widih ; Akti ; screen m X eksenimi sanıp olduğu nok¬ 
ta sayrs im verir. 

Screen Colour: Aktif screen in renk sayıs m verir. 

Sc-een Display [Ckr],|x|,[y] r [VÇ'iıi(h].[Height] : Ekranların 
görüntü ayarlamalarım değiştirmek için kullanılır 

Ekr; fckran numarası. 

)t: O ile İ4B arası bir değer verilebilir. Ikramn, monitörde ğörün 
tûlenmeya başladığı X pozisyonunu belirler. Ekranın gcrünlüye gi 
rebildiğ minimum değer 112 dir. Veoten değerler 13 nsn kat olmak 
zorundadır. 

¥ : Ekrar görüntüsünün ¥ pozisyonunu belirler. -170 ile 312 ara- 
sr değer veri lebi ir. Görüntüye girebil ması için verilmesi gereken de¬ 
ğdiler 30 ile300 arası olmalıdır. 

Wldttı: Ekranın X ekseninde gorüntulerecek nokta sayısı. Örne¬ 
ğin 3b2 uzunluğundaki b: ekranın sacec©320 pıksellik bir bölümü¬ 
nün görüntülenmesini sağlayabilirsiniz. 

Height : Ekranın v ekseninde görüntülenecek nokta sayısı. 

Sıra geldi ulak bir örnek programa: 

Sersen Öperi O, 323 , 256 , 32 , Lowres 
cura Off : Flash Off ; Cl* O 
Print Sersen Wıd^b ; Tîeight 

PJCint Screen Colour 
Maıt Pey 

Screen Ûp+n 3 r 3 SQ, 100 , 1 fi,IHr 40 
Cura Cff ; Off ; Cla ü 

»rint Seman ttidçh 
Prifit Screen öaight 

Pt i fit S cmon Co 1 qur 

Screen To Frcrtt 1 

Renk kaydırma komuttan; 

Shift Up [Bek],[İlk Reık],[Son Renk].[0eg] 

Bek : Hor kaydırmadan soma bektenecok süre Eğer saniyede 
50 defa renk kaydırmak {cycJe} isliyorsanız bu değer 1 olar* veril¬ 
meli. 

İk Renk : Renk kaydırma işleminin bavlıyacağı renk numarası 

Son Renk: Kaydırma işleminin biteceği rengin numarası 

Değ : Kcntro değeri olarak veriler parameire. Eğer i verilirse 
kaydırma işlemi renklerin yerlerinin değiştirilmesi fl* gerçekleştirilir. 
Bu da ekrandak renklerin sürekli kaydırtmasını sağlar. Eğe r 0 de¬ 
ğerini verirseniz. Renkler birbirinin üzerine kopyalanır, ilk kaydırma 
işleminden sonra , ekranda ki tüm renkler ilk renkle ayrı değerlere 
sar ip olurlar. 

Ufak bir örnek: 

Screan Öpen 0 P 320,256,16.Lowres 
P1 Mtı !}*t 
Lf=2Ö 

Por K =1 To İÇ 

Itık K 

Ha* L 20 , 0 Ta L, 255 

h~t+2Q 


Shift Down [Be>;],[IH RerıkJJŞon RenkJ,[IJeg] 

Gördüğünüz gibi parametre bakımından Siifl Up ile aralarnda 
herhangi bir fark yok, Yanlz Shitt llp, ik rengi kineye , İkinciyi 
üçüncüye kopyalayarak kaydırma işlemim gerçekleştim. Shitt Uown 
işe tam ters ybode kopyalama yapar Bu yüzden de ekran üzerinde 
verdiği efed Shift Up ile lam tersyönde olacaktır; 

Shift Off Shift Up veya Shift Povn komutlarıyla başlatılan 
kaydırma işimminı durdurur 

Shitl komutları imerrupt (program çalışmaya devam ederken işle¬ 
vini sürdürme) çalışan komutlardır. Shift lıp,‘Uûwn konutu program 
içerisinde tıırkez veriktiğinrie. Shift off komutuna kadar caydırma iş¬ 
lemi sûreki gerçekleştirilir ve program akışına görünür herhangi bir 
etki yapmaz. 

Wbit [BkJ : Program akışım Bk ceğeri kadar bekletir, Bkyı 50 
verirseniz, proeram akışı 1 saniye duıur. Eekleme süresi makınanın 
hızından bağımsıdır Tan i programınız Amıga 500'de de Amiga 
-4000‘de de aynı miktarda bekler Bu arada mterapl çalışan bütün 
prog ram lar çal ı şma iar ı na devam ede r er. 

Joystick komuttan da kısaca şeyledir: 

JDown (port): Kullanıldığı anda joysıick'in aşağı çekilip çekil¬ 
mediğine takar, Joystick aşağı çekiliyorsa - t dağeıinr geri gönderir. 

JUp (port); Jcown gibi çatışır. Görevi joystick'in yukan itilip . 
itilmedğini konimi etmektir. 

JRÎghı (port): Joystick 'in sağa hareketin kontrol öder 

JLeft (pon): Joystick ’in sola naraketını kontrol eder. 

Fire (port): Ateş tuşuna basılıp basıtnadığım kontrol eder. 

Port: Joystick'in bağlı oduğu port numarası, t veya 2 olabilir, 

Bu ayn programı yine Screen ORset kullanımıyla ilgi it. Ama ek 
olarak Shift komüfterim ve Joystick konircl komutlarım da ekledim, 
Pıogram grafik d atasıyla birlikte Manyetik Paket içinde yeralmakta. 
Umarım beğenirsiniz. Görüşmek üzere, noşçakalın. 

tolga KAHRAMAN 


* İt ***#*#****** « ***#4-4 *********** 

' * Sûr**n OffeAfe £ Bhift üp * 

r * Ûrcıek 2 .1 * 

' “ Aaıigfa 1593 * 

Mide 

Uspıck 7 To 0 
Seraân Hide O 

Screen Dİipl*/ 0,12i,.320,256 
3 ereen Offset Û, 15 Q,Q 
For K=S Te 7 

Dolaur K, ŞO 

N«t 

S er ö-en 5hüw 0 

Ffccd« S,ÎO,SHİ, ÎFFF. £FST r $FfT\ $246, 52*6, 5246,5246 
«ait 150 

Shift öp I, İ,7 ,1 
XYER=ISO : SOW=0 

Du 

I£ Jlmft (1) 

XYER^KYEf[-l 
Xt KYt£R<0 

O 

End If 

Screen. Off set O .X YER, O 

End Xf 
Ef Jright(l) 

İLYEH-ıEYItfc+l 
If XYXH>320 

JCYSÎ1^32Q 

End If 

S cm ei of f set O *YEfc r O 

ind If 

tt Then ^tit 

Loop 


ı 


M. 


nu^ıı »w 



















Arçelik Saç Kurutma Makinesi'yle, 
saçınız ister doğal doğal, 
r dalga dalga kurur. 

I W ~ 














v>-: 




Dö^ı/rı r yttZlYİfü, 
yofcüfotflû prcrirk'v 


Cıfut&üyk 'iOÇi vied*$ntt 
frrfjfljde fcyJtJ^r. 


^rrfilık Snr Kljf Litrn.fi nmlc irıe^i, saçlarınızı kır¬ 
ma don, çabucak kurulur. İki ayrı boyutu, 
sacınızı ister doğal doğal, 
isler dağa dalga bcimler. 

Fnman, sevdiklerin i z& kalır. 

ARCELIK 


. uyv. j. 


S*AIV*n Ğı Saati* 























YENİ NESİL AMIGA’LARIN 
VİDEO ÜSTÜNLÜKLERİ 


Gali:a 1937 yılı idi: 
A1000 hakkında dazı 
yabancı yayınlan 
Türkçe'ye çevirirken 
yanlış çevirdiğini san¬ 
dım; "32 renk, aynı 
anda! /ok rarom 1 Ne, 
4096 rangi aynı anda 
mı gösteriyor'’ 1 Hadi 
ya!". Sonra bu meret 
Türkiye'ye gerdi. Aı- 
cat ekranına bakınca 
inanabildim çevirdik¬ 
lerim©. Eski Anigacı- 
lar o z&manki heyeca¬ 
nımı daha iyi anlaya¬ 
caklardır. Eır 064'üm 
vardı Açaınaz oldum 
(ama onun yeri ayrık Çünkü C64ün i6 ram 
cjiıder, 266 kat daıa fazla rençi, ekranda 
bir anda germek müthiş bir şeydi Ama artık 
Commodore firması, bize bj paletin daha 
büyüğünü sunuyor, 

OCS VE ECS 

Önce ÛCS (Ongnal Chip Set - standart 
A'ÛÛO ve ASOOlerin içerisindeki grafik çip- 
feri) yapıldı. Bu sayede. Dildiğiniz gibi 32 ve 
4096 renk aymanda ekranda çıkabiliyordu 

iki sene önce de ECS (Enhanced Chp 
Sel) geliştirildi. Şu arıda 2.0 makinalarca 
bLİunan bu çip seti (çın daha fazla ROM 
kullamdı, ECS, PAL ve NTSC programlarım 
uyumlu ve sorunsuz çaEışl rryerdu. Fakat 
yeni getirilen çözünürlükler -1230 *. 512 
gibi- önemü de'&cede reakinanır hızım dü¬ 
şürdü, Bir ifa buna 4006 rerkli bir paletten 
sadece 4 rengin seçilebilmesi eklenince 
A m ig a'cılar h ay al k mkl ı ğı na uğ radı. 

Son yöfştiriferı çip setine bakılınca 16 
mlyonluk paletten 256 veya 250.000 den 
fazla rengi, aynı ekranda görmek mümkün 
Ayrıca grafh işlemesinin hızı da 4 kal artı¬ 
rılmış, Eski OCS ve ECS çiplerine lam 
uyu mİ l oPcfjğu için eski proçram arı da so 

r una uz çalıştırıyor 

VE AGA,,. 

Bir varmış bir yokmuş, AGA (Advanced 
Graphics A uiıtiduuıe) diye bir çb seti var¬ 
mış. 1990 yazında kod adı Pandana olarak 
ya r atıimış. Bundan bir süre sonra, Agnus 
çipi Alice, Denişe çipi ds Usa, olurken, d- 
Zhn Pandora'nın da ilk pro'otıpi nlan AA 
{Advanced Amiga) yapılmış. O zamanlar bj 
aa.' yi A3000-t-'ır kalbine Koymayı düşünür¬ 
lermiş. Ama maalesef A30CO+ üretileni*- 
mış. Onun yerme AA ilk olarak A34QQ'üı 
içerisine kuımuş Ama bu sefer oe A34Û0 
piyasaya çıkamamış. Sonunda A4G00'h 
içerisine, arasına tor 'G' konularak AGA al¬ 
tında hizmete sunulmuş, helesı. 

Al 200 vs A40001n grafik kalbı AGA eski 
Anıiga’lara morte edilemiyor. Nedeni ise, 
AGA'nııı ECS'den 4 kat hızlı olması. Bunun 
yanında AGA, hızlanmak içn daha fazla 
CHİP HAM'a ihtiyaç duyuyor. Chip RAM 
de eski Amigalarda fazla genişlemiyor ve 


siz de avucunuzu yalı¬ 
yorsunuz. Tek çare maki' 
nayr değiştirmek (Okuyu¬ 
cu jlarlanTna. çok ıs dü¬ 
şecek} 

AGA kullanan mauna¬ 
lar 32 biti ili fıldUğundan, 

eskisinden 2 kal daha 
hızlı çalışı gmı düşüne- 
cemsiniz. Ama grafik iş¬ 
lemlerinde şipier, bilgilen 
CHİP RAM'a ikişerli 

gruplar halinde yazarak, _ 

64 bitik bir makina per¬ 
formansına ulaşıyor AGA sayesinde fak bir 
rengin tonlaması 1 G'tfan 256’ya, dolayısıyla 
palet 4096 renkten 1fi.777.2-S renge çıka¬ 
rılmış. Ekranda (HAM hariç) 2bö renk aynı 
anda gözüküyor (VGA mi ns?j. Hasırlarsa¬ 
nız. OCS'de bu sayı 32 idi. 

Eh, taraz da HAN hakkıncakı yenliklere 
değirmim HAN. bilindği üzere sabaca 
Amiga'larda kullanılan &r sistem. AGA'da 
maksimum Dkpiane sayısı fi'dan 6'e çıkartıl¬ 
mış. Bu sayarı* aynı ekranda 4096 değil, 
262J44 renk kullanabiliyorsunuz (HAMI 
medu). Orijtf>al ham modunda, Amiga ken 
dişi için 16 taban renk ayırıyordu ve bu 
renklen özet bir işlemden geçirerek, edan¬ 
da 4096 rengi aynı anda gösteriyordu 
HAMfi’le ise taban renklerinin sayısı 64'e 
çıkarılmış. 

Çrûzc hürlükle re gelince, ECS'deki çözü¬ 
nürlük aşılmamış Mesela A600 ile de 
320x255, 640x256, 1280x256 , 800x300 
640x483 çözünürlüklü oranlar açabiliyor- 
sunuz Hatta ınterlace ile bu ekranların di¬ 
key çözünürlüklerini iki katma çıkarabiliyor 
sunuz, Ama. ECS de yüksek ekran çözü¬ 
nürlük lirinde renk kısıtlamaları va-ken, 
AGA’da turr ekran mı odlarında 256 rengin, 
hatta HAMSİn kullan iması mümkün. 

Animasyon için do bir örnek: 41203'de, 
Hi- - es HAM8 ekranla yaptığın zanimasyon¬ 
ları. saniyede 24 kara hızla gösterirken, 
herhangi bir tak İma veya titreme olmjyur 
Nasıl AGA? 

Sprite sistemi tamamen yemlermiş. Ge¬ 
nişlikler Ifi. 32 veya 64 piksel olabiliyor. 
OCS ve ECS alımdaki! sprite 1ar düşük çö¬ 
zünürlükte yapıldığı için yüksek çözünürlü¬ 
ğe geçince pikseller gö 2 e batıyordu, AGA 
spr te'ları, lo-res, hı-res hatta SuperHires 
morlarında gösterilebiliyor. Ekran mcdiarı 
ve spriie moölsrı tama men brbirinder ba¬ 
ğımsız, AGA'da, sprite'ların yatay tomçfan- 
öirma çözünürlüğü ‘280 olabiliyor (bildiği¬ 
niz gibi, OCS'de 320 pikesi 4esınırlıydı).Gu 
sayede ekran m-ndu ne olursa olsun, çizim 
programlarının sprıtei herhangi bir pikselin 
laır üzerinde gösterebilmesi mümkün. Bu 
güçlü grafik yeteneklerin destekleyen bir 
beat'emup düşünsenize... 

Fskİ Amıgalara uyumuna, gelince,., 2,0 
m akmalarda öldüğü gibi, reset sırasında 
mouse'ıın ıkı tuşunu basılı tutarsanız, karşı- 



niza bir menü çıkıyor Buradan PAL, NTSC 
görüntü veya Original, Enhanced veya 
AGA çsp seti uyumu seçilebiliyor. Eski prog¬ 
ramların çatışabilmesi için, Rebkick adlı bir 
program yardımıyla 1200ü 1.3 olarak aç¬ 
manız da mümkün. Ancak eski arratör de- 
mo ve oyun yazıcı lamın bu yüzder AGA ya 
a il kitapları karıştırmaları gerekecek, D u 
arada Commodore firması, bundan sonra 
çıkacak olan yen çipn (kod adı AAA imiş) 
AGA ile uyumlu olup olmayacağına do ga- 
ranli vermıyormuş. 

Onlar uğraşa dursunlar. Bence, ağer im¬ 
kanınız verse artık eski Amganızı, AGA'lı b'r 
Amiga ile değişiinn. Al2Û0'de zaien düşük 
fiyatlı olabilmesi için tasarlanmış. 

NHAKANAKBAŞ 


PAL ve 1034 

Hi-res 

640x255 

Hi-res Laced 

640x512 

Lo-res 

320x255 

Lo-roo Lactsd 

320x512 

Süper Hı-res 

1280x256 

Süper Hı-res Laced 

1280x512 

DoublePAL ve VGA 

Hi-res 

640x256 

Hı-res Laced 

640x1024 

Hi-res No Fiicker 

640x512 

Lo-res 

320x256 

Lo-res Laced 

320x1024 

Lo-res No Fiicker 

320x512 

EuroSG Ve 1064 

Hr-ros 

640x200 

Hi-res Laced 

640x400 

Lo-res 

320x200 

Lo-res Laced 

320x400 

Süper Hı res 

1260x200 

Süper Hı-res Laced 

1200x400 

Super72 ve Muınscan Monitör 

Hi-res 

400x300 

Hi-res Laced 

400x600 

Süper Hi-res 

800x300 

Suppr Hi-res Laced 

500x600 

rcırr çöîûnûrl'Lhterciî 

iHİetkğfMs sayıda 

reni, kulianauıiksniz Muifccan monitörler 
VGA ve 1 084ü destekler. 





32 RENK 256 RENK 























TELETEKNİK YETKİLİ SATICISI 





BİLGİSAYAR MARKETLERİ 


DİJİ’de 

bizim isteğimiz dışında 
hiç bir şey "ters" gitmez! 


• PC'LER 

9 AMIGALAR 

• C-64 COMMODORE 

• MONİTÖRLER 

• YAZICILAR 

• YAZICI ŞERİTLERİ 

• JOYSTtCK'LER 

• MARKALI DİSKETLER 

• MARKASIZ DİSKETLER 
9 BİLGİSAYAR MASALARI 

• EKRAN FİLTRELERİ 
9 DİSKET KUTULARI 

• TOZ ÖRTÜLERİ 

• TEMİZLİK KİTLERİ 

• SÜREKLİ FORMLAR 

• MOÜSE VtAKSESlMflL/U? 

• COMMODORE - AMIGA 
HARDV/ARE ÜRÜNLERİ 


• PCİŞ - EĞ/7/M - OYXW PHOGRAAfLAfl/ 

• 4M/GA EĞİTİM - OYUN - UTIUTY 
PROGRAMLARI 

9 AMIGA PROGRAM KİTAPLARI 
9 ORİJİNAL OYUN PROGRAMLARI 
9 C-64 0/5KET OYUJV PflOGHA /HL A Rf 
9 C-64 AP4 OYUN KASET 

PROGRAMLARI 

• C-64 SÜPER 
PAKET PROGRAMLAR 

9 C-10-20-30-46-60 
BOŞ KASET 



DİJİ GÖZTEPE: İSTASYON CAD. AKASYA SOK. NO: 9/4 GÖZTEPE/İSTANBUL 

TEL: 363 3153 FAX: 358 77 66 


DİJİ FENER YOLU: 

BAĞDAT CAD. NO:l76 
FENER YOL U İS TANBUL 
TEL: 338 96 41 


DİJİ KADIKÖY: 

KARADLİT SOKAK NO: 24 A 
KA DKÖY/İSTANBUL 
TEL . 337 41 90 FAX: 348 55 48 


DİJİ KADIKÖY: 

BAŞÇAVUŞ SOKAK YAZIU/OĞLU 
İŞHANl KAT: 3 No: 5D KAOlKÖY/lST. 
TEL: 414 48 42 


DİJİ BAKIRKÖY 

İSTASYON CADDESİ CEMAL 
İŞHANl No: 26 BÜRO No: 4 
TEL: 660 13 22 
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Merhaba* 

Artık yeni Dır köşemiz var:'İNEX£Sr Sayfa artırımı yaptığımız 
hu aydan itibarer. derginh bütününden çala&HFiiğimiz bu b;r kaç 
sayfalık siniri yerde size bilgisayardan ete. arazda küftür ve sanat 
Dünyasından, sosyal etkirlikle'den; kısacası yaşamdan, insanlar¬ 
dan haberler verelim istecrk. Bu kuşenin, bilgisayarla uğraşmakla 
geçen saatlerin [tazen günterinj ardından, artık yorulduğunuzu his¬ 
settiğinizde, gene derginizi elinize alarak kısa bi r sürede olsa dün¬ 
yada bilgisayar dışında ne olmakta. ne gitmekte haber alabileceği 
niz, zihninizi dinlendi rebiteceğiriz bir köşe olması çabasındayız. 

Fark edebileceğiniz gıü- bu bölümü birkaç arkadaşımız birlikte 
hazır! a maktalar. Ankara'dan Uçan Nilgurt diye bir batılı arkadaşımız, 
bu ayfti girişi kadniar, dergi ve dünyayı zaptetmekle ilgin komik, 
acaip. zararlı alan bir bölüm yazacak fm'ş... tabii ki bL tavrını değiş¬ 
tirmezse yadlarının yayınlan ma şansı düşebilir!!). Şaka bir yana sizi 
CAN inden çok seven Niigün arkacaşımız "UÇAN BALIK' adlı bö¬ 
lümde bu ay size yeni çıkan veya çıkacak filmleri tanıtacak. Sinan 
frel ıbefki diğer dergilerdeki "VIZILTI" rumuzlu yazılarından tanıya 
cağırız) arkacaşımız da kitap tanıtımları yapacağı KIRINTI ile izler¬ 
le birlikte olacak. Ayrıca ıieriki aylarda elimizden geldiğince. Türkr- 
ye'de yeri çıkan veya çıkacak olan albümlen, bu albümleri çıkaran 
grupları veya insanları, geçmişlerim tamı m aya çalışacağız. Tetiri k 
sizlerin de görüşleriniz almak iitiyû'uz, Bu köşeyi zaman içinde ve 
elimizden geldiğince »2 tem işlekleri ve şikayet eri doğrultusun de 
değiştirip geliştirmek arzusundayız. 

Bu arada havaların güzelleştiği, insanların melankoliden sıyrılıp 
canlandığı, bahar aylarında geleceğe dair çok güzel babeler aldık 
Bu habener arasında İstanaul'ca yapılacak Guns'n'Roses konseri, 
Meialıca kon&en. Deep Purple konseri, Son Jovi konseri ve İstan¬ 
bul Festivali ne gsteceğr söylenen itine bizi pek mullu kıldı. Sıra 
geldi arkadaşlarım zınyazılanna. Önce Uçan Balık. 



Merhaba benim O Atfım 

dan çok sevdiğim okuyucıria- 
nnr. Sonunda bu dergiye ka¬ 
dın eli değdi ve neşe çeldi, 
sevimlilik geldi, sıcaklık çeldi. 
[Bu daha oir başlangıç, ilk 
önce ten, sonra diğor hem¬ 
cinslerim önce dergyi sonra 
da tüm dünyayı ela geçirece¬ 
ğiz hah hah haaa!}. (Son üy 
le san! Nihohaha, -Ed,) 

Evet, dergimizim bu yeni 
köşesinde her ay sîzterie be¬ 
raber olacağız. Sîzlere kültür 
dünyasında nefer gelip geçti¬ 
ğini yazılarımda anlatacağım. 
Bu ay size müthiş haberlerim 
var. Daha imce "hiçbir yerde 
oku madiğiniz a emin olcuğum sinema haberleri, yön i, çok yeni Fi İm¬ 
ler işte bu köşede ilk defa sîzlerle tanışacak Hayd.. Başlıyorum! 


filmde Siaücne'nm mahsur kalan dağcıları kurarmak için giriştiği 
tehlikeli macera anlatiıyo: Bazı sahneleri İtalyan Alplerınds çakılan 
Cüflhanger'da düz dıvara tırmanan Staltone dublör kullanmadı. 60 
milyon dolara malolan filmin yönetmeni Renny Harlın Filmde mİ 
alan diğer oyuncular ise şunlar- John Uthgow, Camiine Gcodal. 
Mıchael fleoker, Janine Turne*. Nefis doğa manzaralarımda izieya- 
ceğ miz bu film pek yakında gösterime giriyor. 

hOCUS POCUS 

hocuş Pccus ve şte karşımızda ü; ünlü yıldız Beite Miriler, 
Kathy Najımy ve Sarah Jessca. Bu oyuncula- 17.yy'da asılara* 
'dan edilen üç cadının tekrar yaşama, ancak günümüz zamanına 
dönüşlerini Hocus Pocusda canlandıracaklar. Kenny Ortağa’mn yö¬ 
neteceği film Salem, Massachusells ve Güney California'da çekile¬ 
cek, Babalım bu üç tatlı cadt 23, yy'da uıiLfrlıKlarınıne ö&raoe göste¬ 
rebilecekler,, Filmin Temmuz ayında gösteri ne girmesi bekleniyor 

SEN PE Mİ JANET? 

Müzik süperstar 1 Janet Jackson da oyunculuğa soyundu 'Poe- 
iıc Juslice" adını taşıyan bu fi min diğer rollerini Tene Loc, Tupac 
Sha^ur ve Keith VVa&hirgLorı paylaşıyorlar, Jackson, güney balı 
LA'de yaşayan T9 yaşındaki bir kuaförü canlandırıyor Tııpac Sha- 
kur ise Janet Jactecfa aşık Dian rapçi bir postacı rolünde, Aşk. 
müzik ve dans... Oyunculuğunu "Far ne* adlı d iaden hatırlayacağı¬ 
mız Janet JacksonVn nasıl bir sinema sanatçısı olduğun.! yatında 
göreceğiz. 

RÜBOCOP 3 

Ve Robocop geri dönüyor. Bj seier CCP, Detrofi şehrim yık p ye¬ 
ni bir şehir inşa etmeye karar vuriyur. Bınun üzerine RODOCOp evle¬ 
rini savunan asilere yardın etmek için polis teşkilat ırdan istifa edi¬ 
yor ire asilere katı iyot Rooert Burke, Nartcy Ailen, John Caslle ve 
Bruoe Lc-ckeün rollerini paylaştığı bu film bakalım Robocop serisi¬ 
nin sonuncusu mu? 

ÛU SERİ HİÇ BİTMEYECEK 

"£lm sokağında katus" dizisinin son (ilmi 'Frflddy'rîn ölümü. sor 
kabus* sanılıyordu ama bL film bitmedi. Görünüşe göra hiç bitme¬ 
yecek. "A nrghtmare on Eim Sireei pad t orjinal adıyla çekimlere 
oaşlanan ftlntn başrol oyuncusu herzaman olduğu gibi Robert Eng- 
und. Filmde Freddy ölümden dönüyor ve... Eh. gerisini tahmin ede- 
bilirsiniz.. 

JURASSlC PARK 

Gieven Spietoe f güftfrı Criçtıtun'un besîsaller hitabıidan sinema¬ 
ya uyarlanmış bir yapım "Jurassic park". Başrn terinin Sam Netli, 
Laura Dern ve Jeff GoldblLm tarafından oynandığı filmin özeli kısa¬ 
ca şöyle: Çok gelişmiş bir eğlence parkında genetik olarak ma*ma- 
laştınlmışriinazorlar, brgün kerdi kendilerine düşünmeye başlarlar 
ve bu çeşitli olayların meydana gelmesine sebep olur. Staven 
Spieberg + Bestsuiter olmuş bir kitap = sonuç ne Olacak bakalım,. 
Haziran ayında filmin gösterime girmesi beklfmiynr 


SİNEMA 

ROCKV ŞİMDİ DAĞLARDA 

Sûn olarak 'Oscjf", "Dur, yoksa annen ateş edecek" gibi kome¬ 
di filmleri çeviren Sylvesfer Staltone'un son filmi 'Cliffhanger" bir 
macera filmi. Sıallcne bu filmde bir park bekçisin carlancırıycr ve 


WHAT 5 LOVE GOT TO DO WJTH İT? 

Bl. şarkıyr hatırladık,değf mi 1 Tlna Tumer'ın hi! parçalarından bi¬ 
riydi. İşte bu şarkı ve T na Turner'm hayatı sıremsya konu oldu. Tİ~ 
na, Whats Ic/e goj to do wiilı it" adlı filmde Tına Tumsfı Argela 
Basssft canlaıdıracak. Filmin dğer ayunrjjlflrı ise La'ry Frshburne 
ve Jeniffer Letvts. 















THE UtST ACTON HEFO 

Başrollerini Arnold Schwarzeneggsr, F. Mu mey Abraham ve Mer¬ 
cedes Ruehi'nin paylaştığı filmde Schwarzenegger popüler hayali 
bir film kan ramanı olan Jack Statar'ı canlandıracak. Fimin Haziran 
ayında gösterime girmesi bekleniyor. 

Ve diğer filmlere de kısaca goz atalım: 

• 'S i İver", S haran Stone'un başrolünü üstlendiği, VVil lîam Bald¬ 
ım ve Ton Berenger'ın rol aldığı br film, Bu filmde EJerenger Pir 
polis romanı yazarını. Ba!dwin ise br multimilyerden canlandırıyor 
Ve. taoii ki, söylememe gerek yek, ikisi de Stone'un peşinde.. 

• Hot Shois! Fan Dau*”, bi r dizi film ser&i dana. Başrollerinde 
Charte Sheen. LLoyd Bridges. Rıehard Crenna ve Valeria Golino 
var. En az ilk bölümü kadar komk olduğunda hiç şüphem yok! 

• "Addams Family' geri dürdü. Orjlnal adı "Aüdams Family Va- 
lues - dan bu fimdeki oyuncu kadrosu birincisinin aynı 

• Ocak ayında göste'imda olan 'VVayne's VVorld" özellikle 
gençler tarafından çok ıig gördüğünden İkincisinin çekilmesine ka¬ 
rar verildi. 1,5 trilyonun üstünde gişe hası lalı yapan bu yapımın de* 
vamı niteliğinde olan "VVayne's World 2" geçen filmin kadrosunu ko¬ 
ruyor. Mike Myers ve Dana üarvey y ne başroldeler. 

• "Needfu' Things" Stepher Kincin hikayesinden uyarlanan bir 
film. Başrollerini Ed Horris, Bo-nnıe Bedelıa ve Amarda Plummee 
paylaşıyorlar. Konusu ise kısaca şöyle: şeytan Casile FtccK Kasa¬ 
basında yeni ve ucuz mallar saran bir dükkan açar Sattığı mallara 
karşılıMükkarındanalışveriş ecerlerin yaşamların salın alır, 

• Macauiey Culkirt, Ctrisicptıer uoyd, Whoopi Goldberg, Pat- 
rick Slewart, -öonard Nımoy, Phil Harman, Frank Weker,. İşte 
"The Pagemasier" filminin süper kadrosu. Fi mde CuWn tor kütüp¬ 
hanede saklar irken kitapların sayfalarının içinde kaybolan bir çocu¬ 
ğu canlandırıyor 30 milyon dolarlık bir bütçesi otan bu filmde yük¬ 
sek kal ite i anmasyonlar bjlunjyor, Filn gelece* sene gösterime 

• Tie Hard T. Bruce Willıs , in baş¬ 
rolünü üstlendiği Die Hard serisinin so- 
njncusu. Konusu gayet ıignç ve dizleri 
da yakından ilgilendiriyor. Bu macerada 
VVillis ve karısı bir yoicı gemisırde seya¬ 
hat ederken Türk teröristlerin saldırısına 
uğrarlar. 1994 yılında gösterime girecek 
tüm bakalım yurdumuzda nasıl yarık 
uyandıracak? 

İşte bu kadar, imar m elektronik dev¬ 
relerle dolu kafaları niza (Neyle?? -Ed.] 
bilgisayarlar dışında btrşeyier sokmay 
başarmışımdır Bu ilk yazımın sonunda 
bu dergiye bir bayan yaza’ aldıkları içir 
ne kadar mükemmel bu iş yaptıklarını ha¬ 
tırlatır kendi başarılarımın devamını dile¬ 
rim, (neden herkes benden nefret edecekmiş gibi bir his var içim¬ 
de?? T Acaba neden ?-Ed.J 

Benim CAN'ımdan çok sevdiğim okuyucu lan m.. Uçan Balık kö¬ 
şesine siz de katkda bulurun. Okuduğunuz kitapların, gördüğünüz 
filmlerin ve dinlediğiniz müziklerin Şadım bızlerle oayiaşın. özellikle 
kitap konuşurda diğer okuyucuların ilgisini çekebilecek kitapların 
isimlerim ve kısa konularını gönderin. (68000 Hardvvare ManuaS cin¬ 
si khaplar olmasın.} 

Hep beraber yan güzeli kİ arda buluşalım Nice Uçan Balıklara.. 

Adres: 

UÇAN BALIK 

AMIGA DERGİSİ 

PK.143 06560 

K.ESAT ANKARA 

NİLGÜN ÖZDAL 



Rir hilgısayar nergisinde bilgisayara (kısmen de olsa) karşı bir 
cöşe. 


Yanı, lamam bj aletler çok güzel, sevimi va manaretlı şeyıer 
Yaşamın zı bi r anda değiştiriyorlar ve sz ne kadar uzak durmaya 
çalışsanız da er veya geç hayalınıza giriyorlar. Bu kaçınılmaz bir 
sürpriz, Ama onur esin olduğunuzsa yaşamınızı olumsuz yönde el- 
Kileyscek bir olay. Tamam canım, hemen kızmayın Size oyun oyna¬ 
mayın veya grafik ve müzikle ilgilenmeyin esmiyor um. Sadece sı¬ 
nırlanınız ntaikında olun. Hanı sınav dönemlerinde biraz daha dik¬ 
katli kullanın. Yani bu haşarı a eti verimli kullanın. Bu kabar laftan 
sonra, bilgisayarınızın ekranından çözlerinizi alıp da birşeyler oku¬ 
maya karar vermş o mal ısınız. Ben ce size biKaç kitap tavsiye 
edeceğim. 

• İBLİS BEKLİYORDU 

Bahsedeceğim: birinci kitap 
ülkemizde ilk kar çevirisi yayın¬ 
lanan bir yazara ait, JOHN 
SAUL. Yurt dışında klasik tır çek 
yazara rakip olarak çıkmış olan 
SAUL, odukça geniş bir ckuyu¬ 
du kitlesine sanıp. Sanırım Dun¬ 
dan sonra adım daha sık duya¬ 
caksınız. Tabii korku severler 
SALlLu farkına varmadan be¬ 
nimseyecekler Alim Kitaplar Ya¬ 
yınevi tarafından yayınlanan İB¬ 
LİS BEKLİYORDU (SUFFER 
THE CHILDREN) yazarın ilk ro¬ 
manlarından. Akıcı tur dile sahip 
Bazı yerlerde kerdinızı tempoya 
kaptırıp nerede olduğunuzu unutabilirsiniz O yüzden şehir içi ula¬ 
şımlar esnasında okumanızı tavsiye etmenr. Durağı veya iskeleyi 
kaçrabilirsiniz. En iyisi birkaç saat rahatsız edilmeyeceğiniz tir or¬ 
tamda okuyun (Gece yansı 'br bakayım' diye aldım, elimden bira- 
kamayıp bir solukta bitirdim, fena sarıyor -Ed,). BAUL'un diğer çar 
uçmalarım ds kısa surede okuyabı eceğımiii umuyorum. Korkuse- 
verler kaçırmasın Aşağıdaki satırlar ne demek istediğimi daha iyi 

anılacaktır. 

"... çıldırdığını anladı. Kendini korumaya çalıştıysa da yapacak 
bir şeyi yoktu. Düşmekter hala sersen gibiydi ve beyni kasarına 
hükmedemiyor, eim ni ayağını mı oynatması gerektiğini bilemiyor¬ 
du. bulanık gözleri arasından bıçağın kendisine doğru savrulduğu¬ 
nu Gördü ama hiçbir «ey hisse:medi. Sadece kolundan kan fışkırdı¬ 
ğını görüyordu. Kaçınmaya, kendini korumak için kolunu kaldırmaya 
çalıştıysa da felç oimjş g biyen. bıçak burmadan iniyordu uzenne. 
Az sonra hiçoir şey görmemeye baş lam. Neden acı hissetmediğini 
düşündü. Acı duymalıyım, öirrek acı vermeli, diye düşündü. Ama 
acı duymuyordu. ...ağır ağır oljrrte yakışmaktaydı. Zihni sisler iç- 
ne gömülürken dua etmeye bajladı," 

• YARATIĞIN GÖZYAŞLARI 

ikinci kitabımız UbAN H. KLHJNI Z'a ait, YAHAI IĞiN GÖZYAŞ¬ 
LARI (DRAGON TEARS). Faz e bir şey söylemeye gerek yok sanı¬ 
rım. KOONTZ ve en son 'omanlarından biri. Aşağıdaki satırlar be¬ 
ni m söyle yetilecekler mden daha fazlasını anlatacaktır, 

vücu d l giysilernin altında dalgalanmaya başladı. İçi öfkeli 
çıngırakı yılanlara dolu br çuval git». Yaratık... değişiyordu. Yüzü 
erıd., sonra yenicen biçımlend. Sanki her biri bir öncekinden daha 















korkunç olan car-avarfar ya- 
ratnaya dalmış çılgın jif 
tararının damtrci otağında 
erimiş gbi. 0 mcr ya r a ize- 
ri Kayboldu. Sürüngen göz¬ 
leri de. Karmakarışık saçları 
ve kaba sgkalı da. Zalm 
ifadeli ağzıca. Br an kafası 
biçimsiz bir et yığınına dö¬ 
nüştü, Sıvılar akan püre gbi 
bir şeye. Kantar yüzünden 
kıpkırmızıyd yüzü. Sonra 
rengi koyulaşarak kızıl kah 
ve oldu. Köpek mamasr te¬ 
nekesinden boşaltılmış bir 
şey gibi parlıyordu Birden¬ 
bire dokuları katılaştı, Şimdi 
kafası birbirlerine sarılmış 
farelerden oluşan bir lop gibiydi. Kuyrukları korku uyandıran pcr 
gemlere benziyordu, Vahşi bakışlı goz em parlat kan damlaları ka¬ 
dar kırmızıydı. Yağmurluğun büzümü? yenleri rden yaratığın ellen 
değil, fareler sarkıyordu. Kabarık gömleğinin düğmelerinin arasın 

dan diğer kemiricilerin kafa¬ 
ları uzanmaya oaşiad." 

• BAŞVERENLER 
B AŞK ALDIRANLAR 

■ Son kitabımız ERGUN 
BİÇ YILMAZ' n özgün bir 
çalışması, BAŞVtRENLER 
BAŞ KALDIRANLAR. Şimdi 
size bir arkadaş mm yoru¬ 
munu iletiyor m 
"Muhteşem ! Tam mana¬ 
sıyla bir araştırma h i kay esi. 
Türk tarihmoe - fazla ca 
uzun olmayan bir süre önce 
- yazılması ve konuşulması 
zor olabiecek bazı konulan, 
bazı kişileri 'onlar böyle dû 
şüniıyorlardı gibi Dır yorum¬ 
la, tek is m altınca Direştirmiş, say n Hıçyıimaz, Herşeyin ötesinde, 
o klasik inceeme-araştırma kitaplarının soğukluğundan uzak, eski 
Tarih MecmLası'ndaki hikayeler gibi kaleme alınmış. Zamanında 
milletine çok şey vermiş, sonra şanssızlık. Kedersizlik, açgöziûlük 
veya yanlış anlaşılma gibi sebeplerle 'harcanmış olan pek çoktanhı 
şahsiyeti buradan -bu kitaplar- çok deha değişik br yönden gü ¬ 
düm. kitabın aortundan kaynaklardan direkt kopya olarak geç rilmış 
"ilan ’Çe'kez Ethem' ile ismet İnönü'nün telgraf mektupları kitabı 
yice özelleştriyor. Dcrtdollük bir araşurms. bir kütüphane klasiği 
oimzyı hakediyor.’ 

Nezih DOLMACI 

Evet, şimcıfik bu kadar kitap yeter. Gelecek sayıda görüşmek 
üzere, dci kitaplı günler, 

SİNAN EREL 

Evet. PJilgun Balık vb aman Kırımı'da i bu aylık bu kadar Umarım 
yazılarını beğenmişsin izdir Nılgün içirt yazacağınız mektupları tül¬ 
len yazısının altındaki ANKARA adresine yollayın. Bunun dışınoa 
Sinan Brel in köşesi veya genel olarak "İNEXESİ" ile ilgil birşeyler 
yazıysanız, (ki bu biz m et büyük arzunuz] bu yazıvı lütfen yağ¬ 
daki adrese yollayın; 

(NEKESİ (toya KIR NTlı 

AMİGA Dergisi 

PK:41 - 01311 


Bahariye / İSTANBUL 

Bu ay yazımızın sonunda Nifgün'e inat Dizde bir film açık!amas< 
yapaim dedik. Bu filmin prodüksiyonu tamamen bize ait olup her 
hakkı saklıdır. Haydi bağlayın kemerlerinizi film başlıyor film ortala¬ 
rca saa " sürecek olup 10 dakika mısır patlaş vc çiş molası yak¬ 
tın, lütfen füme gelmeoeı önce çişinizi yapıp, pattaklarınrzı yanınız¬ 
da gotiriniz. Salonda (pardon dergiyi oku 'kem kabukİL yemiş ye¬ 
mek Kesinli de yasaktır, 

Yıifar yıllar önce kendşini çok uzun saçlı sanan kısa saçlı, uzun 
boylu bir oiıoe varm ş Dökülmüş saçları ite ayı bir ekomüş. Üsie- 
ıkde rniiletele pantui giyiyor, ekiKiki’ diye dalga geçerken «erinlisi 
etek dopyes fakım giyermiş. Adı da... Rahle tfe Headmiş. Her ay 
çıkan Arnika dergisine, karşı ığında ırgailık yaka rai 1 , yazı yazarmış. 
Netekim bu sevimli, suratsız kol düğmeleri bozuk uzun cüce yazı 
yazmaktan ve Fick Qff (feetbovvl oyunu) adlı oyunu oynamaktan da 
hsç anıarmazmış. Çenede cücemiz ferdisini reddeden Arnika dergi¬ 
si yöneticilenni. OECD, NATD, OPEC ve Büyük Biraderden torpil 
bu arak kafaiamış ve dergide bir köşe kaçmış (bu Köşenin adı ca: 
"Nahenga Arnika" iniş), Dim Hinli He yaptığı röportaj, kendisine 
B.A R. (Best Abzürt Reporfingj odulürü kazandırmış. Ama bununia 
da yetinmeyen :ûce, dergi çalışanları ile ilgili başka bir abzürt re- 
poling ?le bütün dünya rakorlarını kırmış ve dünyan ıı yaş dou gez¬ 
ler önünde E.TK.HA.T. (En Teknik Kızarmış Hindi Of Ali Times) 
ödülünü de kazanmış. 

içtû esas oğlanın ıcuce) kıs-a yaşam öyküsü. Bu lilımıı ana konu¬ 
su esas oğlanın (cücal yaşam öyküsü. 

2017 yılının mavi bir kış günü, aylardan Ağustos. Fonda, 
GunsnDosas adlı bir grLbun "Like a Player" adlı parçası çalmakla. 
Kamera bir cam kırarak aşağı iner arkadan küfürlü meloditer gel¬ 
meye başlar, kameraman kaçar. Yönetmen yardımcısı (biz) azimle 
Kamerayı el ne alır, kalınan yerden hilina ite devanı eder. İki saatlik 
bir inişten sonra kahraman imiz m* ulak memesi görükür Yönetmen 
anırır: Joysitiği bırakia kameraya oak.. Kahramanımız ahenkle ka¬ 
meraya dörer. Saçlarım nüzgarâ bırakır; peruğu uçar, kafası parıl¬ 
dar. 5276 denene sonunda fıala bir kare bile çekilememiştir. Rah- 
le'n kafa parıltısı etraftaki hak sakinlerini 'ahalsız etmektedir Yö¬ 
netmen nafile’ın He ad'ı nı siyaha boyaı Çekim devam eder Film bi¬ 
ter. Yöretmen füser Fakat insanlık bende kalsın der ve film yem¬ 
den başlar. Rattle "Et böyük Fenerbahçe' der. Ardındar "Saçınızın 
parlaklığı için I libar Pank'ı seçin* der, £ıpteı. lakla atıp fıavada d5- 
ner fisks sallar. Yere düşerken "Aslında ikimizde kazanabiliriz. Ni- 
hDhühı' der, Ra«?bi tabu etmez Hayır yanlız ben kazanacağım' 
der. Bu Konuşmalar yönetmem bayar. 'De gidin len oradan, Köfgs- 
leriı gücü adına her hiç uğraşmıyorum yıkayıp çıkıyorum'der Bu 
kor uçmalar üzerine makyajcı kaçar. Fim iyice hızlanmıştı t Seyirci 
gerilimi hissetmektedir. Zaten fitin tfe 'sınır ölesi bir eşK fi mİ' olmak¬ 
tan çıkıp karete-macera filmine dönüşmüştür, C sırada 'Alaska Iru- 
go’ diye bir ses duyüur. Karanlıkta sesin sahibi seçilmez ama kel 
kafasının göz kamaşiıran parıltısı insanlarır kuşku ite Rattle'fi bat- 
ma arına sebep olur. Bunun üzerine Rattle lükte ve cinfi-ikli ter ha- 
rekeile ağlaya ağfaya tatlı bir nefieme biner ve uzaklara gider. Son¬ 
radan kaıilin uşak olduğu redunse aniaşıer Film bu seter gerçekten 
biter. Yönelmen içinden Benden iyi detektif o ur be H d ye geçir r 
Akabinde yönelmen, mahir ama bedbin' (ne demekse?) bir edaya 
'hadi dağıiınüte. ne o ayı mı uynuyu' deyip tenkmiş olan gözü yaşlı, 
hısi seyirci kafaDalığmı cağıtır Fi m bayağı bı ödü alır Ganilik e 
cam kırılma sahnesi çok beğenilir. En İyi kadın cyuncu ödülünü al r 
Nedeni bilinmez ama Altlık ödülü işte Doşuna öeşmiyelim, oduu 
de kaybetmıyefim' poSlikasıyfaörf pas edilir. Bu arada esas oğlan n 
yaşam öyküsü ite film arasında ki aiaka bulunamaz, zaten büaniar 
da dığerienns söylemezler. Bu bayağı tir insansın kendini intahar et¬ 
mesine. Mars birikfer komutanının işlen kovulup, 'Fi va çiklet çittik 
ürünleri' gibi tuhaf adlı zaîen sonradar iflas edecek bir şirket kur¬ 
masına sebep olur. 

THE END BİTTİ, SON Ha.d : dağılın, da ha bir sürü yazı var. 
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Merhaba arkadaşlar, 

Bu yeni sayıya yazdığınızmeKtuplara teşekkür edereh başlamak 
istiyorum, Ger çenten çuh içleri ve hoş, mektuplarınızı okumak ve 
cevaplamak benim iç n büyük tur zevkt. Ay rına ileri düzeyde snnile¬ 
riniz da gerçeklen ülkemizde Amiga kullaneılannımtüzeyinir gittik¬ 
çe arttığının bir işareti olarak be m oldukça sevindirdi. 

Bir yazımda Bromt'un Hançer 'i yurtdışı bağlantıları sayesinde kır¬ 
dırttığından ve bunun ne kader yanlış air davranış olduğundan söz 
etmiştlır. Bramc’un kurucularından Tunç geçenlerde beni aradı ve 
bu şt yapar kişinin fenam adım kullanan Eylem isminde bir mo¬ 
dem suapper Olduğunu ve kendileri ile er» ufak tıir ilişkisinin fcrle bu¬ 
lunmadığını söyledi. Yanlış bilgile ıdirime dolayısıyla yazdığım bu 
haberden detayı bütün Bren* üyelerindan özür diterim. 

Gel el m fen om adındaki arkadaşımıza. Bu kşi her şeyden önce 
ülkemizi! tartışmasız en büyük Suppler'ı. Yani ülkemizde yazılan 
tek lük bir kaç oyunu, üstün yetenekleri (telefon hattı ve modern m 
kast ediyorum) sayesinde yurt dışına yollayıp, kırılmasını sağlıyor. 
Bunun yanında modem boartflamda para karşılığı elde ettiği yeri 
kullanıp diğer Türk kullanıcıları buralardan atırıyo’. Bülûn bunlar 
yetmezmiş gibi ilkemizdeki kullanıcılar her fırsatta dışarıda kötüle¬ 
yip en büyük medem irade rıaroan biri olmaya çalışıyor Ve bir şey 
daha eğer bj Vöiom'u şu yada bu şekilde tanıyorsanız i itten bana 
bir şekilde adresini ve telefon numarasını bildirir, zira bu kadar aşa¬ 
ğılık bir işi nasıl yapdrildlğlni şahsen kendisinden öğrenmek İstiyo¬ 
rum. 

Benden bj kadar haber yeter, gelelim sizin snrunlarıniza; 

Oyun grafikleri: 

Iff formatında olmayan oyun grafiklerini na$u değiştirebilirim 7 

Enek Türün 

Benim bu olayda anlamadığım bir nokta var; eğer oyunun grafik¬ 
lerini beğenmiyorsanız gidin güzel grafikleri olan br oyun alın, ne 
diye uğraşıp oyunun grafiklerim değiştireceksiniz. Şaka bir yana bu 
işin böyle basil ör yonıe mi yo*, zaten o ısa pile bu tür tur şeyi bura¬ 
da açıklamam. 7 ra oyunın başlangıç ekranına sim yazo bir şeyler 
yaptıklarını yazan lamerlara gerçekten sadece acıyorum. Bence 
oyun grafiklerini değiştirmeye çalışmayı bırakıp kendi oyununuzu 
yazmaya çalışın Çok çok basit bir şpy bile olsa bir şeyler yapabil¬ 
miş olmanın zevkini tadmak içn bu işi yapın. 


Amiga 1200. 

Acaba Al 2ÛQ'ün de havası A600 gibi bir iki ay içinde söne r mı ? 

levenf Özer 

Her şeycen önce sana Commcdore firmasının da kabul ettiği bir 
şeyi belirteyim; A500+ bir hataydı, A600 ise er az D»r düzüne hata 
eder Crommndnre firması bir sünedir yaşadığı üıunsüzlük ve dur¬ 
gunluğa bir çare bulabilmek çın KickStart'ı değiştirip ASOO+'ı piya¬ 
saya sürdü ve bunun satışım desteklemek için A 500 üretimni dur- 
durdu Ru s.mi hir çareydi ve işe yaramad bunun üzerine fivma C- 
SA'teki fikri yakalamaya çaEişlc ve bu amaçta A600 çıktı ve PIjs ü r e- 
lımi de durduruldu. A60C maalesef olu doğmuş çok sevimli brr be¬ 
bekti. zira nakinanınana fikri kartuş gibi milad bir fikre d ayanı yar¬ 
da ayrıca A600 adını hak edecek gelişmelere de keşi'ilikle sahip 
degiiaLBu jnakhanın piyasaya çıkarılması sonuç olarak tam bir pi¬ 
yasa hafas yriı. o kadar ki İyiyle bir makinanın çıkmasını protesto 
için İnğftere'deki Amiga teknik ekbi toptan istifa etti, Fakat aynı ha¬ 
ta Ai200 de tekrarlanmadı. Bu makına da amaçlanan ucuz, baka 
himh olabilen biraz daha zayıf tur AAÛÛO'ch ve bu bence fazlasıyla 
başartkJr. Bence Al200 eyle <olay kolay silinecek bir makına değil, 
bu yüzden frrsan kaçırmayın. 

A500+ ve Uyumsuzluk: 

Plus 2Mb Chp ram kartı aırsaın oyunların uyumsuzluğu ortadan 
kakar «nı ? 

Cihan Alıngan 

A500+'ınA500'e göre iki tür uyjmsuzluğu var Bıınladan birincisi 
senin de bahsettiğin gibi Chip Mem den Kaynaklanıyor, diğeri ise 
KickStarVtan. Fakat kı problemin de aıa kaynağı kıralma uygun ol¬ 
mayan programlama, ilkinde, program Fası M em a’iyorve eğer en 
az 2Mö ek hafızan yoksa bunu bulanıydı (AS00+ ve diğer Fatter 
Agnı.ts’u makmalaroa ilk 2Mb Chip Mem olarak alımr) dolayısıyla 
çalışamıyor Diğerinde ise programcının yaptırdığı bir işlem KickS- 
tart fonksiyon lan ile çakışı yor ve program yine çalışmıyor Dolayısıy¬ 
la senin riüşfınrtüğün sadece tek yönlü br çözüm getirebilir, yani 
bazı program laf çalışsa da bazıları yine çalışmamaya devam ede¬ 
cektir. bu konuda sana bir müjde vereyim, bu tur orog'amlar arlık 
pek kalmarlı kalan bir kaç p’ogram ca (Cungeon Mastar dışında) 
pek te önemli şeyle; değiller. O yüzden bence hafızan sana yeterli 
geliyorsa boşuna masrafa girme 

Resource: * 

Hafızadaki makina dıH programlan Seka Source haine getiren 
bir program var mı? 

Gökhan Keser 

Bu türden iki program var; Seka Source Gererator ve Resource, 
Dürüst olman garezse ikinin nasıl kjiiamlacağmıüen öğreneme¬ 
dim ve biraz da yetersiz Duldum. Sunun yanında Resou'ce tam an¬ 
lamıyla mülhiş bir program, o kadar ki ar^maçığın bir çok şey bile 
var. Yanız bunun çıktısını Seka uyumlu yapmak için bir nıktar elden 
geçirmek gerekiyor ki bu da pek c kadar zor bir şey değ I Bu arada 
diğer soruların biraz bu köşenin seviyesini aşıyor, bunlara eğer za¬ 
man buiabi irsem Boolölock'la veya adresim gönderirsen sana ya¬ 
zarak cevap veıebilirim. Assembler ça ışmaya devam et. 

Korumalar: 

Orijinal oyunlardan korumaların mantığı nedir, nasıl çalışır ar? 

Attan aipay 
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Kısaca anlatmak gerekirse korumaların genel olarak yaptıkları iş, 
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dişletin norma! kopya program lan ile kopyalanmayacak bazı böl¬ 
ge lenne belirli işaretler yerleştirip oyun sırasınla bjnu konirol et¬ 
mektir. Su sayede disketteki bilgi kopyalansa öle bu işaretler kop¬ 
yalan amam akta ve sonuç Olarak ts kopya çalışmamaktadır 

CD Rom fiyat lan: 

CD Rom fiyatları ve kullanım alanları hakkında bit]i verebilir 
misiniz ? 

Serhan Ceyhan 

CD Hom Amiga'ya SCSI denilen bir controller vasıtası ile takılan 
bir ek biri mor. Amacı biiyük miktarda bilgiye hızlı bir şekilde ulaşıl¬ 
masıdır. 

Genelli Kİ e Muli Media denilen tanıtım anaç n uygulamalarda kul¬ 
lanılan bu alet sen yıllarda özellikle Avrupa da ansiklopediler n yeri¬ 
ni almaya başladı. Biiglsayarnızı ne amaçla kullandığınızı söylese¬ 
niz size çok daha (azla yardımcı olabilirdim, fakat du olmadığından 
sadece bu tur genel bir blgi verebiliyorum Fiy?t konusuna gelince, 
şu ands Si 000 gibi '(yatlara Ülkemizden CD-Pom+SCSI temin et¬ 
mek mümkün, 

Referans: 

Arnos, Pascal, Basic ve C dillerini açıklayan Türkçe veya orijinal 
kitapları nereden bulabilirim ? 

Erol ErkişI 

Bu tür kitaplar bir çok büyük kitapçıda bulunabiliyor. Benim ilk 
olarak tavsiye edebiecekierim Beyoğlu'nda Literatür ve Kadıköy 
Çarşısındaki kitapçılar. Faka: bu olayda asıl mesele kitapları bul¬ 
mada değ i, asıl sorun gerçekten yararı kitaplar bulmakta. İşin 
doğrusu Amtga çin ou tur kıfaplar olcukça az ve yetersiz. Mesela 


Amos için hazırlanmış tiıkçe bir kitapçık var ve he ti en hemen hiç 
bir şeyi doğru düzgün olarak açıklamıyor. C'ye sakarsak bu konuda 
en iyi kaynak Abacus'un kitapları. Burlar gerçekten piyasadakils-irı 
en iyileri. Tabi bu a r ada Kemighan & Riİchie'nin |G'nh yazarları) 
yazdıkları The C Programming Language de alınması şart olan 
bir kitap. Pascal konuşurda tirazdaha şanslıyız, zira bu koruda ol¬ 
dukça varalı ör kitap hemen her kütüphanede bulun atili yo' bu ki¬ 
tabın ismi ce Pascal & Problem Solvlng. Umarım, bu kitaplar sa¬ 
na yardımc olur. 

Bu arada gelen mektupların %90‘ı sayla sayısınn ve teknik yazı¬ 
ların azlığından şikayet ediyor. Sayfa sayısı dergi tululdıAça nalledi- 
leüılactfk bir olay, yalnız teknik yazılar kon usunda bazı sorurlar var, 
Okuyucularımızın büyük bir kısmı başla assembler olmak üzere C 
ve Pascal gibi dille'de köşe açnamzı istiyorlar. Diğer dergilerde 
açılan bu tür köşeler ne yeteri kadar verimli olabildi ne de makul bir 
süre dBvan edebildiler. Bunun ana sebebi bu tür yazı dizilerinin 
gerçekten büyü* bir özenle yazılmadıkları zaman oldukça ağırcla- 
bifcmeteriydi, bunun ydiıısud yazılan bölün yazılar bir yere kadar ge¬ 
lip ondan sonra tıkanmaklaydılar zira bir yerden sonra programlar 
içerdiken program kısmından ço< dala içermeye haşlıyordu ve bu 
pataları girmek te okur için oldukça zor olmaklaydı. İşte biz de Bü¬ 
tün bunları göz önüne a arak bu :ur dır köşe açmamayı uygun gör¬ 
müştük. Fakat bu yoğun istek üzerine belli bir assembler yazısı tas¬ 
lağı üzerinde çalışmaya oaşladık. 

Son olarak söylemek istediğim bir şey daha var. Bazı arkadaşla¬ 
rımız şu arda kapalı olan Amiga Dünyası ve 641er dergilerine abo¬ 
ne olmuşlar ve bize mektup yazıp paraların tn yanıp yan-nad ğını so¬ 
ruyorlar. Bizim Amiga Dergisi olarak başka hiçbir dergi ile bir ortak¬ 
lığımız veya bağlamımız yok. o yüzden bu tür meklupları söz konu¬ 
su derelere yollarsanız bîr cevap alabilirsiniz. 

Yeni bir say ıda yeni sorunlarla uğraşmak üzere. 

KIVILCIM HİNDİSTAN 






















► 1, Digital ilJustons: 

Tonny Espeset. ShareVVare; $15 

Amiga, daha çok rar grafik ûıigi&ayan 
olarak tanınır, Bu ününü biraz da Ait De- 
paiment Pro gibi üstün programlara borç- 
iırcur. Ama bu gibi programlar ham fiyatları, 
hem bellek ihtiyaç an sayesinde normal 
kullanıcıların erişemeyeceği yerlerde durur¬ 
lar Mr, Espeseî, (sanırım) AMOS d kıilana¬ 
rak gayet güzel bir görüntü şleme- (Imagı 
Processing) programı hazırlamış Program 
1MB bellekte öte çalışabiliyor. Yalnızca bu, 
olası en kötü <onfigürasyon olduğu için, 
fazla bjyük grafikle' üzerinde çalışamıyor 
Digital IHusons, teorik clarak tun if~ f ol¬ 
malarını destekliyor, Hatta 24 bit fi6 mi- 
yon renkli) grafikten bile yükleyip üzerinde 
işlem yapabiliyorsunuz. 


S öylesine 
güzsi efekt¬ 
leri üten bir 

praçramm 
Sbare-Ware 
öfmâstruL 
çek şaşır¬ 
dım doğru¬ 
su. Prog¬ 
ramcıyı 
o düdendir- 
mek gerek. 


Grafk üzerinde yapılabilecek işlamler 
Image Operatöre başlığının altında yer 
alan kauçuklarda belirti iyor. Eğer burada 
azıcık kutu olduğunu düşüneniniz varsa, 
Image opeıators yazan yerde sağ mouse 
tuşuna bir basan, lam U değişik işlemle 
grafiğiniz üzerinde oynayabiliyorsunuz, 6u 
işlemler kısaca şöyle: 

Sole: Fazfa görüntü Kaybı olmadan res¬ 
min boyunu değiştirme, 

Crop Visuak Grafiğin bir kısmım kes- 
mak içm Kutanını Sağ tuşa basarak help 
ekranım kapatır, Enter grafiği keser, ESC 
işlemi durdurur. 

Brightness: Parlaklık ayan. 

Filter: Kı tihh, yeşil, mavi renk Filtre er. 

Color to gray: Renkli resmi gri tomarına 
çevirir. 



Horizontsl Flıp: Resrri yatay o arak ters 
çevirir. 

Ve nitel Fİ ip Aynı işlem; dikey olarak 
yapar. 

Megatlve: Resmir negatifini çıkarır Em- 
boss'dan sonra iyi gidiyor. 

Lİne Art: Gri (onundaki rejimlerde yük¬ 
sek kontrastlı yeleri ortaya çıkarır 
horizontal öuate: Grafiğin satırlarını 
raşlantısal olarak sağa-sete kaydır r, 

Vertical Ouake: Graığin dikey piksel 
sut j n iarı m yukarı -aşağ ı sallar, 

Horizontal Wave: Satırları yumjşak ola¬ 
rak sağa sola dalgalandı rr 
Vertical wave: s [tunla ra aynı işlenri ya¬ 
par. 

Hor Deepth Wavt: Resim yatay dalgalı 
bir suyun altındaymış gibi sonuç verir. Ani¬ 
masyonlarda iyi oluyor natekınl. 

Ver Deepth Wave: Yukarıdaki şlemi di¬ 
key dalgalı su için yapıyor. 

Hor Shade Wave: Gölgeli yatay dalgalar 
yaratır. 

Ver Shade YVave: Gölgeli dikey dalgalar 
yaratır (Hor-Ver Wave ite iyi gidiyor), 

Motion Biur: Grafik bir yönde hareket 
ediyormuş gibi görünür. 

Hane om Shade: Grafik bir TV ekranın¬ 
daymış gibi görünür 

Star; Işık vurduğunda oluşan parlamayı 
yamtır Mouse'u klik!ediğiniz yardeki parlak¬ 
lığa göre yıidızmboyutu belli our. Büyüt yıl¬ 
dızlar elde etmek içir ayrı yere bir kaç kez 
klik emeniz gerekir, 

StarBurst: Grafiğin en parlak yerlerine 
Star efekti yapılı; ttollikis animasyonlarda 
çok iyi Sonuç veriyor. 

Spiral; Bir bölgeyi alıp spiral oluşturacak 
şekilde kivine Şirin. 

MoseİC: Pikselleri büyütür. 
Metamorphose; Bir grafiğin üzerine 
başkasın koyup ikisini birbirine karıştırır 
Diğer işlemlerle oldukça iyi sonuç veriyor. 

Splatter: Grafikten raslantısal pikselleri 
çalar. 

Emboss; Grafik, kâyâdan yapılmış gıb- 
görünür. Çok şık sonuçlar elde ettebiiyor- 
sunuz. Renkli sonuç almak için, matamorp- 
hose ile orijinal resimle Emboss edimişi 
birleştirin. 

Programın daha bir çoflt özelliği var. ama 
onları kendi başınıza keşfetmeniz gereki¬ 
yor. 

Unutmadan, "Sol AMIGA tuşu+A' le 
Wo-kbench ekranına giderilirsiniz. 

> 2. DelUKfi PacMan VI, 1A 
tdga' M, Vigdal. ShareWare: $10 
Sanırım PaeMan'irı nc olduğuna anlat¬ 
mama pek gerek yok. Bilgisayar oyunları¬ 
nın alası olan PacMan'i bu pakete almaz¬ 
sam haksızlık olurdu. Gerçekten güzel 
oyun. Sesler gerçek oyunda! almmış ve 
oyun Joy, mouse ve klavye ile oynanabili¬ 
yor. Şindİye kadar gördüğüm en güzel 
PACMAN oyunu olduğunu Söyleyebrîrim. 
Zevkli dakikalar sizi bekliyor. 



## 
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► 1 FÎjOtek; 

VVemer Gü-nther, 1S89, FreeVVare 

Murphy'nin kanunlarına göre, disketiniz¬ 
deki datatar (veya programlar', kopyalarını 
almaman henen önce bozulurlar. Fijcdisk, 
böyle durumlarda Murphy'yi bozum edebil¬ 
mek içir kulanılabilecağniz ender prog¬ 
ramlardan bit Tabii ki bu konuda hiç bir 
programa güvenilemeyeceği için bozulmuş 
diskin bir kopyasını nlnadcn sakın üzennde 
çalışma yapmayın. Bu sayede, diskiniz da¬ 
ha beler bir hale gelirse, başka programlan 
denemek için bir şan siniz daha olur hiç ol 
mazsa. 

Program çalıştığında, açılan pencerede 
yüzlerce Gacgel’ia (işlem; butonu) karşıla¬ 
şıyorsunuz. Sol ust köşedeki gadgeiları kul¬ 
larsak bozu-: diskin içinde bulunduğu dri- 
ve'ı soçin ilk olarak. Diski düve e yerleştir¬ 
menizi söyleyen bir mesajla ka-şıtaşacaksı¬ 
nız. Haslayı drive'a sokur, ve Disk Inser- 
ted'a basın. 

Şimdi, pregram diskin tüm track'ierim 
okuyacak, ve diskin içinde bulunan (ve da¬ 
da önemden silinmiş ölen) programların üs¬ 
tesin ek-ana basacaktır. Listeleme işlemi 
oittiği zaman, silinmiş olan programlar inadı 
vc başlangıç blokları ayru pencereye yazılır 
RETURN'e basarak operasyona başlayabil 
irsiniz. 

Sürücüyü seçtiğiniz gadgetarm akında 
büyük bir pencere bulunur. Bu pencerenin 
çine, demin akrana yazılan programlar di¬ 
ri lir. Silinmiş olan programların n anının sa¬ 
ğı oda DEL yazar. 

Programda yapılabilecek olan işıemlerin 
bulunduğu kışım oldukça iyi düzenlenmiş. 
Burada yer alan gadgetlar şunlar; 

• Directory 

Peren*; Bulunduğunuz directory'nin bir 
üstüne geçer. 

Root: Seçilen diskn ana directory'si ne 
gider. 

• Show 

SeSected: Silinmiş bile olsa, listeden se¬ 
çilen dosyaların içeriğini gösteri'. 

• Check Fileş 

Selected: Seçilen tosyaların sağlamlığı¬ 
nı kontra eder. Tarkedilen lüm problemler 
size gösterilir. 

Deleted: Silinmiş elan dosyalar kortrcl 
edilir. Bu sayede silinmiş dosyaların hangi¬ 
lerini kurtarabileceğinizi öğrenebilirsiniz. 

Ali: Diskteki tün dosyalar kontrol edilir. 
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• Und elete Fileş 

Seîected: Seçilen dosyalar önce kontra! 
edilir, bululacak gıaı görünenler geri alınır: 
İşlem oitinçe disk valıdats edilir. Ama prog¬ 
ramda çatığınız zaman, DOS bu diski bir 
kez daha validafe edecektir. 

Ali: Silinmiş türr dosyaları geri almaya 
çalışacaktı:: 

• Copy Fileş 

Setected: Seçilmiş dosyaları, ne durum¬ 
da olurlarsa olsunlar, başka 3 İr yere kopya¬ 
lamanızı sağlar Hatalı bloklar; bile, "re kur- 
ta r sarr kardır" diyerek başka yere kopyala¬ 
yabilirsiniz. 

Ali: Diskteki her şeyj, en fazla bktfu kur- 
'azacak şekilde başka yere çeker 

• Wipe Fileş 

Selected: Seçilen silinmiş dosyala', Disk 
Doclor. Disk Saiv ve ftabii kı} F*Disk gibi 
pr^gramlann ble kj daralmayacağı şekilce 
diskten silinir, Böylece gizli programlarınızı 
sildiğinizde, birinin onları gar alamayaca¬ 
ğından emin olursunuz. 

Ali: T iirr silinmiş dosyalar; imha ecer. 

• Delete: 

Selected: Seç len dosyaları siler. 
DÖSuı hata verip silemedği programlan 
bile kolayca siler. 

Fau'ty: Diskteki tüm arızalı programlan 
siler. Silmeden önce size danışdmasınısag- 
I ayabıbrsinız. 

• trio: 

Device: Seçilmiş olan sürücünün lipi, 
dosyalama sistemi, vb. hakkında bıîgilef ve¬ 
rir. 

• Valtdate: 

Disk: Buracakı disk validatorü, Ami 
ga'nın allandığı değil. Frogramc bu işlemi 
de kendisi yazmş, RxDiskin valida- 
tof'unun farkı, hatalı dosyalara rastladığı 
zatıan budan lam i t etmek istemesi. İşlem 
sırasında problemi tam olarak tanımlayan 

mesajlarla karşılaşabilirsiniz. Program İh 

olarak bu dosyaların silirmeşini isteyip iste¬ 
mediğinizi soruyor. Daha sonra check fileş 
seçeneklerini kullanarak tam olarak neler 

ofup bittiğini öğrenebilirsiniz. 

• Recover: 

Track: Bu ıştem. bozuk bir track'ten, kur 
tânlabilecek maksimum bilgiyi kurtarmaya 
çalışır Sadece uackdısk.devtce kullanan 
sürücü terde >çc yarar. Track okunduktan vs 
yorumlandıktan sonra (kı bu kısmı oldukça 
uzun sürüyor), sektörler hakkında elde en¬ 
ler bilgiler ekrana yazılır. Sonuçtan mem¬ 
nun değilseniz FtETRY, diyerek işlemn tek 
rartanmasmı sağlarsınız WR1TE dediğiniz 
zaman diskteki track foımatlanır ve yerina 
okunmuş olan bilgiler yazılır. 

Programın îe* bir menü elemanı var. Bu 
elemanın çindoki scçonoklordun Write 
Enable ı açmadığını sürece, ciskebır şeyler 
yazaca* olan işlemler kullanılamaz halde 
kalacaktır, Bü sayede sadece nc yaptığım 
bilmeyen birisi bu arogramla diske kalıcı 
zarar veremez. 


>4. Choss V2.0 

Altred H.t/V. Kaufmann. FreeVVare 

Gayet güzel tasarlanmış ve oldukça iyi 
oynayan bir satmnç programı. Beş zaman¬ 
larınızsa zekanızı bilemek içir kullanabilirsi¬ 
niz. 

Oyunun bonede bilgisayarın ne kadar 
düşünebileceğim hetriiyorsunuz. Dikkat, bu 
süreyi uzun {ularsanız sıkıntıdan palama 
ihtimali var. 

>5. MenuWriter 3,1 

Petcr Stucr, ShamWare: $ 10 , '/alnız 1.2 
ve 1.3 

MenuVYriter, disklerinizin bootblock (arına 
[ilk track) men iler yerleştirebilmenizi sağ¬ 
lar. Bu ıe işe mi yarar?.. Hiç makina dili bil¬ 
meden disklerinizin başına menüler koyar, 
bu menülerle disktennizdeki programlan 
çağırabilir, scrîpt dosyalarını çalıştırabilirsi¬ 
niz (eğlenceli değil mi?). 



Utitity d'skeU hazırlama meraklılar) 
bu programa bayılacaklar. 


Manyetik Patene orjinal dokümanıyla 
(İngilizce) brlikte prc-graımn hem PAL (Av¬ 
rupa görümü standardı), hem ce hiTSC 
(Amerika gorünlü standardı) versiyontarmı 
bulabi İlisiniz, 

Programa, 3£ karakte- uzunluğunda 4C 
(NTSC'de 30) adei neniı eleman girilir¬ 
siniz. Menü dslaian diskete kodiararak 
saklanır, böylece başka biri disk monitör 
programlarıyla datalarımzı değiştiremez. 
Yalnız bu idamlar için diskete fazladan 6 
block (yaklaşık 3K, 30ÜÖbyte) yer istiyor. 
(Eee,. Gülü seven, dikenine katlanır) 

Ana ekranı 3 bolünde -nceleyebiliriz: 

1> En üstteki bilgi satırı. Program bu 
sat r yardım yia kullanıcıya mesajlarını iletir. 
(Statüsüne) 

2> İki adet uzun kutu. Buraya başlık ve 
alt-oaşhk gidebiliyor. 

3> İki kolon batinde 40 kutu (NTSC'de 
30), 

İki koloncan soldeki ne menüde çıkacak 
texi, sağdakine ise o merü elemanı seçildi¬ 
ğinde çağırılacak program giriliyor. B-r iki 
omek vermek isliyorum: 

Sol kolon Sağ kolon 

Diredory c:drdfC: 

Font Editör execute s: Fed 


Menünüzü hazırladınız.. Fakat bir daki¬ 
ka: burada 20 tane menü elemanı var?! 
Eğer diğer 20 ianeyi de kulfaıma* işiyor¬ 
sanız, Edil menüsünden Change Sıdesü 
seçmelisiniz. 

İsterseniz şimdi ce programdaki puîl- 
down menülerin ne ocuklarına bakaüm. 

• Project; 

About: Program hakkmda bilgiler verir. 

Ne w t O ana kadar yaptıklarınızı sile r , 

Load : Daha önceden sakladığınız dos- 
yay yük er. 

Save: Yaptığınız rrenüyu saklar. 

Oult: Programdan çıkar. 

• Edil: 

Change sides : Öbür bölüme geçer. 

Prevleur : Menünün nasıl calışaca- 
ğım gösterir. 

Write menü to DFx: Menüyü diskete 
ınstail eder. 

Program oayel şık, fakat başta da belirt¬ 
tiğim qito maalesef 2.0 ve üstü makinalarda 
çalışmıyor 

► 6.AFO 

Martir Lajbach, Peter WScek ve Ren 
Hexel, F-eeWare 

Sst©ne ait requester'farm tipinden hoş¬ 
lanmayan üçtü, AFtq adını verdikleri bu ga¬ 
rip arog-amı yaratmışlar. Program çaıştı- 

ğınee, sistemin size verdiği tıajerlt» olduk¬ 
ça ilginç animasyonlar içaren requesteıfar- 
da yer alacak. 



Animasyonlu sistem mesajları istiyor¬ 
sanız, aradığınız programı buldunuz. 


Ama ARO^un bir tek görset yanı ilginç 
değil. Normal îistenı Fequöülfj‘l arında 
RETRY ve C4NCEL için Amiga-V ve Aml- 
ga-B gibi garip tuşlar kullanmalısınız. ARO 
çalışırken ise REFURhl ve ESC tuştan bu 
işi oldukça iyi hal ediyorlar, Bundar başka. 
Reğjester'da ikinin ûzennde gadgel varsa 
Fi ile en soldakiııu. diğer F tuşlarıyla da sı¬ 
rasıyla 2,3. vb. gadgeflara basmak islediği¬ 
nizi belirtebilirsiniz. 

Program Işm- 2,0 hem de ‘.3da çatışı¬ 
yor. Fakat 1.3'deki sonuçlar. 2.0 rfadler ka¬ 
dar iyi olmuyor. 

Programı bir kez çalıştrdıklan sonra, ya 
Commodities E» change programı ile ya 
da programı bir kez daha çalışı ırar ak kapa¬ 
tabilirsiniz. 

VEDAT HALLAÇ 









GÖSTER ENERJİNİ 












5on zamanların gelişmiş uçuş simutasyonianna bir örnek daha. 
Üstelik 4 1200 uyumıu. Uçuş simulasyonu hastalarına göre tam bit 

MEGA STAR... 





17 Flying Fortress 


Merhaba arkadaşlar! 
Bu ay si rrıu losyon se 
ve'lerin uzun sureden 
ben beklediği bir uçuş 
S. muiasyonunu tan ta 
cağız. Almanların kor¬ 
kulu rüyası,., Oyunu¬ 
muz Mıcroprose tarafından yapılmış. Zan¬ 
nediyorum ki bütün simulasyönseller bu 
firmayı yakından tanıyorlar. Bu lirma dünya¬ 
daki sn iyi Soflwa'& Rouselardan biridir 


B'7, Uçan Kale adını sekiz adet topla 
korunduğu ve çok sayıda bonba taşıdığı 
için almıştır Müttefikleriri Atman mevzileri¬ 
ne, endüstri alanlarına ve özellikle Berine 
düzenledği sayısız saldırılarda kullanılmış 
v© savaşın kaderinde önemli bir ret oyna¬ 
mıştır Aknlarma luftvvafte ve Alman uçak¬ 
savar! arına aldırmadan gündüzleri bile de¬ 
vam etmiştir. Önemi- hedeflen beş mil yu¬ 
karıdan ıskalamadan vurablen ve çoğu za¬ 
man yok edic hasarlar 
verebilen bir öombar 
dı m an uçağıdır. Sa¬ 
vaş boyunca on ki¬ 
şilik mûrettabatı- 
mn çoğu 


■ * . .. 




yirmi yaşnın alımdaki pilotlardan oluşmuş¬ 
tur. Şimdi Mİcroprose size bu dev uçağa 
kumanda etme şansım veriyor. 

Oyunur başlangıcındaki güze» resimler¬ 
den sonra kare içinde 6 tare uçağı r yeraı- 
dığı ekran çıkıyor karşım ısa. 

Bu ekranda kendi uçağımızı yaratabili¬ 
yor, bunu Save edip bir dahaki oynayışımız¬ 
da tekrar yükfeyebilıyoıuz Herhangi bir 
uçağa bastp Setecı. Boınber dersek uçağın 
o anki durumu ile oyuna başlarız Kerdi 
uçağınızı yaratmak istiyorsanız yine bir uça¬ 
ğa gelip Rest Bomoer'a basın, Kenci isrni- 
nzi yazdıktan sonra uçağın burnuna kona¬ 
cak olan resmi seçin (4 resim tavsiyt edilir. 
Düşman uçakları mesi oluyorlar). Uçağını¬ 
zın ismini de gıdıktan sonra Select Bomber 
ile gerçek anlamda oyuna başlayabiiriz. 

Evet karşımıza bir menü çıktı, ştndı bu 
menüyü açıklayalım, 

CREW PHOTO: MurelteLalırııızınıesmi. 

MfSSlON BR1EFING: Görevle ilgili açık¬ 
lamalar. 

1- Mtsston. Buıadan görevinizi öğrenebi¬ 
lirsiniz. 

2- tJap: Harita 

3- Becon: Hedefle*m görüntülen, 

4- Accept Görevi kabul ecersiniz. 

5- Decke: Görevi iptal edersiniz (Ana 
menüye dönersiniz), 















CREW TRAINING: Kontrollere alışmanız 
için bi' nevi pratik. 

BOMBER H1STORY: Uçağınızın tarihi 
hakkında bilgi abranız. 

BACK TO ROSTEfi; Açılış menüsüne 
geri dönersiniz. 

Biz şimdilik görevi kabul ederek oyuna 
geçiyoruz. Karşımıza öl■ menü dama çıkıyor. 
Bj menüde oyun ile ilgili herşseyi ayarlı yo* 
az. 

detail: Oyunun detay seviyesi (slmple 
en düşük, high en yüksek) Deltayı Low yap¬ 
manızı öneririm, 

TURRETS: Toplardaki nişangahın hızı 
(Mediıım yapmeınm tavsiye ederim). 

TİMESKIP; Uzun yolculuklarda zamanı 
ilerletmek İçin. 5 mınure yaparsanız 
AJVTyfi her oasişınızria 5 dakika ilen gi¬ 
dersiniz. Yani geçecek zaman ayarı (10 mi¬ 
nine tavsiye eclflr), 

SOJNC: Ses efektlerini açmak veya ka¬ 
patmak için. 

DiFFiCULTY: Zorluk derecesi (QulöK 
start oyuna şeyle oir bakmak içindir, Low 
en kolay, High an zordur). 

LANDINĞS: inişler. 

No CrashRü' Yere çarpmak diye tur kor¬ 
kunuz kalmaz, 

Easy: Kolay 


Realistte: Tamamen gerçekçi oiancır 
(Tacrübeli pilotlar bunu seçmeli ıtri 

BOMBS: Bomba ar. 

Fauitiess: Hatasız (Bozuk çıkma oanaûı 
yek). 

Hismcal: (Arada sırada bozuk bûmöafar 
çıkabilir) Oyunm zevkini almak için Fiston* 
Câl Bnmbsıı seçin. 

AMMUMTICN: Cephaneniz 

UnfımttBö: Cephaneniz sonsuz olur 

HiSktrical' Me rmi teri ne kışı |1 ıd ir 

FLAK: Uçaksavarlar (Green en etkisiz, 
Ette en etkili sidir). 

FIGHTERS; Düşmen uçakları (Green en 
etkisiz E itte en alkildi r). 

EXIT: Oyuna geçş. 

Oyun ilk haşladığında kendinizi pilot kok* 
pilinde bulursunuz. 



Hurda size yardı inci pilotunuz uçuş hak¬ 
kında bazı bilgiler verir Eğer 'U’ye bas¬ 
mazsanız uçağınız bilgi saya' kuman (fasın¬ 
da bir İki dakika sonra havalanır. Yok hayır 
ben kendi işimt kendim nallederim diyorsa¬ 
nız o zaman "Jv " ye bas n ve kontrolü elini¬ 
ze atın. 

Ama ilk önce klavye kontrollerini öğren¬ 
mekte yarar var. 


Fi: Burun topu ("M"‘ye basarsanız kont¬ 
rolü alinize geçer, Joystick ve Cursor'lar ite 
nişangahı oynatıp Space veya Fire ile ateş 
edebilirsiniz, Bu kural diğer toplar içinde 
geçerledir.) 


HıHttiflşrİH 

yemu 

ltıitllıt\L-tn 
i yr ikttoitfyitı 
Yuh MI 
basım 
hrhiıla 
demetlin 


¥2: Harita ('M"'ye baslığınız zaman kar¬ 
şın 2 a bir ekran çıkar). Bu ekranete adamla¬ 
rın resi inleri üzerine basın Mesela 1. ada¬ 
ma basın. Böcek gib bir konun altında be¬ 
yaz ile işaretlenmiş bir hedef var. O hedd 
adamınızın o anki bulundjğu yeri beti d yor. 
Mesela uçağın burnunun sağ taralındak 
ikana basamamı adamınız sağ yanak topu 
kortrolünü ele alır. Böoek dediğimiz ikon 
aslında bombardıman vizörünıln oduğu ka¬ 
bindir. Bu ikona basalım vo ardından "C* tu 
şura tasalım, nasıl açanımız vizörden 
aşağı bakıyor değil mî? Tekrar "Cye basa¬ 
rak aşk ekrana dönel im. ve uçağa benze 
yer ikon var ona basalım, adından tekrar 
'C”ye basaım, Bu sefer de adamımız Na- 
vıgaiör oidu. Yani istersek bu adamı sol ka¬ 
nat topçusu da yapabiliriz. 

Umarım antamıştnızd r, çünkü burası 
oyunun en can alıcı kısmı. Yukarıda sağ üst 
köşede bir ok var, buna basın, o anki ada¬ 
mınızı demin anlattığım gibi diğer işlere de 
verebil iliz. 

Bir kere daha sağ üst koşedek oka ba¬ 
satın. Bu sefet pir tane iren çıktı, bu ikon 




1- Radyo Pusu ası 

2- Pilot Yön incıkatöru 

3- Pilot Yar İndtoatöru 

4- Yör Gyrosu 

5- Uçuş indikatoaı 

6- Takümelrele 

7- Mamtolc Basıncı Göstergesi 
0 - Yakıl Basınç Göstergesi 

9 Yağ Basıncı Göstergesi 


İD- Yakıt Miktarı Göstergesi 
11* Dış Hava Basıncı 

12- Acil Durum Yağ ve Hidrolik Baancı 
Göstergeleri 

13- Pılot/Co Fılot Oksijen Durumu 
irodı katottan 

14- Altı metot 

15- Hız Göstergesi 

16- Dönüş ve Du r ,> ı^dıkaioden 


17* İniş Takımları nr Kilit Göstergesi 

18- î ırmanaş Oranı indibatoru 

19- Fren lşığ< 

20- Kuyruk tekerleği Kı ttı 

21- Flap Durumu Gösterges 

22- Silindi- Katası Fsı Gbsle'ges 

23- Karburotör Hava Isısı Göstergesi 

24- Yağ Isısı Göstergesi 


►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 
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(ekeneKieri açıp Kapama ikonudur, ti una 
hasarsa* (e<erlekler açılır Eır iki saniye 
sonra yanında bi' ikoı daha çıkar, bu ikon¬ 
da tekerlekten kapar, bağ ust Köşedeki dis¬ 
ke beni a yer ikon ise o anda üzerinde bu¬ 
lunduğumuz adam hakkında bilgi verir. Me¬ 
sela ı. adama ğetırp tu İkona basalım. 
Gördük ki adamın Navigaiion’ı Fair yani kö¬ 
tü, o zanan tutup da bu adama Mavigation 
gürevini vermek yanlış olu. Çünkü btz uça¬ 
ğın pilot <aöim neteyken bize devamlı mesaj¬ 
lar gelir, o zaman bu navıgator bize yanlış 
bıigıer verecektir, Anılacağınız git* brr ada¬ 
ma başka br görev verirken adamın c ko¬ 
nuyla ilg li özelliklerine de dikkat etmeliyiz. 


Ne yazık kİ 
öldünti? 
Simdi size 
bir askeri 
cenaze 
töreni 
yaraşır. 


NOT1: Siz he'hangi bir bölümü "M' ile 
kendi kumandanıza geçirdiğinizde diğer bö¬ 
lümün bilgisayar yönelir 
NOT2: Uçağın ve adamları ruam resimle¬ 
rinin bulunduğu ekranda herhangi bir ada¬ 
mı seçip "C"ye basarsanız dış ekrana ge¬ 
çersiniz. 

F3: Pioi kokpii 

F4: Yardı m cı Pilot Kabını (Tya basarsa' 
mzçö&ierge paneli onaya çıka-. 

"W"'ye basarsanız ana görüş ekranına 
gen dönersin z), 

FSr Yukarı topçu, 

F6: Radyo odası. 

Log: O ana kadar almış veya vermiş ol¬ 
duğunuz mesajları bir defterde gösterir. 

fladio. Vermek islediğiniz mesai ar m ek¬ 
randa listesi vardır. Mesajlardan herhangi 
bîrine getp üzerine basarsanız o mesajı ku¬ 
leye iletmiş olursunuz. Yerde iken sadece 




Bu kadar da olmaz. Daha kuıiannaüan 
uçağa hasar verdirdiniz. 


görevi erteleme nesa|. verebrl rker, hava¬ 
da acil inş veya yaral var şeklinde mesaj¬ 
lar gönderebiliyorsunuz. 

F7; 363 derece dönekten alt top. 

R: i&keto gövde topu. 

F9: Sancak gövde topu. 

F1Û: KuynJr topu, 

Şimdi basit bir kalkış örneği ve re İm. 

N0Î3: Erer Kontrol bilgisayarda ise 
uçak kendi kokacaktır. 

Pi ot ekranında; "M' ile uça£t kumanda¬ 
nız a akf ıhtan sonra CTFIL+1.2,3.4 ile bütün 
motorları çalıştırın. T ile kontrol paneSne 
geçtikten con-a hızınızıV ile ftpm göster¬ 
gesinde 10'un biraz altına getirin. Diğer 
uçakların kalkışından sonra hızınızı 20 
Mph'nin altında tutarak piste girin Şimdi 
son gaz vererek 110 Mph'ye ulaşınca uşa¬ 
ğın burnunu hafifçe kaldırın (Unutmayın 
Fi 5 kullanmıyorsunuz! 110 foat'e gelince 
tekerlekleri kapatın “G‘, İşte bu kadar. 




j r - ; '* 

- m -- 
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Hatıra fotoğrafınız. Görev sonunda 
acaba kac kişi sag katacak. 


NCT4 F3 ;e pi ol kabin ni kontrd ed n. 
F4'de ise gösterge panelini bulun durun. 
Daha sonra Map'e geçip ALT + X 'ye basa¬ 
rak zamanı ilerletin. Haritada görülen rota 
çizgilerinin dönüşlerinde ALT * Tye bas¬ 
mayın, uçak ilk önce bilgisayar kontrolünde 
dönsün üEha sonra zamanı tekrar ilerletebi¬ 
lirsiniz, Yolda savaş uçakları veya uçaksa¬ 
varlar size ateş açarsa ALT 4 T'ye basmak 
bir işe yaramaz, savaşmak ve korunmak 
zorundasınız, 

N0T5; ALT 4 T r ye basıp zamanı ilerlekr- 
ken kaybolabilirsiniz, bu durumda harita ek¬ 
ranına gidip uçağınızı eski yerme mojse le 

kiklemeniz gerekir, 


mtm 



Diğer bombardıman uçaktan 
size yardımcı olacaklardır. 


Şimdi bir iniş örneği: 

iniş rotanıza gelince size bir doğrultu 
(head.ngj verlecetfir. Biraz bekledikten 
sonra hızınızı 150 mite düşürün. Hapları 
açın, pisli ortalayın, pisi çevresinde bir tjr 
alın ve yavaş yavaş uçağının indinin. İndiği¬ 
niz zaman H B"Ye basarak frenleyin ve mo¬ 
torları CTRL 4 1,2,3,4'e basarak durdurun, 
inişi bilgi sayara bırakırsanız biraz bek tersi¬ 
niz, çünkü bilgisayar yakıt bdene kadar pist 
eirafırda tur atar. 

NOTŞ: Düşman topraklarına düşer sen; 
esir olursunuz Havadayken herhangi bir 
ada m miza basıp sağ üs: köşedeki ok ardan 
sağ taraftaki ne paraşüt ikonu çıkana kadar 
basın. Bu ikona basarsanız adamlarınız 
uçağı lerkeder Uçağınızdaki mürettebattan 
biri yaralanırsa medıcal özeliği iyi üiaıı bir 
adamınıza ilk yardım yaptırıp radyo ite am 


ANA TUŞLAR 

Fi: 8or bardı mana (Değışörebi irsiniz). 

F2: Navıgal,}! (D#$iş.tirebıli itinizi. 

F3: VanjiRcı pilot. T ile gösterge paneime geçilir, 

t" ite-yeri dönülür. 

F4 Pilci, 

FS: Usttopçcu 
F6: Radyo ortası 
F7: Göbek topçusu, 
ro: iskele topçusu, 

F9: Sancak -.opçusu, 

FlO; Kuyruk topçusu. 

CTRL+1,2,3.4: Mnrnrhn arm.?.kspşm,;ı 
SHJFT+1,2,3,4: Yangın söndürücüler. 

A: Otomatik kontrol ayrı m hasar haritası. 

M: MâfluBİ kuntrdlKunandayi s«e geçirir), 
f-: Haptan açmaftapama, 

G: iniş takımların atmakapama 
B: Tekerlek yanı, 

E: Diş çorunu ş, 

i: Gösterge paneli 


C: Haritadayken tekrar dış görünüşe geçme. 
t\ Diğer uçakların dıştan görünüşten 
X: Z gibdır a-na geriye bakar 
ALT+T: Zamanı 5.10,20,25 dakika ilerisime, 
aut+C; Ayarlamalar ekranı, 

ALT+A: îterranı kızlandırma (ALT+T ile aimı 
şeydegildh). 

ALT*-D; Dstsv ayarı 

ALT*M: Çevrenizde olup bitenler: tamamıyla 

yLHÜliLMItiZ. 

ALT-»S: Etekleri açma-kapma. 

P: ? ause. 

CTRL+Û: Oyundan çıkış. 

SHIFT+ '+ 1 : Maksimum güç. 

SHIFT+ l -’: Minimum güç 
D: Bomba kapaklsrım açmakapatiâ, 

W: Bombarcımar penceresi {Bombardıman 
edanı ıtda kutlanın) 

O: Vizorayan 

« Sağa, seta ha&SdiüdüMuş (Rudcteı). 

[ ]: Gösterge panelinde panelin sağ ve solu- 


nt. gösterir. 

Eflemal View (Dış görünüş)-‘E‘ ie gactikter 

sonra 

SHIFT+Ft to F10: Dış görünüşler 

Nümeri< Klavye te 

9; Yukarı bakış. 

3: A jeğ bakış 
0: Sıla bakış. 

Sağa takış. 

Küçültme (Z»m sul). 

4! Büyütme fZbom in). 

Del: Uçsğm çevresinde döne ek bakış 

Pilot Ekranında Nümerik Klavye ile; 

9: Yııkan bakış. 

3: Aşağı bakış 
0: Sala bakış. 

Sağa bakış. 

Kontrollerimiz du kadar. Genş şıze kalmış 





►►►►►►►►►►►►►►►►►►►► 


























JOY BİLGİSAYAR 


JOY BİLGİSAYAR: Osmanağa Mah. Nüzhet Efendi Sok. Ekşioğiu 
Merkez Han 9/26 Kadıköy-İSTANBUL Tef. 348 20 79 
(Çarşı durağı, Beipa Mini Market arkası , Akbank yanı) 


** Amiga ye tüm yan ürûnier 

Geniş Amiga oyun ve program arşivi 
m ' Amiga da profesyonelleşmek 
isteyenler için oyun fiyatına 
programlar 

** PC ener sizi unutmadık; PC 
arşivimizle de hizmetinizdeyiz 
** Casper PCleri yetkili bayi 


** Ücretsiz Amiga ve PC üstemizi 
isteyiniz 

1151 Siparişleriniz Türkiye'nin her yerine 
ödemeli olarak gecikmeksizin yollanır 
"®' Bügisayarcıiara toptan program 
çekimimiz vardır. 


Amiga otlar JO Y CLUB e 
üye olun fırsatlardan 
yararlanın 
** 50 ücretsiz çekim 
Komple üste ve sürekli 
yeni oyun ve program 
üstesi 

Üyelere disketlerde ve 
yan ürünlerde indirim 
K * Daha birçok cazip fırsat 
t* Üyelik süresiz, bedeli ise 
100.000 TL'dir. 

Ayrıntılı bilgi İçin broşür 
isteyiniz. 


ou lan sİ a ra hazır ol mesajını yollayın. İlk yar¬ 
dım ikonu herhangi bir adamınız yara arar¬ 
ca otomatikman onaya çıkacaktır. 



Bombardıman: 

Hedefe yaklaştığınız zaman viıöre gelin 
*0’ tuşuna basın ve joysliek veya cursorlar- 
la hede'ı vizorün ortae»nagetirip br iki sani¬ 
ye tutun. Tabii daha önce bomba kapakları¬ 
nı açmanız gerekli. 

Vizördü işen bombaları bırakın diye bi r 
mesaj gekJıgı zaman "Felurn'e basıp bom- 
basarı fırlattrt. Bombardıman oyunun en zo r 
kısmı, bu kısımda zamanla ko ay gelecektir, 

NOTT; Hedete yaklaşırken "W tuşuna 
basın. “D* ile bomba kapaklarını açıp kapa¬ 
yabilirsiniz, "O" tuşuna basarak vizem 
ayarlayabil irsiniz (cursor veya jûystick'ie). 
T tuşu ile bombardıman gösterge paneline 


geçersiniz. Bomba atarken nişangahı, bom¬ 
balan alın ışığı (bomb rolcasc cua) yanana 
kadar hedefinizin üstünde tutmaya çalışın 
Işık yanınca bombalar; atabilirsiniz. Büyük 
bir ihtimalle bombalar hodc-fin üzerine dü 
şecskiir, 

N0T6: Maki na! ı karınızdan birisi bozulur 
veya kitonirio ikisi içinde tannr ikonları çı¬ 
kar. O tonları kullanıp tamir edebilirsiniz. 
Eğer tekerleklerinizden bri ki ilenirse o za¬ 
man tekerlek oçma ikonuna basmanız ye¬ 
terli olacaktı' Uçağın içinde yangın çıkarsa 
yine yangın söndürme ikonu çıkacaktı: Bu 
ikonu kullanarak yangını söndûrcbilirsiriz, 



Miorooross, yine çağın en iyi programla¬ 
rından birini yapmış. Tam anlamıyla eksik¬ 
siz Dir smuiasyon. Tek dezavantajı PCler- 
don Amiga ya çevrilmesi, Fakat yinede oy¬ 
namanın tadna doyum dmuyor, İkinci Dün¬ 
ya Savaşı Yi n o heyecanlı günlerini sonuna 


Jfisr 

Ifi' 

t+iTuılfki 

Tt/jşrf&r 

srt^ 

- lr-iC' 4 'jl 

■ ,B t f I İffii 


■iadâr ilikleririzde hissedebiliyorsunuz. 3a- 
ha ne duuyo'sunjz hemen gidn alın.. 

Ayrıca Harddısto sahip olanlar için bir 
müjdem daha var; oyunumuz hardöisk'e 
nstall edebiliyor 

Vsee, 1200 uyumlu bir kaç oyundan bfrt. 
Aslında oyunun zevkini 1200'ce çok daha 
: az1a çıkartabil irsiniz. Sakın kaçırmayın, alın 
ve doya doya oynayın Nice bombalı saat- 
ere,... 


/. Cem Gökçek 



t Mirle 
flrlfcöSfd&l 


vı.Md fn 


fmtfflfN 
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Dem o la r dünyasına hoş ge diniz. Dünya¬ 
nın en İtoş program parçacıkları olan demo- 
lar artık AMtGA Sanatı ki erinin en çok itg 
duyduğu alan haline geldi ve bunun üzeri- 


bir şekilde). Coder zümresi bu demo saye¬ 
sinde kolaylıkta kafayı yiyecektir (bizim gi¬ 
bi!). Demo arşivinizin altın klasikleri arasın¬ 
da yer almak Mutlaka edinin. 



lar piyasada artık ciz boyu. 


ne Diz ce yepyeni dergimizde bir yer ayıra¬ 

Kodlama: 

%7E> 

Kodlama 

%40 

lım dedik Tabii ki daha önce hiç demo gör¬ 

Grafik : 

%7$ 

Grafik 

%30 

meyenler veya görüp de '8u ne yar diyen¬ 

Müzik : 

%8Q 

Müzik 

%37 

ler çıkmışııt benim de onlara bir mesajım 

Genel : 

%90 

Genel 

%35 

var, en azından tavsiye ettiğimiz demolars 

Bence : 

Süper 

Bence 

Obada olunur, olmasa da 


bir gözetin. Memnun kalacağınızdan emi¬ 
ni rr. Ay uca küçük bir ayrıntı ye değinmek is¬ 
tiyorum, domol^ genellikle 1.3 versiyonlı 
A5ÛÛ kutlan cilan tarafıncan hazırlandığı ve 
Coder'lann alıştığı 1,3’ü bırakmak isteme¬ 
dikleri için, damaların birçoğu ASM 
PLUSlarda çalışmaz (eğer Kickstari 1.5 
değiştiril Mlarmıyorlarsa tabii). Çatışan 
denolan ise küçük bir not ile PLUS sahip¬ 
lerine bildireceğiz. Örnek vermek gerekirse 
bu sayıdaki damalardan niç biri 2.0 altında 
çalışamıyor ine yapalım, kader utansın). 

Eğer demoları herhangi: oır bilgisayar 
mağazasından bulamıyorsanız (9-1) 343 97 
26'ya bir taifem ederek hemen ecinefcilirsı- 
niz Unutmayın ki damotar PLblic Do- 
maın’dir ve kopyalanması yasaldır, Zaten 
dünyanın her yerine bu şekilde yayılırlar. Sı¬ 
ra demolarda. 
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Siste Ot The Ati / SfiACt BALLS 

Eşte SPACE EALLS grubundan size mü¬ 
kemmel bir demo. Deme mihommol ama, 
içinde görmeye atıştığınız şeyterder hiç 
yük. Ne plasmalar, ne s nüs plotlerlar, ne 
sıkıcı vektör küp er., l-tıçbn yek’ Bir scroller 
bit e yok içinde. Den od a sadece insanlar 
dans ediyor, o kadar. Fakat öylesine güzel 

hazırlanmış ki, yani ben şimdine diyeyim 1 
Gerçekten özenli bir çalışma. Müzik demo- 
y a çok yakışmış, Tekne sevenlere de harika 
anlar yaşatıyor, Müzik küplerini do pek arat 
mıyor. Herşey dans ediyor ve bu arada Co 
der bize nefs ıtıalamorfla.n gösteriyor. Tanı¬ 
dıklarınıza Amiga'mn noter yapabileceğini 
göstermek için iyi bir fırsat, 

Hatıradayım; bu deme Anarcby-Sienis 
1952 conference'da birirci oldu (çok hakti 



Uru/s ABANDON 

Hiç de duyulmamış bir yazılım grubu 
ciar ABANDON'ın hazırladığı tek disklfc il¬ 
ginç bir animasyon. Bu ürüne Deme deme¬ 
ye dilim varmıyor, çünkü bu gerçekten bir 
animasyon, Hem de bize liç yabancı değil. 
Hani yar ya "HMMM..BAMAİ ABAflAA 
KANDİİİI". Kısaca "Bay meraklı" demeye 
çatışıyorum, tik gördüğümde bayağı şaşır¬ 
mıştım. Bu kadar amımasyon bir tok diske 
sığcırılabiliytrmuş demek ki 1 Arlık adamlar 
özel bir yazı ım m kullandı, yoksa özel bir 
sıkıştırma metodu uygulayarak he 1 kareye 
ayrı zaman nı ayırdılar; ne yaptılar, ne etti¬ 
ler bitemiyorum. Ama mullaka görün. Ben¬ 
zen görülme iniş bir çalışma. 


Kod tema : 

%65 

Grafik : 

%8Ö 

Müzik : 

%40 

Gene : 

%91 

Bence : 

İlginç 


Rettex/UOUtD 

Bu güne kadar adım hiç duymadığım 
Fransız oir grup, LIÛUlD'in ıtk demoları ol 
duğjnu sandığım bu ürür, demo piyasası¬ 
na pek yeni birşey katmıyor. Özellikte vek 
tör obje erinin sıkça kullanılması izleyiciyi 
cayar düzeyde. Grafikleri de standart kali¬ 
tenin alt nda Ama müziği fenz değil. Özel¬ 
likle giriş bölümü hiç lena değil. Programcı¬ 
lıkta piyasa stancartı ra erişmiş bir takın ol¬ 
duk arı görülüyor. Daha üzeni çalışılsa iyi 
birşeyler çıkabilirdi. 

Yine de izlerken eğlenmekten çok sıkıla- 
eağ niza inanıyorum, İnsanı yerinden zıpla¬ 
tacak bir efede rastlemacım. Bu tür demo- 


Ûuartz DYNAMIC İLLUSIONS 

Yıl 2131, dünya yaşanmaz halde, bir gc 
mi yapalım, başka bir gezegene gidelim fa¬ 
lan,. iyi,güzel, giddim.. 

Vektörden gemiler uçuşuyor, sonra bir 
gezegen bulunuyor. Gezegene inilip ana iz¬ 
ler yapıldığında buranır çok sonra dünya ya 
dönüşeceği rresajı veriliyor. Bu olaylardan 
sonra senaryo ile alakasız bir kısma geliyo¬ 
ruz. Burada de Tonun balkıda lek yani 
efekt geliyor. İçinden farklı renk erin hoş bi 
çimde kaydığı bir sereler (32 renkli sterol - 
eyde sereli). Arada bir iki hızlı vaktö r objesi 

görüyoruz (yi re M). 

Sen uç olarak slandart demo tarzının dı¬ 



şına çıkılmaya çalışılmış. Vektörlerin kuta¬ 
nım sahaarm n genişlemesi hoş bişey tabi. 
Yanlız demodaki tek sıkıcı şey, her ki sah¬ 
nede bir, bir ton yazının ekrana çıkmasıydı. 
Komlu demoları sevenler bu demoyu izier- 
ken eğlerebrlirler, 


Kodlama 
Gralik 
Müzik 
Genel 
Bence 


%2S 

%30 

%15 

%10 

Sıkıcı,.bayıcı..zararlı,, 


Bu aylık bukadar. Unutmayın, D E.M.O. 
Türkiye'nin tek demo tanıtım köşesidir. Ge¬ 
lecek ay da yine bu satı darda görüşmek 
üzere... 

mUTÇELBUÜ 
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BİLGİSAYAR 


NİŞANTAŞI’NDA AÇILDI ! 

AMIGA VE PC’DE SEÇKİN OYUN ARŞİVİ VE 

UCUZ HARDVVARE FİYATLARIYLA HİZMETİNİZDEYİZ. 



★ EN YENİ AMIGA VE PC OYUN PROGRAMLARI, 

★ RAM KARTLAR, DİSKET KUTULARI, MOUSE’LAR, 
MOUSE PAD’LER, EKRAN FİLTRELERİ 

★ JOYSTICK, DİSKET 

★ ORJİNAL AMIGA, PC, C-64 OYUNLARI 

★ AYRICA ÜYELERİMİZE SÜPRİZLER ! 


Teşvikiye 


Dünya 

Gençlik Meık. 
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TESLA BİLGİSAYAR 

Valikonağı Cad. Polat Pasajı 
No: 52'17 NİŞANTAŞI / İSTANBUL 
TEL: 247 82 99 
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AMİGA ile uğraşıyorsunuz, Programlarınızı, datalannızı 
sakladığınız disketler yere göğe sığmıyor veya harddiskb 
niz yetersiz kalıyor! Backup almanız veya arşivtemenîz tek 
çare. İşte LZ; bu konudaki en büyük yardımcınız... 


LZ'nin D>sk- 
masterile 
kullanımı 
bütün 
İşlemlerin 
kolaylaş¬ 
masını 
sağlıyor. 
Bu sayede 
datalannız 
güvenli 
oturak sak¬ 
lanabiliyor 


Nedrr bu l.'7 7. I..Z, bir arşiv programdır; 
pybihc domaın’dır ve tüm kullanımlara açık¬ 
tır. Ticari amaçlar doğrultusu ruja satılmaz. 
Su ana kadar yapılanlar arasında en hızlı 
sıkıştıjma-paketlemeve açma yâdabı en ar¬ 
şivcidir Bu yüksek hızına rağmen en etkili 
scnucu vRrfiniefdendir. 

LZ. 199‘ yılında Jonaihan Forbes tara* 
fırdan yakılmıştır Hemen hemen bütün 
Public domain programlarda olduğu gibr tu 
programın da tüm r ski programı kullanana 
aittir, programc sor uçlardan sorurrlıı tutu* 
lamaz Ancak, program dünyanın heryeriıt- 
de birçok kullanıcı tarafından denenmiştir 
ve halen kuilanıtmahtadı: 

Programı aç* la ıraya baş a m adan önce 
arşiv programı'kavramım açıklamak stiyo 
rum. Arşiv progra/rıı, adından da fahrrn 
edebileceğiniz gibi, prog r amlan, dataları va 
he* türlü dosyayı saklamak, arşivıemek için 
kutlanıl r. Bu size çok saçma gıdı gelebilir 
ama pratikte arşiv programlarının kulamın 


alanı çek ganişlır. Örneğin harddiskınizin 
bact-up mı (yedek kepyasını) almak yenne 
önemli yerlerim veya lamamın arşvlıyebrlir¬ 
siniz, ÖLnun iki önerrlı auantap var Öırincı- 
sı, rtarddiskinizaek* çalaların bir kısm, bo- 


zulduysa. sadece bozu'an kısmı yediden 
açıp yerine koyabilirsiniz İkincisi, kendinize 
düzenli bir update (yenileme) sistemi kurar¬ 
sanız, back up ışkencesnder tan- anlamıy¬ 
la ksrulursunL.2. Sadece değıştırd&iniı 
ve-Veya yem yaptığınız şeyle-i arşıvleyerek 
zamûnıisn kazanabilirsin*. 

Arşiv programlarını sadece harddısk sa 
hıplen kullanacak diye bir kural da yok 
'BSOK lık disk alanı bana yetmiyor diytmler 
için de lavsiyem L 2. Eğer diskiniz tam amer 
execut£.ble (çatışta mahfen) programiarls 
doluysa latir kı Power Pacfcer gibi açıp- 
çal ştıran, etkisi yüksek sıkışlırıcılarkullan¬ 
manızı tavsiye ederim Fakat eıecutabte 
prpgram iie birlikte (veya exaculâöte prog¬ 
ram olmadan) başka catalar da varsa, 
(programın doküman dosyası, dataları, 
soLrco'u gibi'ı bu durumda yapılacak tıı iyi 

şey bu dosyaları l1 ye paketlemek olacak¬ 
tır. 

Arşiv programları birkaç değişik sınıfta 
toplanabilir. Bu sınıfla’ so¬ 
yadları na gö'e Arc, Ape. 
Lzh. Zıp Lhw, Pdk, Wrp, 
Zap, Dm», Ar ve Zoo 'dur. 
Bütün bu sınıflar ayrı işi 
yapar fakat fcrma-ları iarh- 
lıdıt LZ, Lbarc ve LhatcA. 
,lzh soyadını kullanan 
or-og-amlarda'idjr, Bunla¬ 
rın aralarındaki lark ise 
kullandıkları algoritmalar¬ 
dır, Bu agorrmafar unları 
diğerlen ne göre hızlı, ya- 
| raş. etkili, etkisiz yapar. 
Zaten LZ civarındaki tek 
arşivci PKAZipl ,D1 'dir. 
PkaZip 'İn farkı ise LZ nin 
yaptığı işi «ki kat: tur za¬ 
manda yapmasıd r. 

Sanırım artık programın açıklamasına 
geçebiliriz. Açıklamaca çoğunlukla Juııat- 
han Forfces 'm yazdıdı ve _Z ite bırikte ge¬ 
len L7.doc isimli doküman dosyasırdan ya¬ 



rarlandım. Bu arada bir şey ilave etme< isti¬ 
yorum: LZ, PC terdeki .zh programlan ite 
de tam uyumlu çalışabilmektedir. 

Kuflsmiış: u [-parametreler] <komut> 
<Arşiv femi> [Tanım] [H&dsf direetory] 

<’ ve > işaretleri arasındakiler mutlaka 
girilmesi gar ekenlerdir. Köşeli parantez 
içifldfikılflr ise isteğe bağ* kullanımı olanlar¬ 
dır. 

komut L alası 

a > Arşv yaratma, arşive dosya ekle¬ 
me, 

B,x i Arşivden rfosya(lar) açma, 
l.v > Arşivin içeriğini görme. 
ti > Arşivin içnden dosya silme, 
f > Arşivrfeki josyatan tazeleme, 
ıı > Arşivdeki dosyalan yenileme, 
ı > Arşivdeki dosya lan koo.ro l etme 
n > Arşiv yaratıp arşive dosya atarken 
orjinalienni silme. 

Parametre Listesi 

Başlarındaki işaretleri de dahil olmak 
üzere: 

■a s Dosya Özelliklerini de arşive dahil 
eder. (Okuma koruması. Yazma koruması 
vb,} 

-A i Dosya özellikleri içindeki arşiv tlag 
'ini set eder, (Dosya özellikleri • Fle Attiri- 
butes - hakkında ayrıntılı oıfji İçin Ami- 
ga'nızla kirlikte gelen «I kitabın. okuyun,| 

-b > Giriş'çıkıç büfe? Vm (tampon aten) 
set eder 

-e > Aynı isimli dosyala'ın çakışması ha 
lindfl ortşy bekler. 

■B > Alternatif görüntü sağlar 
-f > Fılenote'iarı (Bkz. AmigaDos kitabı) 
görmemezlikten gelir, 

-i > Arşiv eyeceğı dosyalan bir dosya¬ 
dan okur 

■i > Dosya isimlerim küçük harfe çevire- 
’ek alır, 

-I > Bir dosya yaratır ve ctosyarm içine 
arşıvleneı dûîy alarm hstesini çıkarır 
-m > Hiçpr şekilde masaj çıkaımaz ve 
başmızı ağrıtmaz. 

-n > Sıkıştırma sırasmca sıkıştmna saf- 
has ı n ı n görü n memesini saçlar. 

-N > Programın pencereye herhangi bir 
çıkış yapması tamamen engellenir. 

-p > Dosya yükledikten sonra bekleme¬ 
sini sağlar 

-P :> Task 'n önceliğini ayarlar, 

-t > Ait dıracioıy'ienn de arşivlenrnesını 
sağlar. 

-u > Dosya (Simlerini büyük harfe çevi¬ 
rerek alır. 

-IJ > Yenileme işlemi için larih farkım 
ayarlar. 

-w > Çalışma alarmı (wort: drecloy) 
ayarlar 

-x > Dreciory isimlerini korur. 

-z > Dosyaların s ı k ışt ı rılrnadan arşı vl en - 

ra esi m sağlar, 

2 > Arşivlerin s kıştırılmas m sağlar. 







































Örnekler: 

Kullanım aşamasında çıkacak pjooiem- 
leri engellemek İçin birkaç örnek vermek is¬ 
tiyorum-.. 

ı 'Dpainf isimli dosyayı Progs. İzh' isimli 
arşive ekiiyelim; 

Lz a Progs İze Opmnt 
* 'Dpainf, 'OirOpüs' ve Imaçine’ isimli 
dosyalarr ■ Progs.ızn isimli arşive ekiyeiim; 

! 7 s Progs.izh Dpaint Imagme DirOous 
Not: Yukarıdaki örneklerdeki ekliyelim' 
latı sizî şaşırtmasmi'Prejs.iitr isimli öir ar¬ 
şiv varsa dosyaları arşive ekl?r eğer yoksa, 
'Progs. zh' isimii bir arşiv yaratır ve dosya- 
lan içins ye'leşiirır, 

I SonL , .inlo , ile bilen dosyaları 
■Icons.izh' isimli arşive eklıyelım: 
u a icoM.M #?.in(o 
l 'Progs fzlf isimli arşivin tamamını aça¬ 
lım: 

Lz x Progs. İzh 

I -Progs.İzh' isimli arşivdeki 'Dpainf 
isimli dosyayı açalım; 
u* ProgsJzl Opafrtf 
t Bütün arşivlerdeki .icon soy ad i dos¬ 
yalan açalım: 
i 2 XŞ?Jllt?JnfQ 
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şiv açı lirken djreöwy'l*ttie 
yaratılacak ve dosyalar 
kendi üıreuteryterine açıla¬ 
caktır. ‘-r' ifadesi alt direc 
tary'lerdeki dosyaların da 
alınacağını, '*x' fadesı ise 
directory isimlerinin koru¬ 
nacağını gösierrr ektedir. 

Lz -x -r a Myünh.L'ı 
dfOi? 

Nor: Bu örnekteki #? 
ifadesi (wıldcard) 'bütün 
dosyalar' anlamına ge¬ 
lmektedir. Ayrıntı ı bilgi tçh 
AmigaCos kitabına taka¬ 
bilirsiniz, 


I Arşivlernizin MS-DOS İbate ile uyumlu 
olmasını istiyorsanız, -u‘ parametresini kul¬ 
lanmalısınız. Bu parametre yukarıda da 
bahsettiğim gibi, dosya isimlerinin büyük 
harfe çevirerek arşivler. Biliyorsunuz, MS- 
DOS 'da dosya sur ilen yatı uzca büyük har! 
olabilir. 

İZ-ua ToPC.izhtfOJZGIF 
Örneğimiz, dfO. baki .GIF’soyadlı bütür 
dosyaları büyük harfe 
çevirerek arşivler, 



Şimdi de List konutunun çatışmasına 
gaz atalım: 

Onginal - Dosyanın sıkıştın İmadan ön¬ 
ceki uzunluğu. 

Packed - Dosyanın sıkıştırdıktan son- 
ral uzunluğu. 

Ralib - SıKışiı rma yuzdesi (Büyük ol¬ 

ması iyidir). 

Date - Dosyanınyaratılma tarihi. 

Tim e - Dosyan ı n yaratı ima saati. 

CRC - Bîr çeşit kontrol toplamı 

Name - Dosya adı 

I 'Progs,lzh isimli dosyanın listesini ala¬ 
lım: 

Lz / Progs Jzn 

l 'Bozuk.exe' ıs=mii dosyayı Progs.tzh' 
arşivinden silelim 1 

Lz <S Progs izh Bozuk.exe 

I Progs.lzh' arşivinin sağlamlığını kont¬ 
rol edelim... (Eğer arşivin içndeki dcsyaîar 
sağlamsa: 'OK' mesajı verecektir.) 

ut Progs. izn 

Şimdi de parametrelin kullanan örnek İr r 
yapalım: 

I My Disk, izh' İsimli arşiv yaratıp, tWQ; 
'dakl herşeyi a'şivfiyelln Fakat hu kaz, alt 
drectory'lerdeki dosyalan da directory isim- 
lelyle birlikte Koruyalım. Buıun anlamı, ar¬ 


Bu Kadar örneklen 
son-a birkaç kullanım 
kalıbı vermek isliyo¬ 
rum, 

Lz -m -x -r a Arşi- 
vİsrıfM Dirscioiy:#? 
Bu kalıpta Arşivİs 
mı.lzh yerine islediğiniz arşiv ismini. Dierc- 
tory yerine de ^tetiğiniz Paih'i girerseniz 
□reetoy 'deki herşeyi girdiğiniz isimdetö 
arşive saklar. 

L z -n -x •t x ArşMsmilzh Directory: 

ftu kalıpta isa Arşiv ismi.izîı yetme kendi 
arşivinizin ismini, Directory yerine ise desti- 
nalton directory (bazı kişiler nedef çekme¬ 
ce' olarak kullanıyor! ismini g ferseniz. arşi¬ 
vinizi seçilen directory'ye açacaktır. 

Eğer sistemle aranız o kaçar iyi ve dola¬ 
yısıyla. yukarda anlattıklarım size çok kar¬ 
maşık geldiyse. Dlskmaster ın (Progressi¬ 
ve Pflrjptifiiais & Sofîware), 2.D veya daha 
üsi versiyonunu temin etmenizi tavsiye 
ederim. Niye?' diye soracak olursanız, bu 
program arşivlerine konusunda birçok ko¬ 
laylıkla donatılmış. Mouse yardımıyla seçti- 
gtriz dosyaları <oiayca arşivteyeoilir. daha 
sonra yine lek bir mousR ha'öknliyifi sıkış¬ 
tırdı ğmiz dosya lan açabil rsiniz. 

Şimpt bu işin nasıl yap ildi cini a; ıklamaya 
çaıçacağım: İlk yapmanız gereken. Dısk- 
Master m konfıgürasyor dosyasını diskete 
sadamak ıdiyeiim ki ismi 'DM.Config' o- 
sun) olacaktır. Daha sonra ise Ced (A3DG) 
veya başka bir texl editörüne girip koifigü- 
rasyon dosyasını yükleyip aşağıdaki satırla¬ 


rı ekleyin... (Not: Aşağıdaki satırları yazar¬ 
ken satır nurr.aralannıyaznayıtı.) 

(1) AtidMenu At&ıivtis, Lz Atki 
StdD 'CQN;9M4W256fArm ekleme ya¬ 
pılıyor.. Archive "Lz <* -m -r -r a":Stdlö 
CLÛSE 

f£) AddMeno Arcdives. Lz Ettrad . 
StdİD w QOH:0/Q/64Q/25&ArşiY Açılıyor..:': 
Ertem İz <* -m x -r x %$ %u;Std'O CLO- 
SE 

(o) AddMenu Archr/e s, Lz List , Sitf/O 
~GOt'l:Oflfâ4d,r25S/A ry iv lintalinkyor.:. Et¬ 
lere Lz v %$, mi. StdlO CLOSE 

Satırları yazıp tekrar ay m isimde sakla¬ 
dık lan sonra (DM Config), Lz'yı diskinizin c 
directory'sme kopyalayın. Art k yapmanız 
gereken şey, ÖiskMaster’ı çağırmak ola¬ 
caktır. Bunu Be. 

CiskMaster s: DM.Config 

şeklinde yapmalısınız, ve.,, artık Arşivle- 
me, açma, listeleme yapan bir DiskMas- 
ter'nız var, Ömek bir kullanım vermek isli¬ 
yorum: 

1> AmıgaDOS lonnatlı bir diski d(0:'a ta¬ 
kın. 

2> Pencerelerden birine dio.’ı, ötekine 
ise ram: ı açın. 

3> dfOfttan bırnaç dosya seçin ve menü 
lerdsn Arctıives'in içindeki ‘Lt Add'i seç»t. 

4> Size bir isim sorduğunda önce soru¬ 
lan alan siiarek My Archive. izh yazıp re- 
turn e basrn, 

5t> Arkan za yaslanıp bekleyin ve disk 
değiştirmeni i istenirse çekinmeden değişti¬ 
rin. 

Eğer işieuı hatasız tamam andıysa ram 
diskte. MyAıçhsue.izh isimli bir arşiv dosya¬ 
sı alışacaktır. Artık ne yapacağınız size kal¬ 
mış. 

Ama tabii Amsga'yı bf oyun makîiesi 
olarak kııllaranîann tuna liç tir zaman ihti¬ 
yacı olmayacaktı 1 . 

Lz ila ıiçili veya ilgisiz sorunlarımda 
AMTGA’yı aramanız yeterii- 


VOLKAN UÇMAK 


























İşte yeni bir sayı, yeni bir köşe, yeni br 
konu* Beğenmeyen okumaz kardeşim, te¬ 
mam m? Size zorla gidin Amiga Dergisi 
afin, tozırı dergimiz iyidir, Türkiye'deki en 
basa kadre bizde, derg kağıdı kaliteli, bj 
de'giye bu fiyat çok jcuz diyen var mı? İşte 
glcrp kendi isteğinizle almışsınız dergyı. Uı 
mi ama?... Uzatmayalım yani.. Zaten bü¬ 
tün sinirlerim tepemde, bütün gün yağmur 
yağdı, özeler başladı, Kick-Off 3 gelmiyo 
fbefki siz hu Kalırlar okurken ben de Kick- 
Off 3 oynuyo olucami), Metaliica konserine 
bilet butabiloem mı. butsam bile en önde 
seyredebilcem mi, yoksa Ahmet Sar anv 
cam gene May kıl'da olduğu gibi osuruktan 
sebepler yüzünden konseri ıjyyp mı ede- 
liyefik, ra. vs. vs 

Zaferi birisi de dergiyi arayıp bizim Di- 
no'nıın Thomas ın teysezin krzı olan herifi 
kız olmadığı içir kınamış. Makara sarmayı 
bilniyosun ne diye Ac Amiga okuyosun?! 

Ve bu sırır bozukluğuyla bu sayıda mut¬ 
laka binlerine sataşmam gerskiyodu!,.. Ve 
işle arayıp da bulamadığım konu; Şimdiye 
kadar dergi takımı hakkında neraı edip de 
kimselere sormaya cesaret edemedikleri, 
niz!.,. 

Herewe gol,., 



CELAL & VEDAT HALLAÇ 

KARDEŞLER INC : 

Zengin bir fabnkator babanın ve fakir bir 
annenin biricik ik oğlu. Anız olma hevesiyle 
yıllar önce Mersin’den İstanbul'a kaçıp um- 
dukarın bulamadılar. Koîj yola dışup fah- 
ın elli Onmmnduve dergi&rde ne iş o kırsa 
yapmaya başladılar. Ama kmse onların 
ruhlarını satın alamadı, kendilerini bu batak¬ 
ları kurtarıp Amiça Dergisi ile temiz tor ha- 
yate başladılar. Eski evlerincen ayrıldılar 
yem br eve bite taşındılar 6er evi gördüm, 
çnk rahat, helası bite va r . Celal ekmeğini 
taştan çıkartıp (bkz. aasözs dıctionary, 'fin¬ 
canı taşıan oyarlar.,.') evdeki ikisi kedi beş 
nüfusu doyuruyo Vedat'ın meşhuuur "an¬ 
ne" diyebilen kediye imrenerek, kedilerin¬ 
den biri re "anamr demeyi öğrettiği rivayet 



edııyo. Kediler harbiden çok şirin, bi tanesi 
ciddi ciddi sapıtmış, durup dururken gaza 
geliyo, oraya buraya anlamsızca sald rıyo, 
ama çıpterle, devrelerle uğraşmadığından 
akli dengesinin Vedal'ınkt-fdar daha sağlıklı 
olduğu söylenebilir, Söz konusu şahısların 
me r aboizmalan dergi çıktı çualı yice bo¬ 
zuldu. artık ikisi de uyumuyoior. uykudan 
korkuyolar, yanlışlıkla uyudukları zaman rü¬ 
yalarında gecikmiş dergilerim bekleyen 
aboneler arkalarından dolanıp iki puar alı 
yo, Bu yüzden uyku iıtiyaçlarmı pizza, ma¬ 
karna ve kolayla gider jyoiar, Netekim daha 
fazla detaya girersem or.lar da banim ar¬ 
kamdan dolanıp iki puan alacaklar. 



CAN YALÇIN ıNam-ı öbür REMX): 

Gassaray'dan soma memleketin Avru¬ 
pa'daki en başarılı temsilcisi. Eski E4'çü, şu 
aralar Aniga'yla yakın ilişki halinde, Bdgisa 
yarın başında otLrurkene dış dünyayla iliş¬ 
kisi kesilyo, kendinden geçi yo. bu yüzde n 
masasının yanında devamlı tor lazımlık bu- 
lundunjyo. Büyük aptestin tuvalette gider¬ 
diği zamanlar yanına Pı lap-top PC alı yo. 
Telefonla konuşmayı çok soviyo, Kick-Otf 
yeşit tonundan nefret ediyo. hatta bu yeşili 
görünce psıkDza gırıyo. Senelerdir tanışırız 
(tanışmaz olaydık}, hala doğru yola sapma 
dı. Marian Çareyi sever, tepinir. Eskiden de 
Madonna'ya lapınırdı, netekim artık gerek¬ 
siz bi herif olduğu açıkça anlaşılmıştır her¬ 
halde. Amiga Dergisinde yazabilmek için 
üste para verdiğinin okuyucular tarafından 
duyulması, eı sinirlendiği konulardan oiri, 
bu yüzden bunu buröa yarmıyorum. Şoöle 
baht kısa, ince uzun, topluca ta herf. Ayıca 
<endisini sevdiğimden bu köşede ona bi iyi- 
ik yapmayı düşünüyorum,,. Bi kaat kaiem 
alın.adırtzı yazın, imzanız ve San hakkın- 
daki dilek ve temennilerinizi belirten bir-ıaç 
satıra beraber "Çan’a Kick-Of) ve Metalli- 
ca'yı sevdirme kampanyası" adı altında ya¬ 
zının sonundaki adrese /olayın, Belki sizin 
de yardımınızla topluma yararlı bir insan 
daha kazanı re.,.. 




ERSEN ALPTEKİN: 

Ola boylu konuşan, paniolonlu bt herif 
■'pantolonsuz bi resmtei koymuşla h, Sıfatı 
editör. 



TOLGA KAHRAMAN: 

Uzunca beyiu, o da pantolonlu. Saçı 
uzun, ama benimki daha uzun, daha güzel 
caha bakımlı (Saçımdan bahselmeUeyrn, 
yanlış yorumlanmasın), Kick-Off oynamayı 
çok seviyo, tenle Kick-Off oynamayı hiç 
asvm yo.(To iga'yla en son Kick-Off maçımı¬ 
zın storunu bizzal kendisinden öğrenmek 
isteyen ter için telefon numarası 2 . sayfada). 
Derginin künyesinde adı ’Tekmk Araştırma" 
bölümünde geçiyo neyi araştırdığın bilmi¬ 
yorum. Onun hakkında daha detaylı tipiyi, 
Kick-Off oynamayı öğrendiği zaman ya;- 
cam.Hıtnhı! 

A. YAĞMUR TATAY: 

Bu herif de pamolonlu (Ulan bu dergide 
de herkes birbirini fak i t ediyo oe!). Onjn 
da saçı uzun. Ama Tolgacan daha uzLn. 
Cu yüzden belcmcjkiafm myüzbin mi İyonu 
Tolgaya, yirmiyüzbinmilycnu Yağmura. 
Çünkü onun daha fazla saçı var, daha çok 
isınryo.Dil mi Yağmur?,., 

Hemeyse.,, Zafen Yağmur hakkında 
ufak bir bilgiyi 2, sayıdaki yazımda vermiş¬ 
tim. (ESkz.2.Sayı, A o Amiga köşesi, sui ta¬ 
raftaki karkaturdeki masanın üstündeki ya- 
z}. Adrnınbaş ndaki A' harfi 'Ayşegül' arla 
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ZENGIN ÇEŞİTLER 

Arrı-gs 50CVPG Cemmcdore G4 ûtgisayar yb Monitörleri saiışı,. 

T Vara birim ModülaîöVHerçeşM Arrtga vt PC mou».. 

5.25" va 3 5" Ex. D-rive'lar.Her çeşil adaptörler.. 

Monitörünüzü 64 kanal TV've deviren uzk. kum RECElVERlar . 

512K. 1MB, 2MB EK RAM kartla •Amğa vv C-64 enleçreferi 
JiO, 60. AO. *2ü'l:h dıçkcl ku İl lan e li^ dishcl çatıalan.. 

Zengin mousepac çeşnin mausBhaleer/mousecovefımausBCveanınş.. 
ûucksnot ve ayıttpoy senf»n, ner çe^t wjır>ai juysiKkier... 
hanesi. îM. Sony. t,a.mWa. CMC. Media, HN 3.5"/5.25’ cfeketier... 
Vırıse karşı ant vrLtS, Temizi* sellert'FiDppv letnızieme oıyıellen. 
Bilgisayar mı&aiaVMomlör siandı/Prcstamk,. 

Her çaş-t ara kebl9la-'r<bağlBnlı birimien/Pncf, Midı.-Kaiuşii r 
Söjndsampler'Mıi:! lca.'4 KsşhlrKpystlcK potlan.. 

Aırıga. PC, C-fi4 Amslraö için en yeni orjmal TATKOM oyunları,., 

Ayûk dergkar Yay niar. Küacdar, Masanstü ’r'ayincilik Programları. 

Ster Renkli Frırıle'lar. AL9İM üfinler:.. 

BOMBELİ EKRAN FİLTRELERİ YALNIZ BİZDE.. 

Işık parlamalarına ifarş gözlenmen koruyucusu... 

1Û« SP1 VE ROMRFtl MONİTÖRLFR İÇİN 

BOMBEU-OVAL EKRAN FİLTRELERİ. ÇEŞİTLERİ .. 
AMİGA/PC/C-64 MİNİ ARŞİV KAMPANYASI. . 

Ognden-Buggne en seçkin, olumsuz, sevilen AMİ£A.PC*C-E4 Oyunları 
Veya utiıty programlan 1£F25j'50r7&'1Ö0 diskettik (15",'5.25")... Setler 
rsai'.nöa, görülmemiş uyanana... isıeyane kutusuyla. 

TüıJıiye tin har yerine APS ödemeli gönderilir... 

GOûö disketlik AMGA/PC/C&4 oyun ve utilıty arşiv lisiemiîi isleyin, 
mim arşivinizin oyunlarını siz seçn... Arayın, soun.,. 


& COMMODORE-64 


VtDEO KASETLERDE BİNLERCE OYUNUN TANITIM!,, 

3500 Amıga oyununu pak®' halinde viüüu kaselerde yüntırek 
tanıma imkanı.,. 

İsleyene oyun îanı'ımvidet kasetleri ödemeli ganae-ılit... 

Türkiye NtN her tarafina aps ödemeli 
siPARiş gönderilir.. 

Taşıl ve Pazar gürleri dahil hergiır DE-OOrZO.OO arası hizmet. 
Uysluva indirim, “ürkme nin her ,'erin* servis ve dağlım., 

2 Fotoğraf, valm; 30.ÜGÛTL. göndererek üye olsoTrsinlz.. 

En yeı i oyuı ve urogramka’i gönünde indirimli alabilirsiniz, 
GjounöB tanır v? bakım servisi.. 

GENİŞ BİLGİ VE İZAM AT.-CLUB ANKA 
TLT:2 72 05 44/288 35 34 


SINIKSIZ PROCUAM AKSİVİ 


* 
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mınca, utandığı iğin dergiye bastırmıyü. 
Dergide ayak işlerine bakıya çay yapıya. 
Ersen'in ayakların y ıhı yo. Bu yüzden "Kat¬ 
kıda Bulunan ar bölümüne adı geç yo, yazı 
laları yazdığı yok. 

Aslında çocuğun hakkı, o ol m ata o ka¬ 
dar işi kim yaoçak? Yağmu, evladı m git ba¬ 
na köşedeki bakkaldan b kola al da gel, 
paranın üstüyle de kendire çiklet leian al. 
Hadi canım sallanma.. 

Evet millet, maalesef yerimi: kısıttı, belki 
i erki sayılarda aynı muhabbete dâvam 
eder m. 

Şimdi biraz zevzekliği bıraktım,cidd ta¬ 
til alım, vo birkaç okurun mektubuna cevap 
vereim..,. 


OKUR MEKTUPLARI: 

Örcatiklo belirtmek İstediğim tıır konu, 
mektuplarınıza cevabı bir lbelki de iki) ay 
geciktirme nedenim, Dergyi hazırlamaya, 
bir önceki sayı çıkar çıkmaz başlıyoruz, ör¬ 
neğin ben bu yazıyı yazarken, henüz 3,sa¬ 
yıdaki Kick-CHf yazısına gönde-ıimış hiçbir 
mektup sime geçmedi. Derginin sayla dü¬ 
zeni bitirilip, son şekilleri verildiği günlerde 
sizin Tiek:uplannız eline geçmeye başlıyor, 
yani 3. sayıda ki yazıya gönderilmiş mektup¬ 
ları 4.say:da cevaolanram imkansızlaşıyor 
6u yiızdeı hepinizden özür ditiyorum, etim¬ 
den btşr gelmyo... İkinci sayıdaki Alo Ami- 
ga, konusuz bir lanışma yazısı olmasına 
rağmen, bayaa mektup gördernışsm, ya¬ 
zanlara teşşekkürlenm fışkırtıp, yazmayan¬ 
lara da "Haklısınız, zaten ilk yazıya da ya- 
nlcak pek bişi olamazdı' o yorum. Dikkâti* 
mi çöken birkaç mektuba cevap yazıym, 
öbürleri de kusura bakmasın!ar,nete«m yer 
kısıtlı, bikaç sayfa daha olsa hepinize yaz¬ 
mak isterim.., 

Bana sadece Mart ayı içinde onıç mek- 
tjp yazan ve bu onüc mektubun o narın e 
'Can Abı' diye başlayan arkadaşı borda kı¬ 
nıyorum. yazılarmsonunda adımın, soyadı¬ 
nın ve ayrıcabor-u kadar bir imzanın öulun- 
duğuia dikkâtini; çekerek, buldan selam, 
yolluyorum!... 

İsimsiz bir mektup yazan bir arkadaş, 
'Zihni Sinir' benzen abuk sabuk icatlar işin 
bir yer ayırmamı istemş, bu fikir bayaa ho¬ 


şuma gitti, ilerin sayılarda gel iye! (Işşatlah 
irian Sayar kızmaz!) 

Ankara'dan Metin Er kal anlamsız bi şe- 
ki de aynı mektuptan beş kopya göndere 
rek Târkar'ı ve 'Kıl Oldum Ahi'sini tekrar 
tekrar kınamış. M eKd im i destekliyorum ve 
herkesi Tarkan ve benzen seslar çıkaran 
şeyleri şiddetle kınamaya davet seriyorum!.. 

BatAesi' der yazan Ayhan Önal, yaşadı¬ 
ğı şehirdeki bilgisayar dükkanlarının tüKeli- 
ciye karşı vurcumduyroaz tavırlar incen şi¬ 
kayetçi olmuş. Bu'adan sadece Ayhan a 
değil Ankara, İstanbul ve İzmir gibi büyük 
şehirlerin dışında yaşayan h/n okuyucuları¬ 
mıza sesleniyorum. Lütfen şikayetlerinizi özel- 
fıkle dükkân ismi ba lirle rek bize yazın, Üç 
büyük şoh-in dışıncaki şchir : erdc bingonun 
âhırına dönen, kimin, hangi malı kaça şatlı 
ğı belli olmayan bilgisayar pazarındaki yan¬ 
lışları düzelebilmek için sîzlerin de yardım¬ 
larıyla elimizden geleni yapmaya çalışacağız. 

Bu sayıda da yerim ditti yaa. burna kes¬ 
mek durumundayıml... Bon bi dahaki ay 
bardayım, seklerim etenim.. Ben özleyin, 
mektup yazmaya devam edin!.., Herkese 
sevgiler! 

MERTTÜNAY 

ADRES: 

"ALO AMİGA" 

AMIGA DERGİSİ 
PK;140 - 06660 
Kûçûkccat / ANKARA 
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Sanırım içinizde Fu-ryotten Realms dün¬ 
yasını bilmeyen yoktur. Eu dünyada geçer 
önemli oyunlar Pool of fiaöiaıce. Curse o L 
îbe Azure Bunds, Secret ot ths Si iver Bla- 
des, Pools of Darkness, Galevtıay to the 
Savage Frontier, Treasures of the Savage 
Fruntier, Eye of Ihe Eehoder dil ve III Ge¬ 
lecek sayılarda sırası ile bu oyunların lam 
çözümlerini, eğer mümkünse halaları ile 
birlikte sîzlere ulaştırmaya çal şaçağım. 


Size pu dünyayı ayrıntılı olarak tanıtmak 
isliyordum ama Forgotlen Realms Atlas'ta 
yazan ar sıkıcı taritıkitaD 1 ' gibiydi. Onun için 
çok kısa tir özetle yeLnöbeksiniz. Yazımın 
devamında ısa en son çıkan oyunlar bak- 
kında <ısa bilgiler var. 

Forgotten Realnıs (FR) AberToril geze¬ 
geninde yer alır, Su isim genellikle kısaltın 
larak Torii olarak söylenir. Bilinen FR tek 
parça Olan dev bir kıtadan ulusun Kuzey¬ 
den güneye 6500 ve doğucan batıya B530 


mil uzunluğunda ve 2B f 5 milyon mlkarolik 
bir kıtadır Kılara r etrafındaki adalar kıtadan 
açıkta yer al r, ama bir tek elflein evi olarak 
bilinen Evermeei batı kıyısı neon 1Û0Û mİ! 
uzaktadır ve bili nenen en uzak adadır 

FR cünyanın ortaçağdaki haline çok 
benzer. Genel o orak batı ve doğu olmak 
üze'e ik ye ayrılır. Batı tarafına Faetun adı 
veri-ir. Balı israfı politik ve kültürel olarak 
karışıktır Bilgisayardaki oyunlar hop ban ta¬ 
rafında geçer. İç dianız halıyı kuzey ve gü¬ 
ney olmak üzere iki bilgeye ayırır. Doğu ta¬ 
rafı eski Çm ve Japonya'ya çok benzer, Bu¬ 
ranın ismi Kara-Tur olarak anılır Burada 
bulunan Shou-Lung imparatoru ğu FR tari¬ 
hindeki hemem hemen en büyük im para 
torluktur Sadece bazı Hürde göçebeleri, 
Koryo, VVa ve Kuzakvva krallıkları bağımsız 
kalabilmişlerdir, Salıyla doğunun ortasında 
hangi taraftan olduğu beli olmayan Horde 
adında bir bölge vardır. 

Bu tanıtım ne kadar bit özat olsa da. ge¬ 
rek i bilgileri içeriyor. Yavaş yavaş bu bilgi¬ 
leri vermemin sebebi ise ülkemizde FRP'ler 
ile 'ıgilenenterin gün geçtkçe artması vc bu 
konuda herhangi bir toynak bulunamaması. 

Şimd sırada en son çkan yada çıkacak 
olan Frp, Simulasyor, Strateji vc Advonture 
oyunlar var. Darksun dünyası en sonunda 
bilgisayara uyarlandı. Oyunun silili tipik SSI 
sitiinl dışına gıkmış, Oyun Ultima şifinde 
oynanıyor. Artık karakterlerin 2 yer ne 20-35 
karelik animasyonları var, Ay'ica oyun için 
öldükçe özgür hareket edileblsn vc büyü 
terde oldukta ilerleme kaydedilmiş bir oyun 
olduğu söyleniyor. Zannediyorum en çok 
beklenen avun olan Eye of thc Boholder 3 
PC'de çıktı. Oyunun gralik ekranı %50 bü¬ 
yütülmüş. 35 canavar konmuş. Özel ani¬ 
masyon ve müzik sahneleri eklenmiş. Tabi 
eskilerine göre daha zor bir oyun Zarnedi- 
yerum Beholder 3 sadece 1200'e çıkacak. 
SSI'rn diğer bir oy uru ise Veıl of DarkncGS. 
Görüntü biçimi ızometrik, konu vampir ve 
zombiler. YYizardry'nm yaratrcıs- Sir-Tech 
alman Schmidt-Spıele ilo anlaştı ve Do» 
Sctıvvarze Auge adlı kulu frp sistemim bilgi¬ 
sayara g&çrdi. Sistemden yola çıkılarak ya¬ 
pılan ilk oyunun ismi Reeims of Arkama, 
Ben oyunu PC'de oynadım, bence savaş 
sahnelerinin biraz yavaş elmas ıra rağmen 
oyun çok güzeldi, özellikle de 80 tane büyü 
içermesi oldukça etkileyici. 

UnlİTiiled Adventııres SSFın yem br ürü¬ 
nü ve oldukça ilginç. Bu programla kendi 
Fıp'lernizin tasarımını yapabiliyorsunuz. 


Kendi Frp nizde kullanabilceğınız 250 kadar 
sanlar mevcut. Resimlen TSR'ın grafite r- 
eri Tarafından çiz İmiş. Simulasyon seven- 
ier için Mıcroprose’dan M 5 Stnke Eage 3 
çıktı Oldukça detaylı grafiklere ve karmaşık 
bir uçuş sistemine sahip elan oyun Falson 
3.0'a oldukça iyi tur takıp. Falson 3 0'ın ya¬ 
ratıcısı Specfrum Holobyle firması da ooş 
durmamış ve en az Falcon 3.0 kadar kar¬ 
maşık Tornado uçuş simuiatörjrm yapımş. 
Oyundaki 1GD0Û obje 100 * 10Û millik bîr 

alana dağıtılmış. Simcity ve Simeanh oyun 
lanyia tanınan Maxıs ıkı yem ilginç oyunu 
piyasaya sürdü, Simide ve Simfarn. Luca- 
sarts ise kenji yarattığı bit klasiğin devamı¬ 
nı getiriyor. Maniac Mansion 2 1 he üay of 
ttıe Tentacfe. Bu oyunun ilkini oynamayan¬ 
lar vatsa henen edinsinler. Yine bi' adven- 
îure ise Spectrum Holobye'dan. S;at Tren; 
The Neşet Gsneration. Oyun m konusunu 
çeşittiı Slar Trek romanlarım yazan bir ya¬ 
zar haz hamiş. bskr intocom klasiği olan 
Zork, Return to Zork adı altında yeniden pi¬ 
yasaya sürülüyor. Oyunun animasyonları 
için 450DÛ dijital 'esin kullanılmış ve tabı ki 
CDde. 

Gelecek ay FRP'ye Frp konularıyla de¬ 
vam ediyorum. Daha sonra ise kattelı bilgi¬ 
sayar oyunlarının tan çözüm erini verece¬ 
ğim. C64'de Frp bulmakta zo'lananlar De- 
niz(350 86 42) i e kontak kurabilirler. Her¬ 
hangi bir Frp, Advenlura, Strateji oyunu 
hakkında bir sorunuruz olursa FRP ye ya¬ 
zabilirsiniz. 

FRP AMIGA Derg Si 
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Merhaba arkadaşlar. 

Bildiniz gibi geçen ay normalde 
hnrt'tan yapamayacağımı? tir şeyi yapıp 
Cli ekranının büyük ve kendi istediğimiz 
başlıkla açılmasını sağlamıştık. Bu ayki 
prûgrarmmiîîn huna sk nlamh bir fonksiym 
nu daha var bu da disket üzerindeki 
Sysiem Gorflguratlon ne otursa o sun sizin 
istediğiniz bir system cnnfigursıhnîi ile ekra¬ 
na açmak. Bunun yararı nedir? Her şeyden 
on-ce bu şekilde bir denen install etliğinizde 
disket bomboş bile olsa Cli atıldığında size 
özel bir system conligu ration. çıkar. Ayrıca 
bu yöntemle 232 byte kadar yaroen ve yak¬ 
laşık Isn kadar hir zamandan da tasarın? 
etmiş ofjruz. 

Daha ünce de söylediğim gibi bu prog¬ 
ram bir önceki sayıdaki programı da içer- 
mekte. bu yüzden eğer c programı yazdıy- 
sanz üzerinde küçük değişik-ikler yaparak 
bu vograma döntiştıireb lirsiniz v apmanıi 
gereken ilk şey ’Dowı' isimli iabeldan son¬ 
ra çeler kısmı aynen yazmak, Bunu yaptık¬ 
tan sonra 'Fxc' isimli label ile naşlayan ruti¬ 
nin sonuna Bra Do*n' diye bir kcmut koy¬ 
mak. Bu arada nebin’ diye başlayan satırı 
yazmayı da unutmayın sakın. 

Gele! m programın açıklamasına Prog¬ 
ramın ilk kısmı, geçen ay da açıkladığım gi¬ 
bi hnnl olayı .sırasında kenefini Öpen Win- 
douı komulunun içine yerleştiriyor ve Dos'a 
çıkıyor. Dos gerekli işlemlerini yaptıktan 
sonra (Dos rasiftent'ı açıp systerr configu- 
ration dosyasını arayıp bulabilirse yükledik¬ 
ten sonra) Cli ekran ve task'ini açmaya kal¬ 
kıyor İşle bırade bızm boot. rfeğiştirmş ol¬ 
duğumuz Öpen Wincow komutu sayesinde 
yeniden devreye giriyor ve öpen VVtndoft 
komulunun parametrelerini değiştriyor Ar¬ 
tık ekran istediğimiz büyüklükte ve başlıkta 
açıl yor Bu Işr de yaptıktan sonra program 
daha önceden boci'a yerleştirdiğimiz 
System Contiguration'ı aktif hale getiriyor. 
Buru da Set Pref kem ut u ıie gerçekleştiri¬ 
yor. 

Burada dikkat edilmesi gereken bir rokta 
daha var, o da hafızaya yerleştirdiğimiz bu 
system conNguration'un silinmesi. Asında 
biz bunu hesabz katarak program STfOOC 
gibi U 2 ak bir köşeye attık ama yine de bu ış 

pek sağlam değil. Bu yüzden, programını¬ 
zın silinmesini engellemek -için daha iyi bir 
önlem bulmamız gerekmekte Bir çoğunu¬ 
zun da bildiği gibi Pc'den farklı olarak Ami- 
ga ıtıulli (asking bir alet ve bu mıltitasking 
olayının sag ıklı yürüyebilmesi için aynı an¬ 
da çalışan programlarını iyi bir koordinasyon 
içinde olmaları şart. Çalışaca* her progra¬ 


mın hafızada belli bir yer tutup, bazı işlem¬ 
ler için yine lahzanın Kendine ayırdığı Pazı 
bölümlerin; kullanacağını göz önün? alırsak 
her şeyden önce bu program arın hafızayı 
martıklı olr şekilde paylaşmaları gerekir Bu 
en tasîf şekli ile bir hafıza listesi oluşturula¬ 
rak yapı ur Her yüklenen program kendine 
bir yer arar, bu yeri bulursa oraya yerleşir 
vs bunu sisteme belirtir Daha sorva yapa¬ 
cağı bir şlen çır bir miktar hafıza gerekti¬ 
ğinde bunu da sistemden ister, eğer ala¬ 
mazsa o işlemi yapamaz, atabilirse istediği 
gibi kullanır ve yine sisten i bundan haber¬ 
dar eder. Böylelikle her program bam sınır¬ 
lar içmde diğerlerinin alanlarım işgal sine¬ 
den makul bîr şekilde çakşır Tabi bu söyle¬ 
diğim kır,alıra uygun programlar, eğer bir 
program:! yaptığı programda 'burda fıs var¬ 
mış' diye bakmadan mencini $7fO£0'a yer- 
leştilyorsa sizin mutıtaskıng’m devamım 
sağlamak ıçn yapableceğiniz biç bir şey 
yoktur. 

Kısa zamanda hızlı bir booiblock anlatı¬ 
mıyla birikteprovam örnekleri verdik. Eğer 
yakından rakip edebi İdiyseniz. Bu (emelle¬ 
rin üzerinde sağlam bir booıoıoçk bigısi 
otunabilir ve birçok şey yapabilirsiniz. Bun¬ 
dan soması artık oiraz da size kalmış, Çün¬ 
kü genel Amga bilginizi artırmalı ve ışın ka¬ 
çamak yatlar m bulmaya çalış malısınız. Zira 
bu lor programlar hor zaman ganp yollarla 
hazırlanırlar 

İlji alanınıza giren örnek boot'la rı incele¬ 
meyi ihmal eı meyin. 


Sıra galdi bu ayın örnek programına: 


DEST=$‘îfÜÜÜ 

BOOT; 

DC.b ’DOS',0 

dc .1 

$0 

dc.ı 
START; 

03 0 

BSR.L 

MAIN 

SO: HOVE.L Ş0004 W, At 

LEA 

DOS (PO) , Al 

JSR 

-$0060SAg) 

MOVE.L 

DO, AO 

MOVE.L 

$0016(AO),AO 

t*OVEQ 

RTS 

MA IN 

#$00, DO 

BSR. g 

TRANS 

JMP 

SONRA. 

DE S T+ (SONRA-BOOT] 

BSR a 

□PENINT 

BSR - e 

SACKDP 

BSR. a- 

Rts 
TRAMS ; 

HEHSTRİ 


LÜA DE5T,AO 

LEA BOOT (PC) ,Aİ 
«OVE.H #$OOFF,07 

DÛÎSJÇU ; 

MOVE.L (Al)4, (AO)+ 

DBF D7 P DQ3HGU 
RTS 

BACKUP; 

HOW I, [ ifltrb* r&e-boct ] +DEST, AÖ 

müve.l ~$qoca(AQ) , [funbau-boot]* 

DEST 

RTS 

»EHSTRl: 

HOVE L [intb*H»-hnnt-] -+nf!fi l P # Al 

HOVE.L #ŞFFFFFF34 r AO 

HOVE . L tf [ w fim -Lzüut. ] 4 D ES T f DO 

NOVE L $0004 W r A6 

JSIl -$CİA4(A£) ;Sat FunctiOfl 

RTS 

ÖPENİNİ 

1EA IHTÜIfFC),A1 

MOVE , B. $0004.W,A6 

JSR -ŞÜ19B(A6) ;Cp«n Library 

WOVE . L DÜ [ I utta s e-boot \ +DFST 

RTS 

MEHPUNE 

WOVEM.I DÖ-d7/aC-AG, - {A7) 

BSR.B ttttİSTRZ 

BSft.e E-xc 

MOVEM. I !Â7)4 H DG-d7/aÖ~A6 
MOVE.L [f ııribaee-bö&t}+Û^STr - JA?) 

RTS 

HEMSTKi : 

MOVB . L Aü, - (A7) 

MOVE . L 1 1 n tba s« -boot ] +DRST , h X 

MTıVt. T. #$FFTFFF34 r A0 ;Opmn Hin 

MOVB L [ funt aae-bOOt]+DEST r DO 

MOVE.L $0004 W,AG 

JSR -Ş0İA4CA6) ;SetFunetion 

HOVE.L (Â7MvA0 

RTS 

EXjC; 

MflVİ.H #^0100 P $0006 (AO) ;WİikİowY 
MOVB.L #|tite1-bOOt]+ÛSST r $00IA(AO) 
Bra Down 

FUNEA5E; DC 1 O 

INTEABE: tC .1 0 

IHTUI: DC.B J İPtUİ- 

tior.1ibrary f f $00 

DOS: DC„B 'dos.library$00 

TITEL: DC.fi ' Aaıittâ Uûzgi- 

#i/Athb& r r $00 

ÜOHH ; 

M.OVBM. t D0-d7/a0-A6 r -(A7) 
move.ı ŞU4.^ f ab 
mve.l #232 .dO 

Lea |Er 0 fbase-boot]fdest, al 

Jb-k -204 ; All&cata Absolute 

Movs,1 [Intbase-boot1+dest ^ 

lea (prettase-boot j + de s t_, aü 

ffiove.l #$e$,dO 

moveq 1 |l,dl 

]Sr -354 (a6) ; Bmt da£sR»f 

Mövm , X (A7 M r DQ -d7/a 0-A6 
Rts 

pzrvfbasB: 

inebin ' dlO :-deva/systeırı- 

öortfigurat i.on r 

end=*-boût 
blKrb 1000,O 


KIVILCIM HİNDİSTAN 
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\500+ kullunu ıltfnua 


ALFA 

Wdata 


1 / Video ve ses fonksiyonları “ 
Mouse ile kontrolü. 

v' Seçilen 2 Composite veye __-— 

Y/C (S VHS, Hİ8) giriş 
Eş zamanlı Y/C Composite ve RGB 
cıktsisr 

v RGB çıkış YUV (M-ll, Betacam) olarak 
ayarlanabilir. 

v Video görüntüsünde renk, parlaklık ve 
kontrast ayarı 

✓ Red, Green, Blue filtresi 

✓ Secam’den PAL e çeviri 

v Ses te bas* tiz, vol. ayarı ve ses mixert 

✓ $low Scan Digitîzerier ile RGB splitter 

olarak kullanım 

✓ Genlockda A-Rexx kontrolü 
v-' Tüm amiga modelleri ile 

(A500, A600, Al 200, A2000, A3000 
ve A4000) tam uyum 


(52, 85, i20 ve 240 MB modelleri mevcut) 
2, 4, 6,8 MB Fast K AM opsivon 


REALTI 


f 25 kare 
mkam 


Para® 


24 BİT GRAPlK KARTI A2000 için 


AMOS PRO 

ORJİNAL MANUEL 


İNGİLİZCE MANUEL VE DİSKETİ 

^KkTİH ıTıTıl I 


GUCLU ama EKONOMİK COZUM 
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.ALFA 
DATA 


MIGA500 A500PLUS 


GVP A500 HD8+ SCSI HARDDISKLER 

GVP A530TURBO 68030 CPU 40 Mhz, HD + RAM 

GVP 286 PC / AT EMÜLATÖRLER (%100 UYUM) 

A. CAA İPİM CIO 1/ f% A ua n IU1D DAM İCAPTI AR 



AS00 İÇİN 512 K, 2, 4 ve 6 MB RAM KARTLAR 


LUSINIZ 


AMIG 


PTO tmMtimlL U mm IratfülMI 

MIGA2000 


MEGACHIP 2 MB CHIP MEMORY + AGNUS 
8373 HIRES DENİŞE, FFV - DEINTERLACED 
KART, COLORMASTER ve DCTV GRAFİK 
KARTLARI, V-LAB REAL TİME DİGİTİZER 

68030-25/40 ve 50 Mhz ve 68040-33Mhz CPU 
TURBOKARTLAR, SCSI KONTROL VE RAM 
KARTLAR, 42-1225MB arası Değişik Harddiskler, 
ImpactVision 24 (24 BİT GRAFİK KARTI) 



Supra 


vartex 


ncRO 




TÛTTEH 



AMIGA300ı 


AYRICA 


PU 33 Mhz TURBO KART ve RAM 

OLDEN İMAGE O.MEKANİK MOUSE LAR, 
ALFADATA OPTOMEKANİK MOUSE, OPTİK MOUSE, 
İNFRARED MOUSE, TRACKBALL’lar,GVP DSS8 STEREO 
SOUNDSAMPLER, G-LOCK (GENLOCK), MIDI, DİSKET 
KUTULARI, PRİNTER STANDLARİ, 3.5" ve 5.25” TDK 
DİSKETLER (SONSUZ GARANTİ), KICKSTART SVVITCH, 
Ayrıca TÜRKÇE PROGRAM VE KİTAPLAR 


T&1MMI fcAIâBCi* 
15&İPİS Vtt SÂfflSai 
Sfefk SğtN VAİn 








ft'fcıupi Hnvi'tl Man (tan 

mm iWıfc*y ■ 
ım'mmi 
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ANOTHER VVORLD: 



İşte tir haz daha bayatmiAi kurtarmaya 
yeldim. Bu seter daha büyük bir işlekte gel¬ 
dim çünkü PîZterriflR birçok mektup aldım. 
Hazırladığım bu köşede bana yardımcı ol¬ 
manız gerçekten oenı çok mutlu acıyor, 
Ben de sîzlere surprir yapmaya karar ver¬ 
dim vs size elimden geldiğince yeni oyun¬ 
lardan oluşan bir köşe hazırladım (sizin 
mektuplarınız hariç tabii). Umarım beğenir¬ 
sin i;. 

'tezime başlarken Nügıirre çerçiye noş- 
geldrn ciyor ve diğer yazar arkadaşlara 
onun sayfalarından uzak durmalarını söylü¬ 
yorum. 


HfSTORY ÜNE: 


Oyunun 2 kişi |.k bölümlenne geçiş pass- 
vvörd'teri şunlar 

TRACK HUSAR BEAST PLATE 
LIGHT SCROL VİRÜS BISGN 
DflUCK T ROM, UeOOT DRDİD 
GRAİSD ROYAL W AT ER SKİLL 
SKULL AUDIO SPELL CAM EL 
FLAGS STORY RCOUT GREEN 
Oyunu oynarken save etmek isterseniz 
daha önceden HLS adında bir formanı disk 
haz ı laman ız gerekiyor 


SENERALALERT 

HAVEYOUGOll 

HEHOLYGRAIL 

RUTHERFORD 

"'LUPSKY3 

NEXTPA3SWORD 

WELL DONE M 


UNBEARAELE 
KİLLERFiSH 
BAD8ADKARMA 
MZZBANG 
THELIMİT 
FIELD30FDOOM 


SÜPER FROG: 


İşle size bölüm kodları. Hepsi! 
Level * "Magıc Wood" 

1 -2 ; 234644 

1-3:447464 

1- 4 : 747352 

Lcvel 2 "Spûokv Castlg" 

2- 1 :392852 

2 -l : 446364 

2-3 : 964448 

2- 4 :4 7 7444 
Level 3 Tun Perk 1 * 

3- 1 :343522 

3-2: 8823H 

3- 3:932334 
34 : 051332 

Level A "Arcient Levef" 

4- 1 :46/464 

4-2:3'8234 

4-3:162394 


t EDJI 2-HİÇİ 3-FUD 

4-LIBC 5-CCAL 6-EDİL 

7- KCIL 8- [CAH 9-FIEl 

10-KCGB İSLALD 12-FLEK 


PLATOON: 


Oyjnur başında, yani ilk ekranında 
HAMBURGER yazarsanız her harfe basışı¬ 
nızda b*r ses duyacaksınız. Eğer tfuyuyor¬ 
sanız doğru yere yazıyorsunuz demettir, 
Bu yazı oyun sırasında F f ite bölün atla¬ 
maya F2 ite ikinci, F3 i e üçünce, ve F4 ile 
dardüncü bölüme geçmenizi bağlar. F5'e 
basarjanı: vurutemazsınız, 

Ayrıca Yener'in bir sorusu var, kendisi 
S«wd of Honcur'da ninjanın nasü kıl ç çek¬ 
tiğini bulamamış. Ben oyunu oynayan bir 
arkadaşıma sordum, bana "Ninj-a krlıç çi¬ 
miyor kiİL." dedi. Bilerrsyorum, belki o da 
bulamamıştır; ama belki oyunda kılıca ge¬ 
rek yoktur. 

Evet, ssrada Ege Aydan var. Televizyon 
de;fer vb ky al rodan vakit buldokça Aırj- 
ga'sına atlayan abırazi her ne Kadar henüz 
Lotus'da yenemediysem de tı yoların- bura 
da yayınlıyorum (yanlış anlamayın. lenûz 
berabar Lotus oynayamadık, oynasan tabii 
kı yeneceğim., ebetıe..). Kendisi bara 
Ugh'uıı ve Alien Breed 92'nh kodlarını ver¬ 
di. Ayrıca Chaos Engine'in en son ekranına 
gelmiş ama orayı geçip oyunu bılirefnemiş. 
Yine de bölüm ^odları burada 


SINKCffi SVVIM: 


Zeppeiin Gamasın bu oyuiu piyasaya 
çıkalı henüz 3 gün oluyor İşte size birçok 
3 ÖIÜTS kodu.. Bu güzel zeka oyununu ner¬ 
ese tavsiye edermi 


3ISHOPSMCVE 

HOWNCWPOWWOW 

TROUGHTÛN 

MEGALCHIC 

TİNNYBÛPPFRR 

HALLOVVEBNVİN 

TİMEPIECE 

Kil I FRWHALE 

ARNIESMUM 

DOCTORVVHD 

HYPFRSPACF 

WHOWHYWHEN 

VVELLINEVER 

JOSlEVVHAl FS 

VVH ER ESME BE E Fİ 

GİNASDIIMEH 

CARROTCAKE 

NEE3LEMATCH 

RADION90210 

INDIANAJGNFS 

BEVERL V HİLLS 

JAKOVONLUNA7 

l INFDRCSHOUR 

WUCHINGHOUR 


PATSY4KLHMI1 
R NGWOHLO 
FEDPLANET 
MY6REAKFAS1 
LOCKSA.ORDY 
NEVVMODELARMY 
LARRYNIVEN 
BLUEHORIZON 
LDGOPOJS 
MflJONESPUPPY 
ROEERTSMfTH 
SOCKATTAGK 
MRPOTATOMAN 
S08RIETYCTY 
HORSEFACE 
CHlUKENFbzD 
STRENGTH 
YUMCHOCDROPS 
MtSTLblJb 
AUNTIEJIUY 
JIMBOBSFEET 

chuçkycheeks 

VVONDERSTUFF 

ANEWMACHINE 


4- 4:293383 
Lövel 5 "los Woüd" 

5- 1 :452234 

5-2:914841 

5-3 : 393772 

5- 4.093152 

Levei 6 "Space .ever 

6- ’ :39721i 


THE CHAOS ENGINE: 


WORLD 2- 0GJLW92GWH3W 
(2015 PUANI 

W0RLD3-)!5S6VPCWCH2B 
(3159 PUASI) 
VVORLD4- C&85YİDFBD9G 
(4139 PUAN) 


6-2:961122 

ALIEN BREED 92t 

6-3:017632 

2- XXDFA 4-RTHAA 

6-4:393112 

6- LAEEA 7- UYTTA 

Projecl F; 837123 



UGH:: 

OESERT STRJKE: 

1-SCL0STLAEU-PR 


Bu ay açıklaması çkan oyuıda Hakan 
zaten birkaç şifre verdi. Eçpr onlarla yein- 
mryûrsaniî. içie size biraz daha: 


2. LEVEL 

3. LEVEL 

4. LEVEL 


BQJZAEX 

BLJLEJH 

vttiiop 


SON EKRANI: EVNFVVMB 


2- HENNABREGGL 

3- PFANNEHEISS 

4- SOICIIGOMÖ-ASEPP 

5- PFUNDHACKFLEISCH 

6- DOGODDERDEIG 

7- SPAMSPAMBCANSN&PAM 
0- SEMPRlNf 

9- PROFRJGUMBY 


Evdi. çimdi de sizlorden gelen mektup e - 
ra geçiyorum, Gerçi aralarında daha önce- 
efert yayınlanan birçok tıyû buluıduğurtean 
birkısTiını makastem am gerekti. 

ilk mektubumuz Yene* Saymaz'dan. 
Kendisi Aıotter Vforltfun oölüm kodlarını 
kodla'ini, ayrıca Platoon hakkında birkaç ti¬ 
yi gö-vdermiş: 


10- 30NFEGS 

11- MITTERMEIER 

12- 3IESCHNICKIANGST 

13- NTIF1FSTINGPEOPLE 

14- JN3URRANCESKETCH 

15- TSTHEARTS 

1G ARTHURTVVOSHEDS 
17-HARDLDTHESHEEP 
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18-PfCASSOOHBICYCLE 
tâ SPANtSHtNOUS TtOM 

20- LUieiVERCOTTI 

21- JİMWYBÜSSARD 

22- KENCLEANAIRSYSTEM 
23“ JOHANNGAMBOLPUTTY 

24- TRANSPOTTING 

25- BICYCLEREAPIHMAN 

26- IRUINGCSALTZBERG 

27- THEENDBERG 

2B- HOVVTCFLINGANOTTEF 
■29- TH E C ATS ATONTH EM AT 

30- CONFU3EACATLTD 

31- DlSTRACTABEE 

32- MlTTELEiCHMERTZ 

33- INSPECTORTIGER 

34- LOOKÛLnrGFT»-EYARD 

35- FİSHYREÛUISITTTTE 

36- AFTHÜRFIGGIS 

Ve işle bana bu ay en çok tyoyu yo Sa¬ 
yan kişi: Ûmir Topaç. Ömür btçök Acton 
nepley peke'I erinin yantsın]çok mükemmel 
bir Sleapvvalker tiyosu yollamış: 


sleepwalker 


Sleepvualke* yazan ekranca DINGA- 

dingoangmydangalongunglong 

yazın (Ah çok komik, kim n akıma gelmiş 
bu kelime?). Çocuk ve köpeğin burunlarına 
taktıkları kırmızı top yeşile dönecektir. Oyun 
3 i ras ında R E TU RN'e basamanız levBİ aslar 
TAB tuşuna basamanız çocuğun uyanma 
zamanını gösteren çizgi arlar Ayrıca 
OCEAN yazış çıktıktan sonra SRACE tuşu¬ 
na basarsamzOPTlONS menusu çıkar. 

Ömür ayrıca Rock'n'floll oyjnu için bir 
paasword göndermiş Bu oyun benim 
C64'!e en sevdiğim oyunlardan biriydi ve 
açıkçası Amiga’da oüuğLnu daha önce 
cuymam işti m. Ömür, oyunu bana yollar mı¬ 
sın? 


ROCKNRÖLL 


İsım sorulan yerde adınızı RAINBÖVV 
ARIŞ olarak girin. Daha sonraki akranda 
ise İstediğiniz bölümden başFamaK için şun 
lan yapın: 

Duada 12 nanelik yer var. Bunların ilk iki 
hanesine istediğiniz bölüm sayısın yazın. 
3. ve 4. haneye X koyun 5.6,7 ve 8. hane - 
rs-re öyle sayıl er koyun ki bu sayıların top¬ 
lamları istediğiniz bölüm numarasına eşit 
olsun. 9. ve 10. hanelere de C koyun. 11 ve 
'2. hane ere ise bölüm sayısını tersten ya¬ 
zın, v almz tur olay daha var. Bu liyû sadece 
sözkpnusu bolümü oynamanızı sağlar. Bo¬ 
lümü bitırseniz de oyun Geme Ovcroluf 

Omur bana mektubunda Agony'de takıl¬ 
dığın belirtmiş. Peki Ömür, senin içm 
Agony'nin cheal modu: 


AGONY. 


Oyum, pause edip FANTASY yazın, da¬ 


ha sonra baykuşun altına kılıç ıçm Fi' 5 . uS“ 
tüne kılıç için F2 ye, ateş gücünüzün sıtma¬ 
sı için F3'e basın. F3'e 3 kez basarsanız 
(arka arkaya) edra hak kazanırsınız. Yanfız 
bunu sık sk yapın, yoksa hakkınızı bitebilir., 
RETURN ite de bölüm geçebilirsiniz. 

Evet, sırada 10 yaşındaki okuyucum Do¬ 
ru-: Özülü var. Bana birçok oyun hakkınca 
kısa kısa tıyolar yollamış. takılım hangi 
oyunlar? 


mek için agzmı açiıgmda geminizle İçeri gir¬ 
meyi haşamsan 7 Space Invaders türü bir 
oyuna girersiniz, Bu oyunu tozarırsanız 3 
extra hâk alırsınız. Haydi bakalım, deneyini 

Evet, bu aylık sor rroflubum ise Burak 
Baş a sıt. Kendisi Dana Shacs Engine ve 
Lelhal ı/Veapon bölüm kodlarını yollamış 
Chaos Engine için Ege Aydan'ın da pass- 
worcteri yayınlamıştım ama otsun. bunlar 
da deneyin bakalım 


RODLAND 


Oyunu P tuşu ite dondurup 5 kere 
HELP'a basın. Ekranın sağ üst tarafında tir 
kalp resmi çıkar. Bu da oyunun sonsuz hak 

Olduğunu gösterir 


FİRE & ICE 


Bu oyunda köpekleri kapıdar geçirirse¬ 
niz eüiradan bir hak kazanırsınız 


MOONSTONE 


Oyunda Stoıehengee gıdın, sizden fckr- 
şey istedikten zaman bıçağınızı, altınınızı 
veya hakk-n izi verin. Böyteca hak kazan irsi¬ 
miz ama verdiklerinizden hiçbiri azalmaz. 


NINJATURÎLE-S 3 


Bu döğüş oyununda U harlına basarsa¬ 
nız sensuz hakkınız olur. Ancak Pizza alır¬ 
sanız bu tiyo bozulur. Va piîza almayın, ya 
da alırsanız öıikez daha U harfine dokunun 

Onumdaki mektuplar gitgide azalırken sı¬ 
rada Gökhan Tuncay'ı görüyorum Gökhan 
brçok oyunda ti yol ar göncermş. şimdiye 
kadar yazdıklarımızı elersek şu Oyunlar ka¬ 
lıyor: 


GODFATHER 


Oyunu pause edip PİZZA HUT yazın ve 
oyunu bitirin 1 


FljBfCOH 


Oyunu space luşu ile oause edin ve 
THEREAPEfl yazın. Fi -F7 tuşlarıyla seçti- 
çınız silahı Fi0 ile doldurabilirsiniz, 


P re pause edip SNUFFLECAKE yazın. 


ADDAM5 FAMILY 


Her Kaktaki kalp sayınızı 4 yapmak için 
password bölümüne ?ZH9H yazın, 


PROJECE- 


Oyuna atış gücü yüksek ama yavaş olan 
cemiyle başlayın. Plasma, side ve Misille 
silahlarının heDsıni alın. {gerçekten Plasma 
burada en güçlü silahı Tabii gemin n öen- 
aes: bozuktu. Şimdi tok speed alın ve şindi 
fıerşey okay. 

Projeci X hakkında Gökîıan'n ipuçlarına 
ben bir ekleme yapay m. Oyunun ık bclu- 
mün sonundaki büyük patron size ateş et¬ 


THECHAOS ERGİME 


VtfOFtLD 2 - 1XRZNNI.1NTV7 
VVORLD3- JSP#1 YVZOZ2T 
WORLD 4- D9O7VTJ9J01C 

Evet daha önce dediğim gibi bu ay son 
oiarak Umur topaç' n Actıon Replay Po- 
ke'l&rı var: 

JİM POVYER: 

LIFE: U3DU05AB 
KEY : 003005 A A 
30NB: 000005AC 
kVARZONE: 

3LAYER1 LIFE: 00015D65 

LİCENCE TO KILL: 

LIFE: 0001001F 

5KYCABBIE: 

PLA/ER t Ü r E. 0001F82B 
PLAYER 1 LIFE: 0ÛÛ1FB2C 
R-TYPEH: 0001497F 
PAMG: 

PLAYER 1 LIFE: OOOCOFC5 
PLAYER2 LIFE. OOOOEtO- 
8EAST3: 

LİFE: Û03OO2Ç4 
PRtNCE OF YOLKFOLK: 

LIFE: 00D0016D 
SMASH TV: 

PLAYER 1 : 0O0O J A?fı 
PLAYER 2: OÛÛOlASF 
LEMMSNÜ01DS: 

PLAYER t LIFE: 300tBS2B 
PLAYEF 2 LIFE: 30010830 
OÜPS IP: 

PLAYEF 1 LIFE 0000017F 
PLAYEF 2 LIFE: 0OÜÖ015F 

TURTLES COIN UP: 

CREDITS: Ö0002D19 
CB y STAL KlNGOOM DISY: 

LIFL: OCOOöAth 
ZOOL: 

LIFE: 0CÜ22B6B 

Umarım Süm bu yazdıklanm sizter n ho¬ 
şuna gidiyordur. Lürten beni mektuplarınız¬ 
dan matının b raknayın, Gelin kapılan be¬ 
raber açalım! 


ARILA KAPI 
AAMGA Dergisi 
PK,140 06660 
KÜÇÜKESATANKARA 


CAH YALÇIN 
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Bir Amiga’mz var ve müziğe bulaşmak istiyorsunuz ya da daha önceden 
müziğe bulaşmışınız ve bir Amiga’nız var. Neler yapabilirsiniz? 



ör Amjga ile müzikle ilgili hemen hemen 
her şeyi yapabilirsiniz. Her ne «iter fıerşey 
cümlesi destek birimlerin var olrnas' ile 
doğru orantılı olsa da, çıplak oir Amiga He 
de yapacaklarım; sîzi şaşırtmaya yetecek¬ 
tir, Titiz bir çalışıra iFe BROADCAST (yayın 
kalitesinde| çıktı bile almanız mümkündür kı 
bu sonuca daşmak çin Amiga'âı; bir or¬ 
tamda onmilyoniar dikmek gerekecektrr. 

Müziğin Âmiga’da yapılmasından ence 
genelde nasıl yapıldığı üssünde de kataca 
durmak yerinde olacak, Müziğin ne şekilde 
yapıdığıdan armoni ve benzen müzik bilgi¬ 
si ya da felsefi olarak dağ il, kafada tamam- 
lanmış bir beslenin ne tür bir prosedür ile 
hayâta geçirileceğidir. 

Müzik, tok ya ce birden fazla enstrüman 
ile yapılır. Hemen hemen her müzik türünde 
ister çok sesli. ister tek sesli olsun çıkış 
kaynağı lek bir □rsirümandır, Diğer enstrü¬ 
manlar ön plandakinin duygusunun altını çi¬ 
zer ve melodisini lengmleştiririer. Br başka 
deyiş He aynı anda birden fazle ses oluştu¬ 
rulur. Bunun adı il3 alifoni"dir ve gerek ban¬ 
da aialog kayıdm, ge r ek bilgisayara dijital 
haydn temcimde "polifonik kayıt" mantığı 
yatar. 

Herkesin evindeki stereo çaarla- polifo¬ 
nik mantığa basil bir örnektir. Stereo bir ka¬ 
yıtta çift kolon bulunma zorunluluğu vardır. 
Bjz sağdan ve soldan olmak üzere ki farklı 
kayıl dinleriz. Bu farklılık teknik olarak ban¬ 
dın üzerinde iki ayrı "Track* olmasından 


kaynaklanır, Track. eş zamanlı olarak kayıt 
kabul ederi ör çeşit yoldur. Her ne müzik 
provamı İle çalışırsanız çatışın, TRACKler 
te karşılaşacaksınız. Sıradan bir polesyo 
nei kayıl siudyusunda toplam 16 track var¬ 
dır. Bu ona iti irack'e sırayla onalı, ayn ens- 
irüm an kaydedebilir ve daha sonra hepsini 
aynı anda dinleyebilirsiniz. 

Örnek olarak birinci tarek'e cavut İkinci¬ 
sine bas. üçüncüsüna piyano ve senzeri 
kaydedilir Böylelikle bütün track'ler aynı 
anda çalındığında tam bir kompozisyon cin- 
leme olacağını olur. Aksi taktirde tüm ens- 
t'umanian aynı anda çalmak zorunda kalır¬ 
sınız. 

Çek enstrümanlı bir bestenin oluşiunıl- 
naHinda irack'lere kayıt yapan bir kayıt ci- 
kazının (Recarden dışında bir de niksare 
ihtiyaç vardır. 

Mikser kanallardan oluşur, Bu kanallar 
kullandığınız programlarda "Channer ya 
da "Echo" olarak adlandırılıriat Echo. daha 
çok midi pıog-amfarında yer alır ve Chan- 
nel oan çok az hir işlev farkına sahiptir. Mi- 
dİ i doğramlarda echo'ya ayrın! ılı yer veri- 
Ftfuek'.ir. Hangi enstrüman ır hangi kanalda 
olduğu Amiga'nız İçin önem taşır Channel, 
bir anlamda enstrümanınızın adrestir ve 
karışıklık çıkmasrnıengeller 

Bu bilgiler Amiga'da miırk yamanın le- 
mel standartlarıdır, Tercih programınız her 
na olursa olsun Track va cranneı karşınıza 
çıkacaktır. 


Biigrsaıyar destekli müzik yapmanın te¬ 
mel ıkı eleman vardır. Biri "Secuencer", di¬ 
ğeri 'Sound Moduio"dûr. ikisi efe tek basla¬ 
rına hiç b r işe yaramazlar. 

Segueıcer beyin. Sonutl Modüle ise 
enstrümandır. Yan secuoncer hangi notayı, 
ne sûre ile, ne volümde çalınması gerektiği¬ 
ni sound module'e yollar. Bir bakıma or¬ 
kestranın şefidir ve sound modüle bu emir¬ 
lere jyar, Sound modüle adı Üstünde ses 
modülüdür. £equencer'dan aldığı emirler 
doğrultusunda ses üretir. Amiga dışındaki 
bilgisayarlar en fazla sequencer görevini 
yapabilirken szin oilgisayarmız sound mo¬ 
düle şlevırt! de yapabilir. Bl yönden, Amiga 
kullanıcıları diğer tüm bilgisayar kulianıc la¬ 
fından daha şanslıdır 
Söz edilen olanaktan dolayı Amiga ile iki 
teme şekilde miizk yapatri irsiniz; bri Ami- 
ça'nıîm seslerini kullanarak, diğeri Midi is¬ 
temini kullanarak, Her iri sistem için de ayrı 
programlar va'dır. Ben ilk olarak Arniga’nm 
Seslen n in ku I lan ı İd ğı yöntemi açıklamak ile 
başlayacağım. 

Biliyorum buraya kadar epeyce kafanızı 
şişirdim. Ama bu kavramları öğrenmek $z- 
ferin ezbe'cilikten uzak bir şekilde her türlü 
saguencer programını kullanabilmenizi sağ¬ 
lar. Su özellik ise sizin isteklerinize en iyi 
şaki İde esvap verebilecek programı seç¬ 
mekle ve yenilemede ve müziğinizi yapma 
srasnda programla cebe (eşmek yerine 
yaratulığfnızfartrmıamzda ise yarayacaktır. 

Amiga’nın sze verdiği ses olanakları ki 
ayn gruptadır (biliyorum devamlı birşeyleri 
ikiye ayırıyorum). Bunlar örnek enrriş 
(sample) sesler ve sentetik (syrthj sesler¬ 
dir. Esasında bu ayrım her türlü sourd mo- 
dule'do de ayrıdır. Doğal sesler, bir mikro¬ 
fon sistemi aracı lığı ile samper (ömekfeyici) 
denen birime iletile'ek dijitale, yani bilgisa¬ 
yarın kullanabileceği brr dile çevrilir. Örnek 
vermek gerekirse, kendi sesinizi mkrofon 
ile örnekleyebil r ve besle içinde enstrüman 
olarak kullanatılirainiz. Bu örnek ışığt altın¬ 
da her türlü ses çıkara r 'şey" bi r er ensini- 
man olabilir. 

Synth cneler ise örneklenme yapılmadan 
oluştururmuş yapay seslerdir Bu seslen en 
güzel kullanan program SonİK'dir. Genelde 
do sesleri i tcrmallanra baktığınızda ya 
" IFF" ya da *.SONlX" fermamda olduğunu 
görürsünüz. ’.FF hemen her programda 
kullanılan leşlerin forman olup *.SÖNJX" 
sadece Sonix programınca kabul görür. Bu 
arada, f ornat terini bilgisayarınız«n bilgi 
dosyasını tanıması için kullanılan bir çeşit 
kinlik anlamına gelir. Bu bilg kesinüke ge¬ 
reksiz olmayıp tend sampleların zı oluştur¬ 
duğunuzda bilmeniz gc j eken bir ayrıntıdır 
Sonik, syntı sesleri şok güzel kullanmasına 
rağmen, sequencer Dölümü günümüz prog¬ 
ram alarm a aranla gen kalmıştır Bu nedenfa 
her iki ses olanağını öz kullanabilen yeni 
kuşak programları kullanmak daha verimli 
olacak! ır, 
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Amiça'nın seslerim kullanarak müzik ya- 
ponlarm çoğu "Tracker" denen programlan 
kullanmaktadırlar. Tracker programlar. yazı¬ 
lım için porte ve Rotasyon bilgls gerektir- 
mey enlerdir. Porto vc traoker’larm dışında 
birde zaman bezim Bsas alan Dr T ve ben¬ 
zeri, midi kullanımı düşünülerek yazılmış 
programlar vardır. 

Tracker tpı programla' akademik bdgı sl- 
m Em ışınsallar için son derece rahat müzis 
yarma olanağı tınırlar. İşte bu nodenb ben 
yeni başlayanlar ve hata ileri oanlar için 
bile "Octamed Professmonal Version 100‘ı 
tavsiye ödiyorum. Bu program hem tracke; 
hem porte baz nda yazabilmenizi ve midi 
sistemini de rmmküı olduğunca kullanabı - 
monızı sağar. Bunun dışınca gene Octs- 
med İle hem sample seslen heır de syntn 
sesleri kullan ab lirsiniz. 

Şimdi ulak ufak Gctamöd'in tracker öze¬ 
liğini kullanarak neyin ne olduğunu incele¬ 
meye başlayab liriz, İnanın ki bu programı 
anladıçmızdialiim diğer orog-amlara da hiç 
bir yabancılıkçekmeyeceksiniz. 

OctEmed'i çalışı ılığınızda ana üç bo¬ 
lüm giyeceksiniz Sağ üst köşede 14 seçe¬ 
neğin yer aldığı kutıcuklar bizim çeşılli me¬ 
nülere geçmemizi sağlar. Seçilen menüler 
sol üstle kullanıma sunulur. 

Program çal ştığında "play" menüsü ile 
açhr. Alt ta r af!a ise dört tane sütun durur kı 
onlarda meşhur Track'terırrazdır 

İşe sağ üstteki ondön menüyü kısa kısa 
tanımak ite başlayabiliriz. (Menülerdeki de¬ 
taylar. kısa açıklamalardan sonra yo artacak 
bir örnek şarkıda deıeyle incelenecek'ir.) 

1. F les: Dosyalar olarak çevirebil itiz. Bu 
seçenekte Sample yükcyctoiir. yağlığımız 
besteleri çağırabilir veya kaydedebiliriz. 

2. Mise: Bu menü bizim tir tasım tercih- 
leı yapmamıza yara. Renklerle oynayabil r. 
Amıgamızın hafızasına göre bir takım gör¬ 
sel efektler katabiliriz Programdan dosa 
çıkmamız, yani programı terk ölmemiz cc 
yirte bu menüden sağlanır. 

3. Anim Menüsü: Bu menüye bu saçma 
ismi hen verdim çünkü üstünde bir is m bu¬ 
lunmuyor. Bu seçenek ite parçanın çalın¬ 
ması sırasndatracu'ierin hareketi sağlanır 
ya da hareket durdurulur. Hareketin durdu 
rulıması. bitgisayarınızmclock'dan yam yap¬ 
tığı işlen tasarrufu anlamma gek Hafıza 
olarak kısıtlı veya hızlara inciniz yoksa ma 
kınanız aynı anda birçoı ışı yapmakla zer- 
Ianacağıncan, müziğinizin çalmasında za¬ 
manlama hataları olabilir. 

4. Flay; Çalma menüsüdür. Aynı zaman¬ 
da burada parçanın hızım, patemlenn {da¬ 
ha sonra açıklanacaktı') bir araya getirilip 
"song'; yani şarkı oluşturul mas m, seslerin 
filtrelerime tercihim ve benzerlerini yapabi¬ 
lirsiniz. 

5. Volüme; Bu menü yazılan tokların 
ayrı ayrı volümlerinin ay adarım asma yaraı 

6 Forte: Burada J.S.Bach'dan bu yana 
kullan lan akademik müzik yazım menüsü¬ 


dür, sanırım porte bilgisi alanlar bu yazımı 

tercih edeceklerdir Eğer 3 izle ‘den bir istek 

olursa bu tip kullanımı da ileride detaylı bir 
şekilde inceleyebiliriz Yine de nota zaman¬ 
lan anlatılırken bir parça üzerinde duraca 
ğız. 

7. lûstrumenî: Kullanacağınız seslenn 
menüsüdür. Burada enstrümanlarınız 1 se¬ 
çebilir, oktavı ile oynayarak kalınlaştırabilir 
inceltebil, ton dışı gelen ve kulağınızı ra¬ 
hatsız eden seslerin ince akanlarım yapabi¬ 
lirsiniz. 

8. Synlh: Bu menüde kendi yapay ses¬ 
lerinizi yaratabilir, değiştirebilirsiniz. Unutul¬ 
maması gereker bir özelik de syrth sesle¬ 
rin nafızadaçek az br yer tuttuğudur 

9. Black: Monitörünüzün altında kalan 
toklar ile ilgili ayarlamalar yapabiir. yazdı¬ 
ğınız notaları kopyalayabilir, silebilir, yerleri¬ 
ni değiştirebilirsiniz. 

'0. Transpose; Transpose menüsü seç¬ 
tiğiniz şarkının, block'un, IraDk'in, enstrü¬ 
manın va dğsrl&rinin biı oktav yâni oniki 
ses pesleşmesiri ya da tizleşmesini sağlar, 
Aynı işlem seçil olanlar belirledi çınız nota 
kadar pisleşir veya kalınlaşıl: 


İsterseniz hep 
beraber basit bir 
şarkı yazarak işi 
pratiğe dökelim 


11. Syımpedı Bu menüde sample sesle' 
ile oynayabilir, sampler'ımz varsa ses ör¬ 
neklemeleri yapabiti isin iz. 

12. Edît: Kayda girmeden önce bu me¬ 
nüden amacınız doğ'ultusunda ayarlamak 
yapabilirsiniz. 

13. fîsnge: Black ya da track üzerinde 
beli bir yeri Amga'nıza tanımlayarak sade¬ 
ce lanıırıiı (adreslenmiş) yerler üzerinde oy¬ 
namalar. kopyalamalar ve benzen işlemler 
yakmanıza olanak tanır. 

14. Sİist: Açılımı ayrıttı Iİst cır. Synth 
sollerinizin İletesi bur ad £ bulunur. 

Evet, y ukarıda menüleri kısaca açıkladık. 
Deha ca tirce söylediğim gibi, siz ere Dcta- 
med programın açıklamak amacında deği¬ 
lim. Verilen bilgter tüm müzik programlar ır- 
da aynıdır. Şekiler, ikonların yerleri değişik¬ 
tir o kadar Şimdi istemseniz hep beraber 
basit bir şarkı yazarak işi pratiğe dökelim. 

İlk yapmamu gereker şey kanallarımıza 
(channel) enstrümanları teker teker yükle¬ 
mek. Enstrümanlarımızın bulunduğu disketi 
sürücümüz» taktıktan sonra ‘Fileş" ikonunu 
seçelim. Disketi okuttuktan sonra (DFO) 
karışık ık çıkmamam içir ilk Dİarak bir "H- 



haf sesi seçelim. Hıhat davulca bize met¬ 
ronomu verecek olan Komrazıl ya da sim- 
bale karşılık gelir. Sesi seçtikten sonra yu¬ 
karıdaki "Load Irıstr” ikonuna klıkleyerek 
seçiğiniz sesi T nolu kanala yüklemiş 
ulursunuz. Yüklenen sesir adı "üsl menü- 
er" ile. "TracCiarm a'asındak* kanal hıza 
sı nda belirir {01 Hihat ) Mouseunuzun 
ooimer'ırı "01* rakamının birler hanesine 
yam i m uze'ine getirip so- tuşla kliklerse¬ 
niz. bir sonraki kanal karşınıza gel r. Mey¬ 
se'ır sağ tuşu ise bir önceki kanalı çağıra- 
caktr, Bu işlemi Instoıment menüsünden 
de sağa veyi sola ok ikonlarına klik leye rek. 
de yapabilirsiniz 

ües yüklemekteki temel yöntem 1 yukarı¬ 
daki gibidir. Her sesi yükledikten sonra, bir 
sonraki kara a yeni sası yüklemeniz gere¬ 
kir. Aksi halde hep aynı kanala bir önceki 
sesi iptal ecen sesler vermiş olursunuz. 
Beraber çalışabilmemiz için şu sıra ile ses 
yükleyin; 

Ot Nihat 

02 Kros 

03 Snare 

04 Basa 

05 Piano vay£ benzer melodi çalabile¬ 
cek bu üsl yapı sesMGiiar. keman, arp vb.) 

Bu enstrümanlar davul, bas ve soiO Ola¬ 
rak en basit gruptur. İlende yapacağınız türe 
göre istediğiniz şekilde genişleyebilirsiniz. 

Enstrüman!arımızı yükledikten sonra sıra 
işınsepuancarkısmınageır. Bize ilk gerekti 
olar ntım. daha sonra bas rili ve en son 

olarak da melodidir. Bu snalarra her müzis¬ 
yen için farkt olabilir. Az önce de belirttiğim 
gibi beraber çalışabilmek için şimcilik sıra¬ 
lama yukarıdaki gibıdi'. 

Davulu yazmaya fohat ile taşlayacağız. 
Davulun metronomunu hıhat verir. Yazaca¬ 
ğımız örnek parça (Songj 4-4'lük olacaktır. 

İk olarak DTnolu kanal Hıhat enstrüma¬ 
nında olmamız gereklidir, '05" numaralı ka 
nala SOİO sesımsı yükledikten senra sağ 
tuşla "ÛT’e gelin, Klavyenin tuşlarına basa¬ 
rak simbalinizin tonunu bulun. (Beı "P ! tu¬ 
şunda en uygun sımbal sesini buldum.) 
Enstrümanınız islediğiniz mceöğe geldikten 
sonra sra yazıma getr. 

ikonlardan Edrt seçeneğini kliklediğimiz- 
de karşmmza "Eciting" menüsü gelir. Bura¬ 
da "Edit On* ikonunu seçtiğimizde anık ka¬ 
nallara, An-iga'm zın klavyesinden nota ya¬ 
zabiliriz. Hemen 'Edil On' ikonunun allında 
"Spc" ikonu vardır Bu "spaee" yanı "dgş- 
luk" anlamına gelir. Karşısında parametre 
olarak ca 2 vardır Bz bu iki değeri ila hiç 
oynamadan "Spc* itonunu klikleyelim. Bu 
ikan sadece bir ya2im kolayIğıdıı Sız har 
notayı girdikten sonra otomaıik olarak bir 
sasır atlar, Siz bunu "aşağı ok" tuşuyla da 
yapabilirsiniz. 

Ik Track'a gelm. kırmızı çerçeve (kursö- 
rünüz) Trackdakı yatay çizgilerin üstünde¬ 
dir. F6 tuşuna basarak, btock yanı dön 
track'ı 000 pozisyonuna getiril. *P" tuşuna 
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basarak birırci track' mzı simbai ile doldu¬ 
run. Birer boşlukla E-3'ler yadmış olmalısı¬ 
nı e.. Burada bir parantez açarak E-3'ün ne 
olduğunu anlaimalıyın. 

Çok sasli müzikte, J.S.Bach'dan bu yana 
toplam 7 tane nota vardır Bunlar sizin de 
bildiğiniz gibi Do. Re, Mi, Fa Sol. La ve 
Si dir Bu sıralama DcMajor gamı olup; C, 
D, E h F, G. A, B. diye harflere karşı Irk gelir. 
Tüm batı dünyası hiç bir zaman Do veya 
Re yazmaz. Onul yerine C veya D yazar. 
Harf erin karışık olmasının nedeni ise her 
zaman ilk nata olan Do'nun eskiden ilk nota 
almamasıdır Eskiden baz alınan nota La 
dı. eğer La dan başlarsak, notaların alfabe¬ 
tik sıra lam ası da düzgün olur. 

~A Sİ DO BE Mİ FA SOL 


A 3 C D E F G 

Bu basit tabloyu bilmek, manın gereksiz 
bir şey değildir. Hangi programla müzik ya¬ 
parsanız yapın, genel standart budur, Dün¬ 
yada bir tok bizim ülkemizde T" "Do" diye 
öğretilir. 

Ever, nerede kalmışlık? Efnrı yanındaki, 
yani Mi'nln yanındaki 3 rakamı nedir? 3, 
üçüncü oktavdan bir nota basmış olduğu¬ 
muzu gösterir. Rakam 4 olsaydı dalın ince. 
2 olsaydı daha kaim olurdu 

Bu bilgilerden sonra yazdığımız H i hat' i 
bir dinleyelim. Bunun için "Play" ikonuna 
(ilikleyerek "Play" menüsünün açılmasını 
sağlarız, 'Play Block" diyerek yazdığımızhi- 
hat döngüsü çalışır Çıp-çıp-çıp-çıp.Bu çıp- 
çıplara bi' kros yazmalıyız, Kros, davuldaki 
hroshesin kısaltılnuşıdır Bunun için kanalı¬ 
nızı 2'ye geçirerek hnos sesim aktif hale 
OBliririz. Simdi 'Edit" menüsünden "edil 
on"'u kapatarak ya da direk "esc" tuşuna 
basarak l'ackiere kaydı engellemeliyiz. Bu¬ 
run nedeni yine kendi zevkimize göre kro¬ 
sun rotasını bulmaktır. Basın klavyenin tuş¬ 
larına ve beğendiğiniz bir krus notasını ou- 
lun. Ben klavyede "Y" tuşuna karşılık gelen 
"A", yani "La" notasını beğendim. Yine 
"-dit" menüsüne dönerek "Edil On 1 ikonu¬ 
nu seçin. "Spc^’rın parametresini ise "9" 
yapın. Böylelikle kroslar 8 vuruşta bir duyu¬ 
lacak ardır. Muuse'uııuz ile ya da sağa ok 
tuşu ile kırmızı çerçeveli ku'sörü ikinci 
track'a getirin. FG'ya basa'ak olock'u 000 
konumuna getrin ve ikinci Iradt'ı kroslarla 
doldurun. 

İş Snaretefi. yanı :rammetleri yerleştir¬ 
meye kaldı Bunun için demi rıh yör tein eri 
tekrarlayın. Sadece track'lerden tasarruf et¬ 
mek için trampetleri, krosiala beraber aynı 
track'e yazın. (Krosla LarfTipel üst üste gel¬ 
meyeceğinden bir aksaklık çıkmayacaktır] 
•Edin kapatın, "Snare" kanalı olan 03 f e 
gelin, tonunuzu bulun vs... Burada Karışıktık 
çıkmamansı için "Spc" seçeneği™ kapalın. 
Trampetleri, krosstarm tâ m ara arına gele¬ 
cek şekilde yazın. Sonuçla tir kros bir 


Irampet gelecektir. Sın uru dinlediğinizde 
alın size bir 4r4'lük davul partisyonu. 

Sıra gefdi bas döngüsünün yazılımca. 
Bir sonraki track'a geçerek klasik p'osedü- 
ıtımüzü uygulayın. Burada Amganin klav¬ 
yesinde ’Z' ve “Q' narflenrrin "Do"'ya, yani 
'C'ye karşılık geldiğim açıklamak yerinde 
olur, Bu mantık dahilinde notaların klavye¬ 
nizdeki karşı l idari 

2 X C v B N M 

DO RE VIİ FA SOL LA Sİ 

(C) (D) (F) (F) (G) (A) {8) 

O W E R T Y U 

DO RE Mİ FAfiOl IA Sİ 
<C) (D) (E) (F) (G) (A) (B) 

üctamed'cfe ka'anoı karıştırmaması ge¬ 
reken bir değ şikM<„ notalamada B'nm (Si) 
”H‘ harfine karşılık gelmesidir (sanrın m 
prog ra rncı n ı n mecbur kaldığı bir d u rumd ur) 


Her ne program 
kullanırsanız kulla¬ 
nın, işin temeli bu¬ 
rada anlatılandan 
ibareti r. 


Gerekil olan tur diğer müzik bilgisi ise 
"komair seslerdir. Ru da kısaca "D ive;'W 
yada 'Benordür. İkisi de aynı şey olmakla 
beraber Majör şarkılarda Diyez, Minör şar- 
k larda Bemol Kullanılır. Tracker'ler bu gele¬ 
neği kırarak sadece ûSyez ile gösterimde 
bulunurlar Diyez; yanına geldiği rotanın 
yarım ses yukarısının kullanılacağı En lamı¬ 
na gev. Tabiooa daha rahatgöriıleüiir 

CC#D D#FF«SG#AA* 6 

Burada da çöruidugu gibi t ile F arasın¬ 
da ve R ile C tasında yarım ses yan i Diyez 
yoktur. 

Biz her ne kadar yazacağ mız örnek 
şarkıda kemali ses kullanmayacaksak da. 
siz kendinizi gel iştin rken bu < ısa bilgi ire iftı 
yaç duyacaksınız. 

Rastar. genellikte kroslara karşılık gelr- 
ler. Tşbii kı bu genel bir Kural değildir ama 
işn başında tuna uymak daha rahat olma¬ 
mızı sağlayabilir 

Bas için beğendiğiniz bir oktavdan -ki bi¬ 
raz pes olmalıdır (adı üstünde "Bas')-üçün¬ 
cü track'fi krosların hizasına karşılık gele¬ 
cek bir şekilde şu notaları yazın; 

A, E, A, C, A, £, A. G. 


Sekiz kros vuruşuna, sekiz bas nalesı 
yazdık. Şimdi genye bir tek melodiyi yaz¬ 
mak kalıyor. Bunun için elimizde bir Track' 
kalmış durumda, işte buraya yazacağınız 
melocıye ben hiç karışmak yemiyorum. 
Çiinkû yazmış olduğunuz bas rifna çalaca- 
ğ nız üst yapı, diyez kullanmadığınız sürece 
uyumlu olacak:ır ve sizin zevkinize kalmış¬ 
tır. Fa<at melodinizi çalmadan önce alt ya¬ 
pınızı başka patemlere kopyalayarak bir 
song oluşturmaktan da bahsetmeliyiz. 

Yazmış olduğumuz track'lerm tümü nasıl 
bbek oluyorsa bir block da bir psterne (pel¬ 
tem) karşılıkgelir, Falernin klasik rotasyon¬ 
daki karşılığı "mezür"dür diyebiliriz. Bir 

song patern lerden oluşur. Şimdi beraber bir 
patern açrp. daha önce yazdığımızdavul ile 
bası buralara kopyalamayı görelim. 

"BlocK" ikonuna Khkİediğimizce Karşımı¬ 
za "Black Menusu" çıkar. Menünün sol alt 
ikonu 'New Block"'dur. Buraya klik ledğ iniz ■ 
d& yeni bir blook, bir patern açnış cîursu- 
nuz. Yapacağınız iş sol üstteki "BIK" menü¬ 
sünden (Block) ’copy" ikonuna klikle inektir. 
Böykalkle yazmış okluğunuz Davul ve 
Basları haizaya alıçsınız. Shift+aşağı ok tu- 
şl ile yem açm ş olduğunuz oatemi çağırıp, 
ccpy'lediğiniz notaları buraya "Elk" menü¬ 
sündeki "Raste" ikonu ile yazarsınız. 3u iş¬ 
lemi birkaç Kere yaptıktan sonra. *Plaf 
mönüsüne geçirerek bir "Song" yaztne işle¬ 
mine taşlayabitrsınz. 

Play menüsünün sol laraf Song oluştur¬ 
maya yarar. Sizin ilk yazdığın ızpûttern "00" 
ile gösterilmiştir. Daha sonra oluşturduğu¬ 
nuz paternieri "Û1*. '02" gibi ekleyerek şarkı¬ 
nı; meydana getirirsiniz, Her patern bir d- 
ğerinden bağımsızdı* her paternın melod- 
sini farklı yazabilirsiniz. Keyliıize göre bası 
ve davulu da değışb'obılirsiniz. 

Eve:, he' ne program kullanırsanız kulla¬ 
nın, işin temeli anlattığımdan ıbaretır Ben 
£ izlere Octamcd değil, elimden geldiğince 
müzik programlarının temellenni vermeye 
çalıştım. Bundan sonrada sîzlerin isteği 
doğrult!sunda "Amga ve Müzik* yazıla-ı 
hazırlayacağım. Sîzlerden ncam bana mü¬ 
zikle ilgili har konu çakı sorularınızı ve anla 
tılmasım istediğiniz detaylar yazman izdir 
Bana birşeyler yazmak rsteyenler zarfları¬ 
nın arkasına aşağıdakileri yazıp postaneye 
başvurmalıdırlar 

AMIGA ve MÜZİK 

A M/G A Dergisi 

PK 41-8131! 

Bahariye İSTANBUL 

İstek ve ilgi ile kısa zamanda işin incelik- 
lenne gıreblir, küçük ama işlevsel numara¬ 
lar öğrenebilirsiniz. Hiçbir hata yapmaktan 
kaçınmayın. 

Uıles Davis'ir deciği gbi; “Müzikte yanlış 
diye bir şey yoklur." 


BELEN ÜNAL 









Görsel efektleri 
mükemmelleştiren, 
yeni programlama 
tekniği AMİGA'da ilk 

kez kullanılıyor. Ancak 
A50Ö'ferin hızı yetersiz î 

Gsçer ay etime geçen bir 
oyur beni gerçeksen şaşırttı. 
Am [çalanda şimdiye kadar 
denenmemiş bir grafik siste¬ 
miyle yeni birneslin başlan¬ 
gıcı konumunda. Bu oyun, 
ı/ektör grafiklere Bitmap sa¬ 
rarak haziftanmş.Amiga 500lerde oldukça 
yavaş 'aka 1 etkli. Aınıga 1200'ler bu oyuna 
daha çok yakışıyor. Yine de yani bir sistem 
olduğu için alınıp kurcalanmaya değer. 

LÛ V, U.S.GOLD imzasını taş yor. Sanı¬ 
rım U.S.GOLD ismi oyunun kalitesi hakkın¬ 
da yeterli bir ga'anti olur. 

Oyununuz şmdıye kadar oynadığ mz ti¬ 
pik FRP'larden oldukça uzak. Gerek konu¬ 
su gerek oynanışı oyunu tamamen farklı kı¬ 
lıyor. Oyunun konusu ise oldukça ilginç, 
Oyunu yüklediğinizde kendinizi şehrin gi¬ 
riş kapısında buluyorsunuz. Evet, Mitte- 
doi'a hoşgeidmz. Yanınıza gelen adam s- 
zinle konuştuktan sonra oyuna ram anla¬ 
mıyla başlıyorsunuz. Oyunun tenel amacı 
size son bir mektup yollayan kuzeniniz 
Sven'in akıbetini öğrenmek, Faka! buru ba¬ 
şarmak içir çok tecrübesiz '/ede acemisi¬ 
niz Bunun ;çin şehirde buPunan dokuz tap - 
nağın herbini beşer tane olmak üzere top¬ 
lam kırkbeş görevini tamamlayıp her konu¬ 
da Masterl olmayı başarmalısınız Faka! bu 
hiçte kolay değil. Çünkü her lapın ağ m b» 
iki görevi ufak tefek hırsızlık veya kavga ot 
şada üiger görevlen srzı günlerce, aylarca 
uğraştıracak kadar zorlj. Oyunun :emc! 
olarak amacı bu 
KARAKTER Y AH ATMA: 

Oyunu Miorkbendr ekramrdan yükteree- 
niz karşınıza bir de karakter yaratma konu 
çıkar. Karakter yaraima ekranı rse kısaca 
şöyledır: 

Solda karakterinizin tam br resmi görü¬ 
nür. Sağda, üzerinde bi' yüz bulunan bi r 
taş vardır. Bunun atlında ise karakterindin 
çubuklar halinde dalatan vardır. Karakteri' 
niz dol ana özetiik elan Sîrengrch (güç), İn 



lelligense (;okaı Speed 
(hız) ve Health (sağlk) ile tanımlanu: 

5TRENGHT: Karakteriniz n f- 
Zıkscl gücüdür. Öncelikte sa' 
vaşlarda işe yarar. 

INTELLIGEMCE: 

Sizin sorgulama 
yeteneğimzdir. 

Oyunda çe¬ 
şitli yerler¬ 
de işinize 
yarar. 
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Sistem ikonu 


SPEED: ™ 

Sizin hünerini- ^ 
zin. ataklığınızın, 
ve reaksiyonlarınızın 
bir göstergesidir. 

HEALTH: Fiziksel sağfık ^ 
durumunuzu gösterir. 

Bu dört özellik karakter seçiminde her 
seferinde rasisal olarak atılır Eğer yarattığı- 
nrz karekjern ezelliklerin beğenmezseniz 
EXIT'e basıp tekrar aynı işlemi yapabilirsi¬ 
niz. Fakat bu özelliklerle razla uğraşmayın, 
oyun sırasında bunlar artacaktır. 

Diğer FRP'lende oduğu gibi ka'akierinr- 
zin ırkın seçmelisiniz artık, Pek fazla seçe¬ 
neğiniz yok, Elf, Hunan ve Dwarf arasın¬ 
dan ırkınızı seçin Bu ırkiann nasıl ocukları¬ 
nı anlatmayacağım. Artık ezberlemişsiniz- 
dir Dah« sonra karak-erin zin cinsiyetin se¬ 
çin. Cinsiyet karakte' özelliklerinizi etkile¬ 
mez sadece Miieföorfda insanların size 


ikonu Hareket P 

kontroller! 

Karakter (turumu Savaş kontrolleri 


Pusula 


Eldeki eşya 
göstergesi 


Eşya fırlatma 



otan aavra- - 

Hışlarım etkiler. Şimdi taş surattan da ka¬ 
rakterinizin portresini belirleyin. İnanın bin¬ 
lerce surat yaratabilirsiniz, Son adım olarak 
da karakterinizi Sava edin Tabi Save et¬ 
mek için forrratlanmış bir disketiniz olması 
gerekir. 

Şu anda doğduğunuz kasabadasınız. 
Çeşilü binalara giderek işe yara' bir çok aş¬ 
ra atabilirsiniz. Maceraya oyte anadan doğ¬ 
ma başlamak olma? Millet ne der sonra 1 

Şimdi birazda oyunu ve şehri tanıyalım. 
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Eşya atma Sırt 








































Mıtteldorf şehri ağzına 
kadar bela oolu bir yer. 
Acım başı eşkıya 
bulunan bu 
şehir¬ 
de 


Kesme 


Ezme Detme 


i* ^ & 

Harita 1& "t* 


Cam 

tiiyüleri 

Rahip 

büyüleri 


Dfnienme Selam verme 


Kullanma 


ma¬ 
ceracı¬ 
lar, hrsızar, 

büyücüler yala¬ 
makta. Neysekı yardım- 
cı olabilecek vatandaş ar sa¬ 
yesinde bu belalaıdan sıyrılma ihtimalinim 
epey yüksek. Hareket sistemini: oldukça il¬ 
ginç. Aslında karakterinizi akrandaki oklar 
yardımıyla kontrol edebiliyorsunuz. Takat 
mouse’un sağ tuşuna bastığınızda oldukça 
kullanışh oir kontrol sistemine geçiyorsa 
ruz. Bu sistemde mouse yardımıyla karak- 


Fakat bunların çoğu sadece görev esnasın¬ 
da size yardımı dokunacak kişiler Şehirde 
bulunan bir çok bina da sizin ihtiyaçlarınızı 
karşıla*. Bunlar: 

Tavernalar: Tavernalar sizin an önemli 
uğrak yerlerin izdir. Hemen hemen her türlü 
ihtiyacınızı buralardan karşılayabiliyor su 
nuz. B r tavernaya girdiğinizde karşın za üç 
seçenek çıkar, ilk seçenekle yemek ve su 

htiyacmızı giderebilirsiniz. Bunun için is¬ 
tediğiniz yiyeceğe veya içeceğe kİ w ley p 
Y tuşuna basmanız yeterli. Burada dik¬ 
kat edeceğiniz nokta asa fazla mikta* 

da afcollü içecek içmemenizdır. Bu¬ 
nun somamda ekran beşk gibi sal¬ 
lanmaya başlar vc mutlaka devriye 
ter taralından tutuklanırsınız. Gez as s 
ise bir gün kodes olup size hayli za¬ 
man para ve enerji kaybettirir, ikinci 
seçenek ise [NOT CE> size en yararlı 
otan bilgileri al maruz ı sağlar Bu seçe¬ 
neği kirlediğinizde karşınıza iki ikon çı 
kar. Soldaki ikon çeşitli notların asıldığı 
bir panoya geçmenizi sağ ar. Bu panoca 
özellik e oyunun girişatmı belirleyen bilgiler 
bulabilirsiniz. Sağdaki ikon ise size ulak te¬ 
fe* görevler verilmesini sağlar. Üçüncü se¬ 
çenekse hsr tavernada oynartar konardır. 
Kumaı birkaç çeşit olur. 

Kartlar: Bu şans oyununda amacınız üç 
kâğıt arasında tek elan kağıdı bulmak Fa 
kst ço< az bir ödül verdğincen pek tavsiye 
etmem. 

Kupalar: Şarap kupalarının altınca qoz 
veya yeşil bir tane aradığınız bu oyunda 
şansınız daha yüksek olsada pek karlı da- 

ğü. 

Yarış*. Bu şans oyunu benîm en sevdi¬ 
ğim oyundur. Dört tanB hama m böceğinin 
yarıştığı bj oyun oldukça karlı olabiliyor, 


terinizi istediğiniz yöne çevirebiliyor ve sol 
bjtton'la stediğiniz yöne hareket edebili - 
yoısunuz. 

Şehirde size yandı met olabilecek insaflar 
ve bu kişilerir bulundukları mekan ar var. 


Özellikle dördüncü böcek binncı gelirse 
epey fazla miktarca ödül alabiliyorsunuz. 
B j şans oyunlarını pir sure oynadıktan son¬ 
ra taverna kapanıyor. Fakat dikkat eimeriz 
bir nokta var xi taverna çkişi tevriyelere 



Doğduğunuz 

kasaba. 

Etraf ir gezip 
alışveriş 
yapabilir¬ 
siniz. 


yakalanmamak, yoksa şans oyunları şehir¬ 
de yasak olduğu için doğru Kodese. 

Moteller: Bu rai arca yiyecek içecek gibi 
ihtiyaçtermm karşılayabileceğiniz gibi ayrı¬ 
ca air gecelik konaklayabilirsiniz. Her oda¬ 
nın ayrı bir fiyatı var cna göre 

Şehri gererken en çok karşılaşacağınız 
şey. zırt pır tukanmanızdır Şehi r deki de¬ 
net m c kadar sıkı ki ço< sayıda bulunan 
devriyeier e*ı ufak bi* şüphede sizi tutuklu 

yorar. En hafif suç şüpheli hareket k her 
an oluyor. En hafif ceza ise beş papel para 
cezası. 


Grafik 

muhteşem, 

6u 

programlama 
tekniği bir 
çiğırsçacak. 


Suçlar ise: 

Acting suspiciously.Şüpheli h o raket 

Yagrancy....Serserilik 

Excessivs snooping.İzinsiz eve grme 

Attempted robbery.Soyguna teşebbüs 

Beasliy Behaviour . .Şeytanca davranme 
Drunkdisorderly... .Kanunsuz biçimde çme 

Assault an otficer.Memura saldırı 

Rent arrears...Fahişe kiralama 

Gambling depts.........Kumar bo r çlar. 

flandling atolen gooos,...Çalmt eşya bu¬ 
lundurma 

"akat şehirde bulunar tek tehlike bu da 
değil. Sokaklarda başı boş gezen serseri¬ 
ler, maceraperestler veya hırsızlar size her 
an salcırabliyodar. Bu saldırılardan yarasız 
kurtulmak çok zor. Bu yüzden bazen Spacc 
tuşunu kullanarak kaçmanız gerekebilir. 

TAPINAKLAR: İşte oyunjn sn önemi 
yerleri olan tepmekler. Şehirde her tapma¬ 
ğın telli bir bölgesi vardır Bu tapmaklara 
girdiğinizde yine üç seçenekle karşılaş irsi- 






























-AİO? 

* tyi gün er. Bonon son gelen A ntg a oyunlarını Öğrenecektim. 

■ Eee.. 1 hattadır yem program geçmedi etimize pek yeni bu şey yok. 

- Anlıyorum, Peki uti ity arşivinizde Inagine için çıkan yeni teıdure'lar var mP 

- Bizde imagine V1.0 var. belki onun içinde vardır. 

■ Hır m. Sanmıyorum. Peki Al 203 programlarından reler var? Dduxe paintAGAgefd mi? 
’ Daha 1200'ümjz bile yok. programı ne arasın? 

' Peki, ileride çıkaca* oyunların previewlarmı ücretsin çekiyormusunuz? 

* Pre..nt?? 

- Ya C-G4? Arkadaşıma on son ara yJklcmeli oyunlardan almak istiyordum. 

* Hayır, biz sadece Amıga ite uğraşıyoruz. 

- Son bir şey. Amiga Dergisinin yeni sayısı geldi mi? 

- Ah hayır, biz o dergiyi satmıyoruz. 

sizde oyun yo*,, utility yok, dergi yok. C.G4 yok, ilgi yok,.Nasıl olur beyefendi, orası 
Ferhat Bilgisayar değil mi? 

* (■■■■) 

- PArdon Pardon 


AMIGA 

& 

C-64 

Programlarında 
En İddialı Biziz I 
BİZE MUTLAKA 
UĞRAYIN 


BİZİ ARAYIN! 

ADRES: Esat Cad. No:110/B K.Esat-ANKARA TEL:9 (4) 437 46 78 

Ferhat Bilgisayar, Supported by Clique 


n ız. SERVICE seçeneğs sayesinde bir ayın 
yap lir (tabı bîr kaç papel kavlıcında) ve 
dövüş enerjiniz artar. BUSINESS içmeği 
ise size ilk görevin verilmesini sağlar. Her 
görev içn önem ne göre değişen ücraıier 
alınır. Ve görevi başarıyla tamamlamanı? 
için istenen nesneyi tapınağa çetirip verme¬ 
niz gerekir, Görevler çiti verilen süreyi Ke¬ 
sinlikle aşmayın, Yoksa bütün çabalarınız 
boşa gidebil r. Bu görevleri başarıyla ta- 
rnamladığınitdasize bir rütbe verilir, Her Ta¬ 
pınağa göre değişen rütbeler aşağıdaki gi¬ 
bidir 


Kızılderili 
cadın deyip 
geçmeyin. 
Nice kahra* 
manlar 
buradan 
çıkıt. 


Mercenaries Guild: Bodyguarti's App- 
rentice. Hireling. flounty Hıjnter, Mercenary 
ve Guild Masier. 

tam yi Arms: Grini, TroopBf, Afeapon 
Smith, Çaptan veTemplar. 

TJıieves Guild: öeggar, Pickpoc^et, 
öraver nobber, Thiçt ve Godfatîier, 

Asegeir Temple: Spellbrewer's asst. 
Scri&e, Spell Caster. Wi:ard ve Wızard 
mastar. 



Loki Temple: Mystic. Serce rar. Spellhirs- 
■3er, yvızard ve YVarlock. 

Odin Templ»: Meojıhyte, Magus Thaur- 
grst, Spiril Exorcist ve Hıgh Priest. 

Freya Temple: Fiili, Cırçuette, Tempt- 
ress, Secucer ve Nigh Priosteec. 

Aeglr Temple; Nûvıce, Theûiogian. Çivi¬ 
ne Mecfiator, elerle ve High Priesl, 

Stt Temple; V/riggler, Hios&r, Crusher, 
Striker ve Verom Mastar. 

Bu rütbelerin bszıfa'inmsize kazandırdı¬ 
ğı büyüler var. Bu büyüler her tapınağa gö¬ 
re değişiyor. Fahal bir genelleme yaparsak. 

Büyüler; 

Portal: işte en ço* işnize yarayacak 
olan büyü. Bu büyü sayesinde kilitli oan 
kapı ve pencerelerden geçebiliyorsunuz. 

Fir»ba!l: Hç F*p oyunu olur da fireball 
olmazmı, Bütün Frp'terde kollan tan ateş to¬ 
pu bu oyunda da var. Sadece kullanılış şek¬ 
li biraz dana değişik. 

Cr&ate Food: Saatler terledikçe tüke¬ 
ten yiyecek enerjinizi bu büyü sayesinde 
yaratacağınız yiyecekler sayesinde azda ol 
sa giderebilirsiniz. 

Creaîe Drink: Yine aynı şek İde işe ya¬ 
rar, Fakat bu sefer su ihtiyacınız kar$rlar, 

Warp: Bu büyü sizi telepol edebilme 
özelliğine sahiptir. 

Meal veya faitb Heal: Bu iki büyü ener¬ 
jinizi maxrmurr altın ı 

Proteclion: Sizi darbelere kaışı korur. 


Liçhling Boft: Düşman n üzerine yük¬ 
sek efekErğe sahip yılcınm arın düşmesine 
neden olur. 

Sacluay: Yine iransport görevini yapar. 
Fakat bu kez tapınağa ışınlar 
Büyüler bu kadar. Oyunda oldukça çeşiîlı 
ve işe yarar büyüler var. 

Ayrıca macera süresince karşılaşacağı¬ 
na bir çok yaratık /ar. Bunferı size tek tek 
açıklamak isterdim fakat yaratıkar çok çe¬ 
şitli ve bizim yerimiz dar. Yinede size isim¬ 
lerim vermek istiyorum. Bat, Bear, Cycfops, 
Demen, Dragon. Ghoss, Giam spider Goo 
Itn. Gorgoı, Lamia, Lnardman, Minotaur, 
Mummy, Salyr, Troll. Vampire, Vterevrolf ve 
Zombie. Bu yaratıktan n çoğuna yarahrien- 
Iizlerinde karşılaşıyorsunuz, 

LEĞEN D OF VALOUR bence tam anla¬ 
mıyla mükemmel bir oyun, Oyun sistemine 
atışınca bırakaımyo'sunjz. Her FRP hasta¬ 
sı veya yeni taşlamak isteyenlerin oyna¬ 
ması tereken bir oyun. 

ERCÜMENT SEZER 
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4 Disket 
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EN YENİ OYUNLAR 


2. ŞUBEMİZİ 
KADIKÖY PTT ARKASI 
KADIKÖY PASAJINDA 
CAFE KAT NO: 14 DE 
HİZMETİNİZE SUNDUK ! 


KLÜP ÜYELİKLERİMİZ HERZAMAN OLDUĞU GİBİİ 
ÜCRETSİZ OLARAK DEVAM ETMEKTEDİR ! 
HER AYIN İLK PAZAR GÜNÜ "LAÇİN" 
MARKETTE BULUŞALIM ! 

HER PAZAR AÇIĞIZ ! 


SUADIYE ŞUBESİ 

Çolak İsmail Sok. No: 2/2 
Suadîye-İST. 

Tel: 380 31 50 


KADIKÖY ŞUBESİ 

Kadıköy PTT arkası Neşet Ömer Sok. 
No: 10/14 Kadıköy İş Merkezi Kadıköy-İST, 
Tel & Fax: 41815 68 





















Team 17'nln yeşil tayttı, 
kırmızı pelerinli ve perde ayaklı 
süper kahramanı işbaşında... 




Kulsal omunlaNn prensi sevgili prenses! ile mutlu bir hayata hazirlan- 
rr aktcdrr ı,1). Ancak kötü cadı onlsn sürek i izlemektedir ve onların mulitı- 
Lğu cadıyı flül etmektedir (2), Cadı süpürgesine atlar, prensesi kaçırır ve 
P'ensi -tabii k - kurbağaya çevirir (3), Ne yapacağını şaşıran kurbağa nehir 
başında beklerken Lucozade (kuvvetlendirici bir içecek) bulur ve bir dikiş¬ 
te hepsini içer ( 4 ), Bu <anşım onu SuperFrog haline gellrir (5). Artık cad ya 
dersini vermeye ve sevgilisini kurtarmaya hazrrdır. 5u demoyu izleyebil¬ 
mek için oyununuzu üçüncü diskten başlatın. 





Project X i bilenler Team 17’yl 
hatsrlayacakdardır Ne ovundu o 
öyle. Hala dünyada en iyi 
Shoot'em up üiarak canını yor ve 
birçok listede ilk sır&yı aıyor. O 
kerdı halinde birinci otat)ursun. 
Team 17 kısa sure önce Bcdy 
Elows ile ortal ğı kasıp kavuracağını ilan et¬ 
mişti. Gerçekten de Street Fighter H’yi tah¬ 
tından mderecsğe semer. Anca\ as I konu¬ 
muz bu ceğil, plaiform severleri yerinden 


PİMİM 
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hoptaiacak niteliklere harikulade bir oyunu 
tamimak istiyorum. Tezm 17’nin küçük 
kahramanı lüm Amga severleri kal¬ 
binden vurdu. Bugüne kadar plat¬ 
form oyunlarına elim sürmek is¬ 
temeyenle - bile ayıla bayıla oy¬ 
nayacaklar çünkü oyun Jtnıya- 
renk, harika efektlerle donatıl¬ 
mış ve oynayan kişiye inanıl¬ 
maz dakikalar geçirtiyor. Oyu¬ 
nu oynamayı b rakip da tamlım 
yazısını yazmak içir çok uğraş¬ 
tığımı beli rtmek islerim. 

Oyunun pek koay olduğunu 
sanmayın, çünkü bölüm kcdlarm 
ahp alamamak lamamun şansınıza 
kalmış. Bölümleri geçerken kumar oynaya¬ 
rak bileğirTızîn hakkıyla sodlan kazanmanız 

gerekiyor {burada da Aıka Kapı devreye gi- 
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VtıkaUıci 
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V&Rİdtn Ûfişlamâ Allım 

m t -i 

1 Hiitlöf msı 

at» u 

VâVdşlıma Hapı 

5M t i 

Altın 

10« ; 

Kurba^S KanatEarj 

as« ve ; 

&Sİlü fcunağa 

MOt 

ItJ cüiûüft 
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Bir Süperi ıgg olarak size düşen gö¬ 
rev. prensesi, dünyayı veya Team 17'in 
seçtiği herhangi birşeyi kurtarmadan 
ünce, her bölümde ekranın sağ-aitında 
belirtilen miktarda altını toplayıp geçiş 
ücretini denkleştirmek. 

İlk ekranda ateşe taştığınızda 
START GAM E {Oyuna Haşlama) veya 
OPTIONS (Seçenekler) belirecek. Cp- 
trurıs'dan oyunu kaç Kurbağa ile oyna¬ 
mak isledğinİ 2 i {3. 5, 7) veya zorluk 
derecesini (Normal, Easy [kolay)! ayar¬ 
layabilirsiniz. Kod bölümüne ise (bir bo¬ 
lü-n küdu öğrendiğinizde) ked numara¬ 
sın girerek Start Game te gelebildiğiniz 
yerden oyuna başlama imkanına satıp 
olacaksınız. 

Pek de süper olmayan fakir tir kur¬ 
bağa (irogı olarak oyuna başlayacaksınız. Oyurda 7 değişik dünya bulunuyor. Bun- 
Yeteri i say ida altı n ı nz ofd uğ Lnda ge rek h al- lar sıra® ı yla ku îsa I o 'man. lanetli kete, eğ ■ 

tır sayısının yazıldığı yerde EXIT yazısının lence parkı, gizemli piramit, buzullar, F 
belirdiğini görecek ve çkışa gitmeniz Projesi ve cadının in;. Uzay hanç 

gerektiğini belirten Sinyali duyacaksı- ^Hk lyt? hefsinde de sistem ayrı. Aıcak 
nız. Artık yapılması gereker tek bir JHHHL bu Tl irmeniz gereken altınlar kimi 
şey kalıyor, EX T yazan tabelaları izle* zaman yerlerde toplanmayı bekliyor, 

yin ve holümü bilirin. kimi zaman haz in-e edalarında yığılıyor ki- 


H 


Süperfrog u zorlu bir görev befçllyor! 
Prensesi kurtarabilmesi için birçok engeli 
aşması gerekiyor. 




rıyor, İRterGenfr 
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Oyun 7 muhteşem bö¬ 
lümden olşuyor. Son b> 
lümdsn önce diğer bö¬ 
lümlerden oldukça farklı 
bir bölüm olan Projecl F 
yer alıyor. 


Tüm bölümlerin ken¬ 
dine özel karakterleri 
var ve hepsi de çok 
iyi tasarlanmış. 
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mi 7a man ria i7hanri.il rjihı kötülerin koru¬ 
ması akında oluyorlar. Uzay bölümünün 
mantığı ise tamamen Projesi 
X'inkine dayalı. Zaten bölümün adı 
da Project F. 

Düşmanların çoğu üzerine Dir 
kez basıldığında bayılıyor ir© 
ikinci kez basıldığında da ölüyor. Oyundaki 
yardımcınız ise bîr yokedici. Bir tanesini yol- 
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d a n al ıp d ü şm a n iaf ı n 2 a tı r latt ığ ı n ı :ca topak 
arkadaşınız onları yokedecek ve size geri 
gelecektr. Ancak bazı Kölüler var ki, ne ya¬ 
parsa m 2 yapm hiç bir şeyden etki enmiyor, 



Düşmanlarınızı öldürdüğünüzde bbfius ola¬ 
rak bir neyve al yorsunu:. Meyveler size 
bol bel puan kazandırıyor 200 bin 
puanı geçince da bir hak daha kaza¬ 
nıyorsunuz. Ancak kısa yoldan 
puan edinmenin yolu deCerlı laş- 
lardan geçiyor. En yüksek puanı 
ise mücevherlerle donatılmış bir taç ile ka¬ 
zanıyorsunuz 

Yollarca puan ve gerekli al- 
unları dışında Frog'umuzu Sü¬ 
per yapan çeşilli maddeler 
bulunuyor Bjnlarırı hangileri¬ 
nin ne işe yaradıklarım detaylı 
bir biçimde labloda görebilir¬ 
siniz. Tabloda göremeyeceği¬ 
niz şey ise bunların kullanımı. 
Suluk ve kanat elde ettiğiniz¬ 
de ateş tuşunu kollanarak 
yerdeyken sülük atabiliyor, 
havadayken de peerininizi 
kullanarak uzun sûra havada 

kalabiliyorsunuz. Autofire’ı 
olan bir joy (Joystick) ssye- 
srnda uzjn süre havada kala¬ 
bilirisiniz. 

Ormanı bitirmek için çok 
zorlanacağındı sanmıyorum fakat kale or¬ 
mana Kıyasla gerçekten zer bir dünya. Tüm 
engellerin dişinde bir de yolunuzu kapstan 
kapıarı açabilmek için duvarlardaki kolları 
kulanmalısnız. Daha sonrakilerden hah- 
selmek bile istemiyorum. artık tama¬ 
men ream 17'in irsafma kalıyorsu- 
Unutmadan, oyunu birçok 
yerinde gizli hazine edaları 

var ve bu odalarda 20'ye ya¬ 
kın altın, ekstra hak veya de¬ 
ğerli eşyalar bulmak müm¬ 
kün. Buraları oulmak için 
sadece duvarları itekle¬ 
mek yeteri Önünüzde 
yollar açılıyor ve duvar ola 
rak görülen yeterde geçitler be- 
Tabii gizli girişlerin'gizli çı- 
a bulunabiliyor, 
n aralarındaki kuma' sahrte- 
ise puan topiayatili yorsu- 
ancak çoğu zaman burada 
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kj I! ar acagı rızk recilere karşılık gelen puanı 
almış olmayı yeğleyeceksiniz. Eğer şansını¬ 
zı denemeye niyetlenir ve -hani olur ya- ûç 
adat sola kutusunu yanya- 
ra getirmeyi oaşarırsanız 
bölümün kodunu öğren¬ 
meye hak kazaniycrsunuz. 

Böyle bir durumda Bkranm 
en üstünce br kulunun 
ıçnde verilen rakamları 
tir kanara not edin 
Kaıramanımızır ba¬ 
şından naler geçecek 
reler. Pişmiş tavuğun 
taşına boy:esi gelnemıştir herhalde. 



Oyundu kazan a bilmek İçin kumarda 
da iyi olmak gerekiyor. Bol şans... 


Şaca bir yana, işini; gerçeklen de zor, 
Gerçi Supertrog ne kadar zor olursa olsjn 
tu oyunu oynamaktan bıkmak imkan ve h- 
timallörin :amsmer dışında. Elinizden geten 
hiçbir şey yok bu oyu r a elinizi oir kez sür¬ 
tüğünüzde kurtulamıyorsunuz. Bu oyun yü¬ 
zünden tımarhanelik olunulebilmir bte Tabii 
Kodları kullanmadan oynarsanız oyunun 
tadına varabilirsiniz. Nice platformlara... 
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LIMITED ŞİRKETİ 


• Amiga500*PLÜS-600-1îOQ^ncD 
bilgisaysılan • Ran kartlar (512 K. 1,5 MB, 2MB) 

• 1084 SP2 Monitörler-Zengin joystick çeş illeri 
• 5.2S" 3.5 1 ' External Driverlar® Harddiskler V PC, 
C-64 vs Amıga oyunları • Ders programlan, UtiHty'ler. 

çizim programlan# İPC-OLIVETTI-IST narka iş 
bilgisayarları 9 Harcdiskler 9 Souod Eia$ler-üame 
Ca-d-PC joystick'eri • Bilgisayar aksesuar arı 

# 3.5'-5.25 1 ' diskeller, kutular 9 Cam-ipek ekran 
filitreleri, toz örtüleri • Printor çeşitleri (Star, Oki, 

Citizen) vs şeritleri • Printer kağıtları, etiketler ve fa* 
ruloları • Bilgisayar masası ve oturma gurupları 
• ETA ve LİMK programları ve eğitimi 


İhtiyacınız olan tüm bilgisayar ürünleri için bizi arayın 


Teknik servisimizde bilgisayar tamiri ve bakımı yapılır. 
Commodore-64 teyplere kafa ayar ledi takılır. 


Siparişleriniz Türkiye’nin her köşesine 
APS Ödemeli olarak gönderilir. 


İzzetpaşa Sokak Ay Han No: 18/2 Osmanbey-İSTANBUL 

Tel: 240 51 43 - 240 51 85 Fax: 247 76 90 
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Bir yıldız dana djçd 
Bu oyui boş yaman¬ 
larınızın kurtancıs ola¬ 
cak. Sızı zorlayıp sarsa¬ 
cak Gözerinizi cndan 
ay ıramayacaksınız. 
Eğer ders çalışmanız 
gerekiyorsa malasaf ayvayı şimdiden yedi¬ 
niz. Atiyet o sun 

Sızı uyarayırr, eğer menajerlik tipi oyun¬ 
lar hoşunuza gitmiyorsa boşuna zaman 
kaybetmeyin, başka bir sayfayı okuyun. Za¬ 
fer menajerlik hastalar okuyacakla', Bu 
oyunu okumayanlar ve oynamayanlar ise 
çok şey kaçıracaklar 
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Bilirsiniz, her menajerlik oyununda bazı 
eksiklikler ve hatalar vardır. Ve bunlar ço< 
ufak brle olsa, eğer sonuçları etkiliyorsa 

oyundan soğuyjp g İm er ize yol açar. Me¬ 
sela The Manager’da taktik yaparak kenti¬ 
nizi kandırdığınızın rarkna hala varmadîy- 
eanız. o oyunu şu an bile oynuyorsunuz de¬ 
mektir, yazık. Veya "Pramier Manager’de 
uzatmalara kalınca niye kesin col oluyor,, 
penaltılara gidilmiyor?* diye kendinize sor¬ 
dunuz mu?, Tabikr Champ. ttanager'ın de 
bazı hataları vardır. Ama nedense ben bun- 
lann farkına varamadım. 



Oyunun amacı belli, açık amama gerek 
yok. Ama bu tip oyunları açıklamak için, 
bence en iyi yol oyunun sınırlarını anlat¬ 
mak. B/et başlayalım. 

Oyunun çeşitli ekranları, pnnters basıla- 
hıiyor. İlk olara< bunu bildirnelisiniz. Daha 
sonra inceden kaydedilmiş bir oyu ra he¬ 
men geçebilir, devam edebilir veya yeni bir 
lig yaratırsınız. Bu 45 dak, civannda sürü* 
yor. Oldukça yavaş. Ama sonucu iyi. Dört 


kişiye kadar oynanırken her kış; kendi ka¬ 
rakterini Amiga'ya helırtiynr Bunla 1 ; Çekin¬ 
gen, pasif ruhlu, bencil, cömert, as, sorum¬ 
luluk yüklenebilir kerdmı beğenmiş, Kendi* 
ne güvenen, saygılı düşüncesiz aceleci. 
Bu karakterlerin oyuncularda da olduğunu 
belirteyim. 
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Oyun Ingiltere ligirde geçiyor. Ik önce 4 
hazırlık maçı yapıyorsunuz. Çok iyi! t^unKü 
lakım inci tanımak için gerekli. Öyle lönge- 
denk diye lige başlanmıyor. Ayrıca har haf¬ 
tan neri çekişmeli maçı da seçiliyor. 

Maç esnasında 3 bandı ekolsyzsr var. 
Bunların heıbiri defans, ola saha ve terveti 
temsil ediyor, lebi her an oymcu ve laktık 
değiştirebilir karşı takı m m durumuna, baka¬ 
bilirsiniz. Karşı fakında (Amigaj. sakatlık 
hanemde bile oyuncu ve taktık değıştrıyor. 
Ofsayt ve penaltı var. Ayrıca maçta bazen 
kavga bite ç kıyar 


Şimriı biraz pjngremın msniileııne bakalım. 

Vleviı Tables 

Buradan, her ligin ayrı ayrı puan duru¬ 
munu (ev ve deplasman), gol k-allığ yarışı¬ 
nı, en serseri oyuncusunu, form gidişatını, 
ortalama hasılatın. Menajer puanlarım ve 
derecesini incelemek mümkün Avıupa ve 
Domark kupasındaki son durumlara da hur¬ 
dan bakılıyor 

Her ayın başardı, menajerim, en yi veya 
sn genç sn iyi futbolcusu da burada yazılı. 

Son oiarzk hiscores ekranı var. 

F ixtı re Info 

Geçen haftanın sonuçluna, gelecek lig, 
r A, Rumoevvbus, Zenith. Domark (6 grup- 
tâki d' şer tak m kendi arasında lig yapıyor, 
jderler tjr allıyor.,), UEFA, kupa galipleri, 
Avrupa kupası va play-off maçlarına bara- 
oılirsmız. Ayrca Avrupa'nın 
kupalardaki önemli taksm- 
arı ve geçmişle kazanılan 
kupalarda burada. 

Boa'd Resign 

Oyunu terketmek 
veya başarınızı ölç¬ 
mek için piryol. 

Find Player 

Oyuncu trans¬ 
fer menusu. Trans* 
fer iisî ile tüm sat lık adardan görebileceği¬ 
niz gibi, satılık olmayanlara öte sulanırsınız. 
Bunun için adamın tipini söyleyin. Örnek: 
defans, sağ bek, çalımlı, paslı zeki, ucuz, 
4-ligde, 20*24 yaşlarında. Hemen karşınıza 
bu özettiklere sahip vatandaşlar çıkıyor 
Bunları Add yaparak, shorllistede kalmasını 
sağlarsın*. 



Bu sftzon içmdekt 
Mşantatmız, 
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Sünemi içindeki raporlarınızı 
ıer zamanki gibi tablodan 
go/eoıtiramtz 
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Koıayse bir gol kralı 
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*** SÜER CİHAZLARINIZI GARANTİLİ ONARIYOR 

SUER ELEKTRONİK 

Adres: Bahariye Cad. No: 6572 Kadıköy/İSTANBUL Tel:346 24 00 Fax: 346 34 12 

AMIGA - COMMODÖRE 64 - TEYP VE~ I 
DİĞER BİLGİSAYAR AKSESUARLARINIZI 
EMİN ELLERDE TAMİR ETTİRİNİZ. 

BİZ EN KISA SÜREDE VE GARANTİLİ OLARAK ONARIR 
YANINIZDA DENER CİHAZINIZIN NEDEN ARIZA YAPTIĞINI SİZE 
ANLATIR VE TAMİR GARANTİ FİŞİ İLE SİZE TESLİM EDERİZ . 

PAROLAMIZ : GÜVEN İŞARETİ : SÜER 

NOT: Cihazınızı tamire vermeden önce bizi arayın, neden arıza yapmış 
olabileceğini, ne arızası olduğunu danışın, sonra tamir ettirirsiniz. 

BİR BİLENE DANIŞMAK AKILLI İŞİ.. 

SÜER CİHAZLARINIZI ANINDA ONARIYOR *** 
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Match fleports 

hayırkıamlan için oynanan veya geçen 
hafta yspıJaa tüm liglerin maçlarının özel 
olarak istatistiğine buradan bakılır 

MaragerJoos 

Her klüp menajerinin işindeki başarısı 
gözîsnir. Ayrıca babanız da oynamak isti¬ 
yorsa (benimki gibi) ona buradar istediği 
sakimi seçersiniz, 

National Squads 

A ve Ümit Mil takmianna seçilen oyun¬ 
cuların I isteten. Oyuncu lor m iteni leketf eri 
Ingiltere, fskoçya, Kuzey İrlanda, İrlanda ve 
Wales. 

Club Details 

Klübön beyni menüsü. Kendi takımınızın 
veya başka bir takımın detay İr bilgi eri. Ne- 
ler mi var? Aha: Oyuncuların got. ka ; ite. 
sersen sıralaması Bir önceki maçın değer¬ 
lendirmesi. 

Tadik ayarları; 4-4-2,4-2-4,5-3-2 gibi 
bir suru taktik var Ama hiç birini beğenme¬ 
diyseniz her adamı ayrı ayrı yerleştirip gö¬ 
rev verirsniz. Ayrıca takım kaplanı seçmek 
gerekir, 

Birde taktik stilinizi belirtin; uzun ’op, de- 
fansif, rter-geıt. yerden paslı, hücum gibi 

Bazı adamlar hem defansif, hem atak, 
hamda orta saha olabilir, fendi gruplarında 


kıyaslama da yapabilirsiniz öu menüden. 
Şimdiye kadar kr transferlerin izi, para duru¬ 
munuzu, teknik kadmyu (Siz, 3 lig keşifçisi, 
cfokfor, aıa taktın ve genç tak m koçu}, lig 
pozisyonunun grafiğirl ve fikstürünüzü in¬ 
çlersiniz, 

Ayrıca stadınızın kapasitesi, orl.seyrci, 
son durumlar, daha bnceki yıllardan üu- 
njmlar, ei farktı sonuçlar, en iyi Ira isterler, 
bir maçta en çok gol atan adamımı vs. eli¬ 
nizin altoda. 



Oyuncularınız hakkınüak i bilgilerin 
tır fctfmı sudeçç 


Son olarak bir oyuncunun nelere sahip 
cfduğjnu anlamak istiyorum: 

Yaş, ülkesi, sigorta Gurunu, kontratı, de¬ 
ğeri. 

Oyuncunun özelikleri: pas, çalım, h« T 
kafaya çıkması, örsezi, yaratılıcık. kondis¬ 
yon ve kalecilik, 
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Aynca antrenman yüzdesi, şimdi ve ge¬ 
çen seneki gol, kalite ve ceza puanı, mora- 
ti. ı 

Geçmişinde, hangi yılda hangi klüme ra- 
sıl oynadı, kaç gol attı vs. 

Ayrıca oyuncuya ödü! veya ceza verebi¬ 
lir, sigortalı yaaabi irsini. 

Oyuncunun zarran zaman size gelecek 
rio ilgili göuşlerinide betiılryur, Mesela “H0- 
ca artk beni İİK1 Ve koy" diyor. 

Benden bu kadar. Henüz oyunun özelik¬ 
lerinin yüzde 651 n İ anlattım. Oyunun menü¬ 
lerinin ekrana geç çıkması dışında pek bir 
kötülüğü yok. Bir de kayıt işlemlerinde dis¬ 
ketleri iyi kullanmıyor. Bu nişin dışında har¬ 
bi bir oy un yan.. 

En azından biraz paraya kıyın deneyin, 
Ne olur yani. Pşman otursar ız gkJer fllskeî- 
(erinize başka oyun çektirirsiniz. 

Eğer olmazsanız beni minnetle artarsı¬ 
nız, otur biler. 
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WAXWORK S 



Eve: arkadaşlar, Wax 
VVorksun açıklamaları¬ 
na kalcığnrız yerden 
devam ediyo’uz. Seçen 
sayıda Deniz size bu 
uyunun Pir amiri ve Me¬ 
zarlık baliimerin açık¬ 
ladıktan sonra gen kalan açıklan alan bana 
yıktı. Ankara’yı îerk-i diyar eyledi ve Öde¬ 
miş'te inzivaya çekildi, O’rcar - Benim açıkla¬ 
malarım bana yetiyor Kick Off oynamaktan 
vakit bulamam" dedim ama dinetenedim. 
Hınzırca gülüp bana nanik yaptıktan sonra 
gidi. Bende sizi bu güzel, aym zamanda ka¬ 
rışık ve zaman isteyen oyunun açıklamala¬ 
rından mahrum etmemek için menhnrfin hil- 
gisayarın taşıra geçtim. Deniz'ir yazdığı îk 
ik bölümü okudum, haritaları incelettim ve 
O'nun nedan böyle anrden Ankara’yı lerftet- 
lîğıni anladım. Herhalde bende bu açıkla¬ 
maları yazdıktan sonra siz derginizi oKır- 



ihtimalle İstanbul'a giderim. Bakırköy!!! ci¬ 
varına,... 
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MADEN (M1NE5) : 


Bu trolümde kardeşiriz bitkisel bir cana¬ 
var haline dönüşmüş cıırumda ve labii ki 
onu liırdurmac zorundasınız. Bunu yap¬ 
mak içinde leh yolunuz bu madence esir 
al rtmış insanları kurtarmak. 


Burada savaşmak maalesef biraz güç. 


Koridorfarda dolaşan nsan-bitki karışımı 
yaratıkları öldürmenin en koay ynlu onlara 
gaz sıkmak veya kızartmak. Piramitte yapıı- 
gnızgibi normal yoiîarta savaşmak otlukça 
zer. Bjtacâğin ? silahlar tornamda, kürek, 
kazma ve demir parçası. Eğer bunlsn kul¬ 
lanman zo'unda kalırsanız, sanrrım içlerin¬ 
de en etkilisi tornavida Karşınıza ç kacak 
düşmanlarsa M utandan insan-bilki karışımı 
yaratıklar), Poa'lar ve Vtne'lar (duvara asılı 
garip bitkimsiler). 
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Bu bölüme bir maden asansöründe baş¬ 
lıyorsunuz, Hemen sağınızdan yarak adamı 
inceleyin Tornavida ve çakmağın yürütün. 
(Korkmayın, size kızmaz.) İsterseniz adam¬ 
la sohbet eoeöfirsiriz, Sizden doktor iste¬ 
yecektir Sonra hır adım gerileyip yerdeki 
gaz maklnasinı alın. İşte ou makire sizin bu 
bölbmceki en etkili silahınız olacaktır, için 
deki gazla sadece 12 at<ş yapabilirsiniz. 
Ama bu silahı özel bir yerden doldurabilirsi¬ 
niz, Dcğuya doğru ilerleyin ve I1K (Mantı¬ 
nızla karşılaşın Onu gaz maklnasinı alla¬ 
narak i M akinanın üzerine kik leyin vs uss 
yapın) eritin. Demiryolunu takip ederek ilk 
sapaktan kuzeye döniin ve karşınıza çıkan, 
tavandan kolları sarkan garip yara!ığı(Vine) 
eririn ve ilerlemeye devam edin, Haritada 
(S) numarayla göstenten yere gidip kazma¬ 
yı alın, Sonra geri dönüp (5) numaralı yer¬ 
den Gez tüpüm, ve maskesin alın, üradan 
çıkıp sola, sonra sağa cönün ve karşınıza 
bir gario yaratık daha çıksın (Pod(. Duvarın 
soı üstünde bulunan bu zavailıl yaratıcıda 
atelanrın yanma yo Kayın. (Bu yaratıkları 
gaz m akmasını kullanarak yok «Ilı} Ve ha¬ 
ritada (14) numaralı yere gidip sağ duvar¬ 
dan ıks kömür parçası koparın. Biraz ilerden 
küreği de alın (3). İlerse meye devem edip 
(4j numaralı yerde jeneratörü bulun. Bura¬ 
sı gaz maknan zı dolduracağınız yer. Ama 
eğer maki namı boşalmadı ysa sakın doldur¬ 
mayın, Doldurmak için Jeneratörün üstün¬ 
deki küçük upaya klikleyip opan seçereğiy- 
le açın Sonra hızla makinenizi tutup ( so 
düğmeye basılı tutarak! buraya getir n ve 
tuşu bırakın. Doldurduktan sonra da tıpayı 
kapatın, Doğuya doğru devam ederseniz 
karşınıza kiitli bir Kapı çıkacakta Şimdili; 
bu kapıyı açamıyorsunuz, dolayısıyla si; 
yolunuza devam edin, İterde ikinci bir ki İtli 


kap göreceksiniz. Bu nur arkasında mah¬ 
kumlar var Ama hala kapryı açabilecek ye- 
terii aleteriniz yok. Dofayısıylayin&ilerlıyor- 
sunuz ve kabınıza çıkan yardıklara hadis- 
rins bıidi'iyoriunuz. Ne, yoksa makimanızın 
gazı mı bsîti? O halde gidip doldurun ve tek¬ 
rar buraya gelin. Buradan, geldiğiniz yene 
doğru donul ve ilk sapaktan sola sa- 
oın.(GunoyQi Buradaki poda cükkai edin ve 
(2) numaralı yerden kalası alın (pit prop). 
İleride (10} numaralı yerde tekrar kültü bir 
kapı var ancak onu da şu anda açamıyo¬ 
ruz. Tekrar demiryoluna dürün. Doğuya 
doğru ılerleyn ve güreye doğru gıden'yola 



Za vallı madenci belki de bir daha 
yakan çıkamayacak. 


sap m Yolunuzur üzerindeki yaralıları kı¬ 
zanın Karşınıza Ki yol çıkacaktık Ünce ba¬ 
tıya doğ'u ilerleyin, yaratığı yokedh ve gü¬ 
neydeki duvarda asıl olan kopuk kabloları 
alın. Sonra geri dönüp girmediğiniz yola sa¬ 
pın. Biraz '!eleyince tekrar bir yo! ayrımıyla 
karşılaşacaksınız. Önce batıya dönün, biraz 
ilerleyince yolun gitgide karardığınıfarkede- 
ceksinlz Orada bulunan yaratığı ipod- öl¬ 
dürüp yolun sonuna gidin. Orada ölü bir 
adam ve bir matkap var. Matkabı alıp gü¬ 
ney duvarına dörün. Duvarda bir delik var, 
kliklayip FEEL seçeneğini seçin. 
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içeriden bir matkap ucu (dnl! bit) bula- 
çaksın ? Geriye dönüp doğuya doğru gidin. 
Oradaki podu temize havale edip (8) numa¬ 
ra ı yerden kaynak makinasın (vnelding 
torch) ve (12) numaralı yerden al at çantası- 
nı (totf kil) ve adamın üzerinden mendıfl 
alıp demiryoluna geri dönün. Sonra salıya 
dönüp üç adım atıp büktüğünüz kalası (pil 
prop) bırakın. (Sola ilk dönüşten önce). Ve 
yavaşça doğuya dcgru ilen ey m. üzerinize 
gelen maden vagonunu gürünce erkekliğin 
onda dokuzunu yerine gelirin ve kaçın, 
Oyunu programlıya ilam naşı i böyle ham 

olabileceğim tazia düşünmeyerek vagonun 
geldiği tarafa doğru ilerleyin. Kuzeye giden 
yola gelince o tarata donun m it&rleyip ölü 
adamın yanındaki sağlık çartasmı ve ada¬ 
mın üzerindeki mendili aim. Artık efnizde 
kaynak yapmak için maske gaz tüpü ve 
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kaynak maki naşı vat, Gedip o açanad ğınız, 
mahkumların bulunduğu kilitli kapıyı açın. 
İçeri girip mahkumlarla konuşun. Içl&rindan 
birisinin patlayıcı uzman olduğunu altlaya¬ 
caksınız. Ama sizde i birkaç malzeme iste* 
yecek. On liri bulmak sim için hiç sorun ol¬ 
mayacak. Neden mi. çünkü ben size yede- 
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rıni söyleyeceğim. 

Doktorla konuşun 
ama size katılması¬ 
nı şimdilik isteme¬ 
yin. Doktor sizi te¬ 
davi edebilir ama 
bunu istemeyin. Ak¬ 
si 'aktirde ik başta 
gördüğünüz yaralı 
adamı tedavi esmek 
içir yeterli maizo 
mesi kalmaz Evet, 
şimdi sizin ihtiyacı¬ 
nız olan malzeme¬ 
ler : 8 dinamit loku¬ 
mu, matkap, 2 ko¬ 
ruma ğysl&i 3 gaz 
maskesi, 2 mobtof kokieylı ve l şişe. 
Bunları bulduktan sonra adama birer bi¬ 
rer vermeniz gerekiyor. Ama gaz maske¬ 
sini vermeden önce içine filtre koymanız 
tazım (filtresizleri öksürtüyormuş..). Bul¬ 
duğunuz kamuflen mendillerin içine ko¬ 
yun. Ve orstert da maskelerin içine yerleş¬ 
tirir Böylece 2 filtreli masken z ve bir ta¬ 
nede filtresiz muskanız olur. Koruma giy¬ 
sisini ve maskeyi giyin (Filtreli olanı) Di¬ 
ğer malzemeler de adama verirseniz, 
onunla konuştuktan sonra size kalkacak¬ 
tır. Şimdi size hemen bu malzemeleri 
neden bylacağmızıaçık ve de seçik oa- 
j-ak belirteyim,.. Zaten malzemelerin oir 
kısmım bulmuş durumdasınız. Geri katan¬ 
ları bulmak çin diğer kilitli karnlan açib.{ 

10 ve 11) içeri girip onları toplam eniz ye¬ 
terli. 
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Yazık zehir arlık vücudunuza yayılıyor ve siz de 
cennete dcgru gidiyorsunuz. 


Malzemeleri adama verdiniz ve adamı 
yanınızda gelmeye kna etliyseniz artık ca¬ 
na varta karşılaşma zamanımız gelmiş de¬ 
mektir, En kuzeydeki (16) numaralı odaya 
gidin (Oyunu save etmeniz şiddetle tavsiye 
olunun. Silah olarak demir parçasını seçin. 
Gözlerine saldınn ve bu araca 8 dinamit lo¬ 
kumunu duvarlara yerleştirin (Yerleştirmek 
için sadece duvara bırakın). 

Yardımc nız, hepsini yerieştirdıyseniz si¬ 
ze haber verecektir. Geri dönü? doktoru 
alın ve yarat* adamın yanına gidin, Doktor 
aramı iyileştirirken gaz makhamnızı dokto¬ 
ru i yanında bırak n. Biraz bekleyin ve 
acamla konuşun. Size hapishanedeki 
üçüncü aaarm iyileştirmek için ilaç verecek¬ 
tir (anidote). Gaz makinasını alın ve gidip 
bu ilacı hapishanedeki adama verin. Bu 
adam oir eektrikçi ve onu alarak asansöre 
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4 LÛNDON HARİTASI 

Ailenizin üstündeki laneti kaldırmak için son ola¬ 
rak fllines veLondon'u bHirmeniz gerekiyor. 

w MttiES HARİTASI 
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donüı: Asansjıün kilidin açın (Ekranın üs¬ 
tüne kltkteyerek) ve kapısını kapatın. 

Oyunu Sara e:in. Detonatorü kullanın 
ve hemen kontrol panelinc-ek* yukarı buto- 
nuna basın. 

ve Mutlu sam 

LONDRA: 

Bu sefer ikiz kardeş n iz Karinde şen Jack 
rulûnde. Sizde ortu durdurmak İşın '9. yüz¬ 
yıl Londra’sında bulunuyorsunuz. Bu ho¬ 
lümde savaşmıyorsunuz. Bölümün tek sa¬ 
vaş sahnesi kardeşinizle bölüm sununda 
yaptığınız savaş. Dolayısıyla Esperi ence 
Point'inizi artırmak işin yeni yarler keşfet- 
neiisnlz. 
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Kardeşiniz bu salar mit bir katil, 
kolay gelsin. 


Etrafla dolaşan polislere dikkat edin, ol¬ 
dukça yavaş olma arına rağmen, sizi yaka¬ 
larlarsa boynunuzda kıavai yeme kalın bir 
ip taşırsınız. Ayrıca Jack'in peşinde olan ka¬ 
labalığa da dikkat edin. Bu grup hızlı hare¬ 
ket ettiğinden =itzfi sürpriz yapabil!Nar 


İlk olarak oyuna ölü 
bir kızın yanında baş¬ 
lıyorsunuz. Kızın ya¬ 
nında bulunan çantayı 
alın ve hemen oradan 
uzaklaşın. Çantayı 
açın, içinaen bir gün¬ 
lük ve biraz para çıka¬ 
cak. Günlüğü incele¬ 
yin. Sorı paagralın 
e<sik olduğunu gere¬ 
ceksiniz. ilende bu 
ksmı tamamlamanız 
gerekecek. Güneye 
doğru ileriedğinîzde 
üzennöe birçok dükkanın bulunduğu bir 
caddeye ulaşacaksınız Sız yolunuza de¬ 
vam edin ve bunun güneyindeki, zara-el 
caddeye gidin. Bu cadcede 3 tane açık Ka¬ 
pı var. Ru kapların ikisinde fıçı (3 ve 7) bi¬ 
rinde de merdiven {5f görürsünüz. Fıçıların 
içine bakın ve İçlerindeki ip ve hayvan arak¬ 
larını alın. Sonra güneye, dokfcra giderek 
[14) numarayla gösterilen yere capîyı aça¬ 
rak girin. Yerde bir :aht£ parçası fplank} gö¬ 
rmeksiniz Onu alın ve me-divanin o.duğu 
ö caya geri dönürıiS). Merdivene tırmana¬ 
rak çatıya çıkır. Elinizdeki İp bacaya bağla¬ 
yın ve ipten aşağıya in n. Açık bir pencere 
göreceksiniz. İçen girin ve brr kat aşağıya 
irin. Buradaki büroya girerek, rrektıp, 
anahtar ve haritayı alın. D ma sonra en atı 
kata inip terzin n dükkanını ziyaret edin. Bu¬ 
radaki giysilerden zevkinize göre seçip alın 
ve giyin. Eu sire ilerde Black BlII Taverna¬ 



sına t6] girme imkan sağlayacaktır. Ayrıca 
oradaki kurşun kalemi de a m. İpin yardı¬ 
mıyla tekra - çatıya çıkın, iki binarın aasır 
da bulunan boşluğa tahta parçasını (piank) 
atın ve karşıya geçir. Aç k pencereden içeri 
girin ve en ali kattaki çilingir dükkanı ra ge¬ 
çin. Buradan anahtarları alın (a skelebn ve 
security key). Diğer mslz emele ri almasa- 
mzda olur. Tekrar yukarı çıkın ve çalıya çık¬ 
tığınız merdiveni kullanarak aşağıya inin. 
Bl arada gjn.lüğe bıkın. Kurşun ötenimizi 
(pencii; kullanarak okunmayan kısımlan 
okunur hale getirin. Polislere dikkat ederek 
kuzeydeki s numarayla gösterilan yere gi¬ 
din. Kilidi açın ve içeri girin, Burası bir ecza¬ 
nene, Hattaki uyku ilaçlarını alın (slesping 
pil s). Bu iaçlsn daha bncv bulduğunuz 
hayvan artıklarıyla karıştırın. Cadde ürerin¬ 
de duran varılırı olduğu yere gıdın <11 ■. Bu- 
râda köpek havi anisi arı var. Varil n üzerine 
çıkın ve oturduğunuz yerde bir sıçrayın. 
Çok güzel bir animasyonla size köseğin 
hareketleri gösterilmiş. Köpeğe, içine uyku 
haplarını koyduğunuz hayvan artıklarım alın 
ve kapının sürgüsün) açın. Aşağ ya inerek 
kapıyı açın ve içeri grin, 


1- Hangi bölümde olduğumuzu 
çösterir. 

2* Yön belirticisi, 

3- Düşmana verdiğimiz hasar. 

4- Mesaj ve eşya bölümü, 

5- Gösterilmeyen eşyalar 
6* Pusula 


m 


7- Ana ekrandan eşya alma 
8* Silah sistemi 

9- Yardım için amcanızın ruhunu 
çağırma. 

10- Silah ımzi çekip saldırma. 

11 - Tüm olası hareketler bolümü. 

12- Düşmantn size verdiği hasar. 
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Burası bir rehinci dükkanı, içerden polis 
düdüğünü {whr!tlej, bastona (Gcnlleman’î, 
svvord cane) ve stor cep saatini (gold poc- 
ke:waich) alın. Ne, yoksa cep saatini bula¬ 
madınız inı? O halde birde elaseterin arka¬ 
sına bakın. Oradan çıkıp doğru Black Bul 
Tavernasına {6i gidin, içerce Landbrd'la 
konuşun. Onu Pımp ve hgrjte hakkınca ko 
nuşturın. Sizi konuşmanın sonunda barda 
oturan yankesici içir uyaracaktır. Sonra gi¬ 
dip Pinip'le konuşun. Sizden adnoo cottorı 
için 2 pourd isteyecektir. Bu pa r ayı vere¬ 
meyeceğiniz için gidip yankesiciyle konu¬ 
şun ve ona alttır cep saatini vererek adres 
defteri ri çalmasını sağlayın. 
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Olayların 
çözümü 
barda 
yamakta. 
Fakat 
barmen 
kolay 
biri değil. 


Adres deflerini inceleyin ve Molly'rin ad¬ 
resim jjğrerıiD 3 raya gidin (10). İçen girp 
mektubu alın ve okuyun. Burdan çıktıktan 
sonra 12 numarayla gösterilen Shıp Ta- 
vern'o yollanın. Oyunu Savc edin vo içeri 
girip Landlord'ia konuşun Ona çevreye 
baktığınızı söyleyin ve Molly Paftin'ı sorun. 
Sonra tekrar konuşup ona görmek iatsyefci- 
feceği birşeylerniz olduğunu söyleyin. Size 
vereceği görevi kabul edin, size vereceği 
manivelayı alın ve oradan ayrılın. Etrafla 
penslerin olduğunu fark edeceksiniz. Batıya 
değru dönün. Polis düdüğünü öttürün ve 
çıkmaz sokağa dalın. Böyf&cs pdisler g<de- 
C€k ve siz de şehrin güney-doğusunda bu¬ 
lunan, ortadaki kilitli kapıyı, avukatın ofisin¬ 
den a İd ığ iniz anahtarla açabileceksiniz. İçe¬ 
ri girdikten sonra edan n batı yakasındaki 
sandığı bulun ve onu manivelayla açn. 

içindeki çayı atıp tekrar Landb-'d'un yanına 
gidin, onunia konuşun ve anahtar aln. 
Sonrada çayı adıûımzbnanm yanındaki ki¬ 


litli kapıya gidin, içeri grip Molly'le konu¬ 
şun. Bı arada oyunu Sava ölmeyi unutma' 
yın. Ona Jauk'i öldürmeye geldiğinizi söyle¬ 
yin ve son sahne için ilerleyn. Jack biraz 
güçtü. O’nu öldürmek için bir çok darbe 
vurmak gerekiyor ve savunmağı çok iyi. Sd 
taraftar vurmaya gayret edin ve D'na vur¬ 
duğunuzda bir adım geri çekilecektir. Tutara-' 
vurun, sizde bir adırr iteri atacaksınız. 3una 
boyfe devam edin, sonunda ^ack kendi ila¬ 
cının tadına bakacaktır, 

İŞTE KAZANDINIZ ,. 



FİNAL: 

3orii ancarızı dinleyin ve elinizdeki 
malzemeleri kontrol edin. Ve son bolüme 
girmek için Cadtlı Wa*works'e yollanın. 
Oyunu seve edin, kolyeyi takın ve içeri gi¬ 
rin. Sonra ilk olarak <üçük şişeyi cadıya fır¬ 
latın. Ekran n sal tarafından yayı alın ve 


sevgili babanızın cadın ir elini kesmesini 
bekeyin Dana sonrada elinizdeki yayı kul¬ 
lanarak cadının gözbebeğinde küçük 1 bir 
delik açın. Yere düşüncede bıçağırızı-kulla¬ 
nıp cadının işini bitirin... 

Anık cadı atalarına kavuştu, sız tekrar 
8ors amcanızın evindesiniz, O'nun size 
söyleyeceği kısa mesajı dinleye ve köşBde 
duran kardeşinizle gözgöze galin. Ona 
bakııktan sonra yüzüğünüzü kullanın. Artık 
amacınıza ulaştınız. Şimdi bigi say arınızın 
baş ndan kahin ve masanın çevresinde üç 
tur alın. Eğer bu size yetmedi yse bir üç tur 
daha atın ya da amuda kalkın ya ca aklını¬ 
za ne geliyorsa cnu yapın Ou sizin en do¬ 
ğal hakkınız. 

Sonunda bu oyunun açıklaması bitti. 
Gerçektende son z&marlarda oynadğım 
oyunlar arasında beni bu kadar zor ayan ve 
dole.yES.iyla uğraştıran başka bi* oyun olma¬ 
mışa. Eğer sizde ou tür oyunlardan hoşlanı¬ 
yorsanız ve bu oyun çektirebieceğiniz 10 
disketiniz va r sa bence bı oyunu kaçırma¬ 
yın. Oyunun zor olmasından çekinmeyin, 
takıldığınız yerterdte bu açıklamalar baka¬ 
rak Peninize çare bu ahirsiniz. Eğer buna 
rağmen oyunla ilgili sorunlarınız olursa bize 
yazın. Unutmayın, derginiz AVİGA her za¬ 
man sizinle birliktedir. 

hoşçakalın.... 


HAKAN M BİLGİN 
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EĞER BAYİLERİNİZDEN ÜRÜNLERİMİZİ TEMİN 
EDMİYORSANJZ, FİRMAMIZA TELEFON AÇIP 
SİPARİŞİNİZİ VERMENİZ YETERLİ. 


Genel Dağıtım: Sayım Ticaret 
Ahmet Vefik Paşa Cad. No: 59 Çapa-İST. 

Tel: 9 (1)589 26 18 
Fax: 9 (1) 530 07 19 



BİLGİSAYAR 


SEGA, MEGA DRIVER ve GAME GEAR’lar 
muhteşem taksitlerle, peşin - vadeli 
Game Boy ve El Tetrisl ve oyunları. 

Oyun kartuşları kiralanır ve değiştirilir. 

Her türlü Harcfware - Softvvare ürünler 
uygun fiyatlarla. 


Kullanılmış 
bilgisayarlarınız 
alınır * değiştirilir. 




RE DOK BİLGİSAYAR 
Ahmet Vefik Paşa Caddesi No: 59 
Odabaçı i ÇAPA / İSTANBUL 
Tel: 589 26 T 6 





















Boot çlip 
haşladığınız ân 
Abondonnd 
Pisoes 2‘n İn 
farkis olduğunu 
hissediyorsu¬ 
nuz. 



AlAINlB»® 



EDE E riAVI n 

TŞ£ 



Dürtyüz yıl önce. dûn 
kahraman Şeytan tu 

Prensi Bronagh'a karş 
savaşmış ve onu yok 
elmiş. Paket bunu du¬ 
yan Fendugmahle yanı 
Brunagh'ın kudreti, ya¬ 
rgıcısı sinirlenmiş ve 
eserini yok etten Kalynfhta insan larndar 
intikam almak içi'i gen dunmuş. 

iki dünya arasındaki katları aşarak rinrt- 
yiiz yıl önce kötülüğün yenik cûştüğü toyu- 
ta ulaşmış, Kafynthia insanlarının İnancına 
göre şeytan artık ölmüştür fakat Peridijg- 
mahte'nm intikam acıdır ve İnsan arın ruh- 
larına şeytan n kötü lohumlarmı eker. 


Efsaneler 

bazen 

insanı 

başka 

diyarlara 

sünlkteye- 

bilir. 



Efsaneleşmiş brr topluluğun hikayelerin 
den söz edilir Bu. kudreili bir kahraman 
olan Dowegen tarafından yönetilen Arbrt- 
rion toolulLğudJr. Bu efsaneye göre 
"Kalynthia kahramanlan kristallnştmlmiştir. 
ve ancak hayal kılıcı KUHARK tarafından 
hayata döncürü lebııl r. Bu kılıç ise sadece 
Arbitrion topluluğu tarafından geri getirilebi¬ 
lir". 

Covvegen'in yakın arkadaşları ve yaşlılar. 
Kalynthia krallığının tek umudunun eski 
kahramznlarn dönüşü öldüğünü biliyorfar- 
cfı. Uzun çatışma ve gayretler sonunda ha¬ 
yal kılıcını geri rptirrrnk amacıyla Arbitrion 
topluluğu bir araya getirildi. 

Arbitrion'lar mahzen köşelerinden kırmızı 
gözleri parlayarak ortaya doğru ilerlediler 
ve gözlerin sahipten orada bir çember 
oluşturdular. Yerde puslu bir görüntü belirdi 
ve bir süre sonra bir ışık topuna dönüştü, 
hemen ardından bir kılıç oluştu. İnsanlar 
hayatlarını kaybettiler fakat tek sağ kalan 
sizdiniz ve kılıcı kulana’ak Kahramanları 1 
kurtarma işi size kalmıştı. 


MACERA BAŞLANGICI 

Burada ulak hi- meni) karşınıza çıkar. 

- CREATE PARTY 

- START A NE W GAM t 

- CONTİNÜE OLD GAME 

-SEEÎNTRODUCTfÛN 

Menüden sanırım bitmediğiniz bu şey 
yok Tavsiyen mutlaka SEE ItJTRODJC- 
TtOfJ'ı öır ke'e ziyare: edin. Çok iyi. Bir de 
oyuna başlamadan S isimli bir diskel for- 
matteyın 

CFEEATE PARTY 

R ı seçenek oldukça basile indirgenmiş. 
Sadace ki meslekten adam seçetıiiyo’su- 
nuz. Fighter ve Mage. Yalnız Mageier yap¬ 
tıkları nüyü guruplarına göre bazı dallara 
ayrılıyorlar ki bunu daha son-a an lataca- 
9 hti 

Gurubunuzda ki Fighter ve iki Mage ol¬ 
malı. Diğer bütün seçenekler pek sağlıklı 
öeğil Labirentte hemen canınıza okunuyor. 
Tecrübeyle sabittir. Karakterleriniz önceden 
tanımlanmış bir kahramanlar Eabfosundan 
önünüze geliyor. Bunun haricinde herhangi 
bir karakter yaratabilme seçeneğiniz yek. 
Bu gibi yaptırımlar asi nda beni bira oyun¬ 
dan soğutur. Yapacak bir şey yok devam. 
Karakterlerin isimlerini değişti revirsiniz. 
Özellikleriyle oynayabiliniz. Tek eğlence¬ 
niz buduî. 



Karakter tablosu basli fakat insan) 
kaıakt&ieıden uzaklaştırıyor. 

Mage seçiminde üç değişik tip ortaya çı¬ 
kar. Her tipin kendine özel güçlü ve zayıf 
yanları vardır Bu değişik tiple’ Mage'lenn 
Spell Hoınl'teinden {büyü puanları] anlaşı¬ 
labilir. En yüksek büyü puanı olan bölüm o 
MageTn tipini belirtir, 


Bu üç 'ip Necromancer Conjurer ve Voi- 
der'dır. 

Nscromancer (Necromancer S p he re): 

İyileştirme büyülerinde uznancır. Parti riz- 
de bulunması şiddetle tavsiye oUnur. 

Conjurer (Elemental Sphere): Saldırı 
büyülerinde uzmandır. Fighter la ra iyi bir 
yaıdımcıdn 



Düşman undead olamk kotşmrzu 
çıkar. Sağdakine dikkat, 

Voider (Cosmos Sphere); Dğcr ki tipin 
tir karışımıdır Yüksek dereceli saldırı büyü¬ 
lerinde diğerlerinden caha iyıdr Tek dez 
avantajı vücut yönünden zayıf olarak oyuna 
başlamasıdır. 

Karakterlerinizin oyun sırasında özellikle¬ 
rini gösteren tablo kıssaca şanları içer r. 

Name; Karakterinizin ismini gösterir. 

Class: Tabi ki karakterin dahil o id j ğ u sı¬ 
nıftır. Ya Fighter ya da Mago olarak görü 
nür. 

Sphere: Mage'in bağlı olduğu tiptir, Eğer 
Mağa değilse burada hiçbırşey yazmaz. 

Le /el: Karakteri i seviyesidir. 

Food:Teklik yada açlık durumudur. Bu 
rakam sıfıra indiğinde karakteriniz Hit Pû'nt 
(HP) kaybeder. Durduk yerde karakterleri¬ 
niz danalar gibi böğürtiyorsa ve HP Kay te¬ 
ri yorsa bim ki açlık çoKİyoıdur, Hemen b«r 
Creaîe Food büyüsü yaparak karakterinize 
yedirin. Şimdi böğürtülerden kurtuldunuz 
demektir, 

Mcney: Savaşırken topladığınız paradır. 
İnanın bu oyunda para çok değeri;. Ne za¬ 
man değil ki? Şehirlerde yapacağınız bütün 
hareketler cebinizdeki paraya bakar. 

Exp; Canavarları öldürdüğünüzde tecrü¬ 
beniz artar. 13 u da karaktersizin seviye al¬ 
la masına yarar. 
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TAMİRDE TEK ISIM... PROBE ELEKTRONİK 


Rıhtım Cad. Başçavuş Sok. YA2ICJ0ĞLU İŞ HANI No. 37 KADIKÖY/İSTANBUL Tel: 338 57 85 - 349 88 30 
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AKŞİPEL SOFT ’ DA 

OYUN, GRAFİK, MÜZİK, EĞİTİM,İŞ 
P RÖG RAMLARIMIZLA, 

HER TÜRLÜ BİLGİSAYAR 
ARKALARINIZ IçİN TECRÜBEMİZ 
VE GENİŞ KAnROMU7L A 
SÎZLERE HİZMET İÇİN 
BEKLİYORUZ.. 


BİZİ ARAYIN SORUNUNUZ 
KALMASIN 


ÖYE KAYDIMIZ BAŞLAMIŞTIR 
GENİŞ BİLGİ İÇİN BROŞÜR 
^ İSTEYİNİZ. y 


ADRES: 3.CAD. Ho: 84/C BahçoMcvler-A NKARA 8222 67 13 


MONİTÖR 


DPI VER 


MOU5E 


MOUSE PAD 


JOYSIICK 


DİSKET 


DERGİ 


'lifli 

ı" r ' 


İlil 
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ılı 


























































































































Güzel grafiklerle yapılmış 
korkunç zindanlar. 

İşte FRP’rtin ruhu. 


$imd de Karakter oz«llrklenyie ilgili dü¬ 
rüm lan öğrenelim. 

Strength: On üçü'i üs ünde her sayı için 
ek saldın bonusları alırsınız, en yüksek 
puan 20’dir. Altırın altında kalan puanlar ise 
vuruş zayıilıgıgetirir. Eğe r fazla yük taşıyor¬ 
sanız saldırılar yavaşlar. Güçlü karakter da¬ 
ha fazla yük taşıyabilir. Bu özellik Rgh- 
ler İdr ırr bir irdi özel I iği di r. 


Yüzme 
bitmiyorsa¬ 
nız birde 
Leviîale'i 
deneyin. 


IntelRgeı ce: Müge her sevi ya alladığın¬ 
da Intefligence'ına bağlı alarak Speî 
Polntleri yü-rsel* Her seviye alfanı İd ıhında 
Speiı Poiııl'ter 34 puan kadar yükselebilir 
Mage'Ser için birincil özeliktir. 

Wisdom: Büyüse! saldırılara karşı koru¬ 
ma yününü artırır. Ayrıca Spet Fentler da¬ 
ha çabuk yerine gelir. 

Dexterfty: Defansınızı,saldırı hızınızı ve 
canavarlara vuruş şans ınızm belirle yİ cisıd ır. 

Con s t it ul i o n(Sa ğ ık) r Her se vtye atlad ı -- 
ğınzöa maksim j m Heaith inze anı veya 
eksiler getir r ve Health Poirt'leriniz daha 
çabuk yerine geîr. 

Oefense: Bir canavar veya büyü tarafın¬ 
dan vurulma şansınız ı göster r. Maksimum 
pus nı yoktur. 

Heallfı: Eu puan sıfır olöuğunda ölürsü¬ 
nüz. Çok geç olmadan karakterinizlr 
Health Folnfini eevamlı olarak takip adin. 

Spell Point; Büyü puan lan mzdır 

OYUNDA KULLLANILAN 

EŞYALAR 

Oyunda kullanma Tipi bakımından iki çe¬ 
şit eşya vardır. Birincisi zırh, gerdanlık, yü¬ 
zük gibi karakterin vücuduna lak ilanlar. 
İkincisi ise e e alındığı zanan çalışanlar. 

Meşale ve hakanların çalışabilmeleri içir 
ele alınmaları şarttır, Bazı büyülü eşyalar 
takıldığı zaman »k br Takım özellikler verir¬ 
ler. Bir takım eşyalar kul lanı İd ğı zaman gö¬ 
mmüşü kararı r.Takraı eski görüntüsüne ge¬ 



linceye kada' bir başka eşya i e değiştirile¬ 
mez veya tekrar kullanılamaz. Her eşyanın 
bir kullanım süresi vardır. Büyülü eşyalar di- 
ğerlarine nazaran dana çabuk kullanıl rfar 
Bazı eşyalar kaç <,ez kullanılabileceğini size 
söylerler. Bu tıp eşyalar bitliğinde ortadan 
kaybolurlar. 

Silahlar ise kısa, uzun veya göğüs goğü - 
se (Melce) çarpışma moclarındadır Melee 
silahları Önceki karakterler tarafından kulla - 
nrldığındaetkilidir. Uzun menzili silahtar ar¬ 
kadaki karakterle' israfından kil llamlabltr, 

BÜYÜLER 

Büyüler İKİ şekilde Kullanılır Birincis di¬ 
rek büyü menüsünün i'ızerinden $nl mcuse 
tuşuna kîi-kloyerek diğeri ise büyü menü¬ 
sünden sag mouse tuşunu kilitleyerek, Di¬ 
ğeri ise sağ tuş yardımıyla büyü seçip ka- 
raklerin eline saç tuş ile ilikleyerek kulan- 
rna. Saldırı büyüleri karakterin elinden daha 
aktil bir biçimde toıllarılahiiiyar 

Br büyü yapıldığında büyünün cinsine 
göre Mage'lr Düyü gücünde bir düşüş otur. 
Mesela iyileştirme' büyüleri Nfirrnmflncy 
büyü puan lan m daha ‘azla düşürür, Yine bir 
büyü yapıldığında bu büyünün bekleme sü¬ 
resi kadar br sûre geçmeden ikinci hıiyii 
yapılamaz. 

Labirentle ide büyü puaniaım düşüren 
veya yükselten notalar bulunur. Genellikle 
bu roktafar çok iyi gizlenmişlerdir, 



Bu resmi sık sık gereceksiniz Yalnız 
yapmanız gereken özet bir şey \rar. . 


BÜYÜ TİPLERİ 

VI5 SİL E SPELLS: Magıc yissile, Me¬ 
teor Storm, Pnwsr Roit. Globe of Air, Glbbe 
o! VVater Fİreball M:çjıl Strike, Giooe ol Fi- 
re.Lgîıtning Bolt. Globe of Ene^y. 

ATTACK SPELLS (Bir Kara Öne): Fire 
Storm, Cone of Gold r Fire Area (etrafınızı 


EjSl 
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çevirrj, Breeze of Death. Ligriînırtg Area, 
bîseharge Fnergy. rStsiıregreîe Energy 
Blast Finger ûl Death. 

HEAUNG SPELLS: Cura Lıght 
VVounds. Cure Sericus Wounds Hea 1 
Body. Restore Body, Rsstora Party, Resur- 
rect Body Resurrect Party. 

HOLH SPFLLS- Sleep, Dream, Hoîd 
Crealures.Hold Everything. 

GENERAL SPELLS: 

Light: Işık yakar. 

Cibate Food: Büyücümün elinde yiyecek 
duştu rur. 

Fire: Düşmanı yakHr. 

LevitalerYangının hasarını yarıya indirir. 
Suda yürümeyi sağlar. Bazı tuzaklardan ko¬ 
rur Çukurlardan çıkmaya yarar Çukurların 
üzerlerinden geçmekte kullan ılıt 

Create Poöon; Büyü kullanılmayan yer¬ 
lerde Poftun'lar çok işe yarar. 

Create liluslon Wal ; Baz: canavarlar si¬ 
ze duvarların arkasından ulaşamazlar. 

TrueSeeİng: llüzyon duvarlar ortadan 
kalkar, bazı gizli şeyler ortaya çıkar. 

KASABALAR ve ŞEHİRLER 

Kasabalarda ve şehirlere e çeşitli eşyala¬ 
rı alabilirsiniz. Ayrıca geceyi geçirecek yer¬ 
ler bulabilirsiniz. 

Eşya almak ve satmak klasik sağ ve sol 
mouîe tuştan Kombinasyonlarıyla our. Ka¬ 
rakterin bir şey almaya parası yetmiyorsa 
diğer erinden toplayabilir. Ayrıca geri kalan 
parayı bölüşebilir, Yine de tüm paranız al¬ 
mak isrecığiniz eşyaya yetmiyorsa bir me¬ 
saj sizi uyanı 

Elinizdeki bir eşyayı satmak için ise eş¬ 
yayı mouie yardımıyla elinize afin vs dük¬ 
kandaki resmi klikleyim Size e eşyayı kaç 
paraya aiacasSarı söylenir. Tekrar resme 
Mı kimsen ir eşyanızı o paraya satara mı zr 

Anlatacaklarım buraya kaçar Oyunun 
rakamlarında feye of the Behoder'a rakip 
olacağı söyleri yordu. Ama bence tınaz ek¬ 
siklikleri var. 

Her ne kadar grafik ve oynanaoifirlık yü¬ 
nünden kullanımı kolay olsa da zorluk bakı¬ 
mından oynayanı biraz yıldırıyor Ayrca 
kendi karakterlerimizi efekti olarak yarala¬ 
mam z da oyunun diğer b«r dezavantajı, 
Her şeye rağmen FRP kısırlığı çek len bu 
donemde oldukça kaliteli bir yapım, tn 
szıncan i : kı kadar sıkıcı değil. Eğer Crac- 
her'lar oyunun bir tarafım bozmamışlarsa 
alınıp oynanmaya değer. 
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BİL GISA YA R-EL EKTRONIK 



MUTLAKA 
BİZE UĞRAYIN ! 


ELEKTRONİK ÜRÜNLERİMİZ 

*512 K EK RAM 

• 1 - 1.5-2MB RAM KART 

• MULTI ICE AMIGA 

• 5.25 DRIVE 

• 3.5 DRIVE 

• AMIGA MIDI INTERFACE 

• AMIGA MONO - STEREO 
SOUND SAMPLER 

• MULTI ICE 6 PROFESSIONAL 

• MULTI ICE III 

• FREEZE MAGRİNE II 

• ICE MACHINE II 

• FİNAL II 

• DOLPHINDOS 

• DESTEK TAPE 

• SES DIGITIZER 

• EPROM PROGRAMLAYICI 


AMİGA’nız için hiçbiryerde 
bulamayacağınız birşeyleri 
bizde bulacaksınız. 

DİĞER ÜRÜNLER 

• JOYSTICKLER 

• DİSKETLER 

• DİSKET KUTULARI 

• MOUSE 

• MÖUSE PAD 

• EKRAN FİLTRELERİ 
•ADAPTÖRLER 

• KASETLER 

• HER TÜRLÜ AKSESUAR 


MERKEZ: SKY BİLGİSAYAR ELEKTRONİK, EBUZZİYA CADDESİ Ö2GİRAY PASAJI 
KAT:1/32 BAKIRKÖY • İSTANBUL TEL: 542 52 49 ■ 5Ö3 54 Û3 FAK: 583 54 03 
ŞUBE: RAINBOVV BİLGİSAYAR, MİMAR KEMALETTİN CADDESİ No- 37/1 
SİRKECİ-İSTANBUL TEL: 5265837 

























Hepi i in T yaklaşık iki s ene Hare ha ifaya a liirfe? kriri macera-mı 
ilgiyle izlemiştik. Hani, adı farım değil, deli bir adam küçük ama 
zengin bir Ortadoğu iitkesini t ir geçirmeye kanır vermiş u ordu¬ 
larım hareketi' geçirip bu unutana (kısa bir .üre de olsa i ulaşmış¬ 
tı, \neak he saba kalmadığı ıtjak hır yy vardı; ihtrol... 




E S E R T 


S T İl I K E 



Fveî, peirol bütün 
devisıJer içirt çok önem¬ 
liydi ve bu yüzden ken¬ 
disin dünyanın jandar¬ 
ması katul eden A B.D. 
sözde insani amaçlarla, 

binlerce kilometre uzak¬ 
ta olmasına rağmen olaya mücahae elti. 
Oyunun senaryosuna göne daha son-a 
A R 0 başkanı bütün bava kuvvetlerini le> 
liteye almamak için en iyi pilotlardan olu¬ 
şan bir helikopterin stratejik hedefleri vur¬ 
masını ister işte siz olaya burada katışıyor¬ 
sunuz 

Tanmin edebileceğiniz gibi bu süper tıell- 
kcpterin pilotu siz olacaksınız ve size veri¬ 
len gp-evteıi başarıyla bitirmeye çalışacak¬ 
sınız. 


Körfezin 

ndt 



tSSİI 




çöllerinde 




tek 




basımzasmtz 









Bu anlaifhterım sonucunda oyunun bir 
simuiasyon olduğunu sananlar maalesef 
yanılıyorlar. Oyunumuz bir Amade. Ama her 
bahse girerim iyi oyundan anlayan stnuias- 
yöncular btı oyunu çok beğenecekler. Oyun 
üç disketten oluşuyor. 

Yüklemeye başladığınızda Karşınıza yu¬ 
karıda kısaca açıklamaya çalıştığım konuyu 
anlatan mükemmel pratikin bir demo çıka¬ 
cak. Daha sonra ana menü yit göreceksiniz; 

CHOOSE Y0U8 CO-PILOÎ : Bu yazıya 
kii ki ediğinizde yardımcı pilotlar özellikleriyle 
karşınıza gelecektir. Bu il) kaşı arasından 
istediğiniz birini seçin. 




Petrol 

wt * 

boıgeten 


alete 


\ıerilmı$ 


cayır, cayır 


yanmakta 



CHOOSE CONTROL METHOD : Eu sc 

çenekte oyunu kontrol biçiminizi (joystick, 
kî£vye veya mojse) seçebilirsiniz 



SOUND: Müziği açıp kapayabil rs i raz. 

IH GAUE MOVie SEOUENCES : Oyun 
içindeki animasyon sahneie'ini bu seçe¬ 
nekle kapatabilirsiniz. 

ENTEfi PASSVVORD : Oyunda her bö¬ 
lüm sonunca size 7 hartan oluşan kodla- 
verilecek. Böyfece daha sonra oyunu yük- 
lediğinirde kaldğınız bölümden başlcıyabi 
lirsiniz, 

START CAMPAIGN : Eğer bütün herşey 
hazırsa bu yazıya k-kleyln ve şenliğe batık 

lama dalın. 

Oyunun kontrolleri oldukça basit. Joys- 
tick’i sağa veya sola çokorek 
helkoplerm yönünü ayarlaya¬ 
bil i-Siniz, İleri iterek veya gel 
çeterekda hızlanabilirsiniz. 

Oyunun başnda gemiden 
havalarmak için Joystick'i ge-i 
çekin. Hedeflere ulaşmak için 
gemiden kaktıktan sonra sağa 
doğru ilerleyin. Kıyıya ulaşı 
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silahlarınız hazır duruma gelecekli, Üç çe¬ 
şit silahınız ver: Maki nah tüfeı, Hydras fü¬ 
zeleri ve Nellfire füzeleri, Bunların seçimi 
Space tuşuyla olur, 8ir hedefi vuımak için 
helikopterin iri o yöne çevirmeniz ve ateşe 
basmanız y sterli. Fi O tuşuna basarsanız 
karşınıza devamlı olarak yararlanacağınız 
bir akran geecektir. Du ekranda uçacağınız 
bölgenin bir hamasini :Map). görevlerinizin 
du umunu (Siatusl ve görevlerinizi {Mis- 



slorıs) görebilirsiniz, Yukarıdaki oklara ba¬ 
sarak hedeflerinizin yerlerini, luel ve slah- 
lann yerlerin vs. harila üzerinde bulabilirsi¬ 
niz {Seçtiğiniz hedef harila üzerinde yanıp 
sönmeye başlar). Ayrıca bu ekrandan katan 
cephanenizi, haklarınızı, helikoptere aldığı¬ 
nız adam sayısım (foad-er fazla 6 iane ala¬ 
bilirsiniz;. yarıl ve zırhınızın durumunu (po- 

werı öğrsnebilirsiıiz. 

Oyunun kontrolleri bu kadar basıl. Ancak 
asla kofey bir oyun olduğu söylenemez. 
Oyunun zorluğu şöre/lerinin bitiriinesinde. 
Her görevi bitirmek için birçok atî görevi ba¬ 
şarmanız gerekiyor. Örneğin: 1. görevde 
amacımı gizli ajanınızı kurtarmak. Arcak 
bunj başarmak için sırasıyla radar istas¬ 
yonlarını, Povmer Station'ı ve havaalanlarını 
yerle biretmetisimz. Bunları yaptıktan sonra 
kumanda merkezine saldırıp kumandam 
esir almaksınız. 
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işte yok edeceğimi 
bir görevi deha 
hartadan buldu nü*. 
4rf/f geriye roketleri 
ateşlemek kaldı 
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işlek eriniz APS ile Türkiyenin her yerine göndenlir. 

Emin Ali Paşa Cad. Şehit Evliya Sok. iSuadiye Lisesi yanı) No: 6 SUADİYE- ST. 


Kukandan size gizli ajanınızın yerim 
söyleyecek, Sizde gidip onu kurtaracaksı- 
rız. Bu a'ada rastlayacağınız kahverengili 
kendi adamlarınız kurtarmayı unutmayın. 
Onları he)küplere almak ipi (aynı şekilde 
fuel va cephane almak için) üzerlerine gidip 
curun, he ikopterden aşağıya bir merdiven 
sarkil'iaudk ve adem tutununca unu yukarı 
çekecektir. Helikopteri riz d il unca (6 adam 
alınca) onları iniş bölgelerine getrimi {Lan- 
eing Zone). 

Götürdûğünüz her adam seze zırhmızıta- 
ittir etme mkanı sağlayacaktır. Görevlerini¬ 
zin hepsin bitirrrdiğinizde ya da bitlime im' 

kanın-z kalmadığında, akranın sol üst (era¬ 
tında geriye dönmenizi' emrecen bir yazı 
belirecektir. 

tRetum To i-'RtGATE) 







Köprü den kalkış imi geldi 
Hedı bakalım doğru sahile, 


Ayrca eğer tetılkelı bir bölgeye giriyer- 
saroz veya kritik bir durumdaysanız bilgisa¬ 
yar sizi sesli olarak uyaracak ve yine ekra¬ 
nın sö üst köşesinde size c yansının nede¬ 
nim açıklayacaktır 

Sıra geidi tavsiyelere. Verilen görevleri 
yapmaya çalışın, gereksiz yere sağda sol 
da dolaşıp önünüze gelene saldırmayın. 
Gereksiz yere yakıt veya ceohare almayın. 
ÇünkL h#i küpleriniz belli limitlerde yakıt ve 
cephane taşıyabil ir fazlası ise yok nljr Ay¬ 
nı şek İde gereksiz yere cephane harcama¬ 
yın. Düşman askerlerini makirati tüfekle 
yok edin. -Özeleri se zırhlı araçlara ve bi¬ 
nalara sakı ay in Bl arada söylem ey unuî- 
lım, yakıt veya cephaneler her zaman 
açıkta olmayabilir. Haritaya bakıp yerini öğ¬ 
renin ve çıdip oradaki binayı havaya uçu¬ 
run, artından çıkacaktır 


Bence bu oyun son zamanların en flaş 
oyunu oımaya aday. Mükemmele yakın 
grafikleriyle mükemmel efeklîeriye. çok iyi 
bir oy nanabi İldiğiyle, oyunun anı çığıyla, kı¬ 
sacası lerşaylyle bence bu oyun İçin söyle¬ 
necek tek hır şey var. MUHTEŞEM. 

Bu cyunu alın ve bir savaş helikopterin 
kullanman m müıhiş zevkini tadın. 

PA5SWORDS; 

TÛCOLOM 5UVES 

TOJJLOM SCUD BUSTER 

BOJ3AEF SCUD BUSTER 

EOOLHJfi SCUD BUSTER 

TLCMOAN EMBA5SY CITY 

EI.EAJLN EMBASSY CITY 

OLAEAHÛ EMBASSY CITY 

OT0WE2T N UC LEAR STOR M 

BTFiNKII NLJCI FAR STORM 

HAKAN M. BİLGİN 
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fşte geldiğinden beri 
nepiTiizr başına oiurt- 
may başaran oyunun 
;am çözümünü vermek 
çin bırk&z dana karşı ■ 
uzdayım. Önsözü son 
derece k sa tutarak çö¬ 
züme geçiyorum. çünkü oyunur nasıl ör- 
şey olduğunu zaten 1. sayımızdaki tanıtım¬ 
dan biliyorsunuz, Sadece birşey söyleyece¬ 
ğim. Aynı keiineleıt tekrar tekrar yazma¬ 
mak için karakterleri milden FINGUS'a kı¬ 
saca "F", VVINKLE'a da kısaca "W" diyece¬ 
ğiz. Evet, haydi yükleyin oyununuzu ve 
okumaya başlayın.. 


Buyucunun 
svfnae proö' 

temlerinizin 

çözümü var 


■ 
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VILLAGE; 

F'yi şişenin yanına gönderin. W’yi ise 
sodaki adamın sucuğunu ga maya. W kolu 
bir tokat yiyince yaşlı adamlar gülmeye 
başlarlar, bundan yararlanarak F şişeyi çal¬ 
sın. 

FOUNTAtN: 

F çeşmenin düğmesine basarak su ak 
masını sağlasın W de çeşmenin önünde ş- 
şeyi tutsun, Daha sonra W kurbağa üzerin¬ 
de şişeyi kullansın ve kaçan kurbağanın a- 
tındaki taşı alsın, 

VILLAöE; 

F su dolu şişeyi çiçeklerin üzerinde kul¬ 
lansın. Canlanan çiçeklerden bir lana ko¬ 
parsın ve onu şoldaki acama versin. Adan 
uyumaya başlar. W aynı adamın evinin ka¬ 
pısının önündeki mekanizma üze-inde dur¬ 
sun. F switch'e bassın, bcylece W ev:n ça- 
iısınazıplayacaktır Çatıdan ilerleyip sucuğu 
çalsın. 

FOUNTAIN; 

Evin kapısını çalın ve UVöarri ile konu¬ 
şun. Sizi eve almayacakla F evin sağ tara¬ 


fındaki mekanizma üzerinde taşı kullansın 
Daba sonra ortaya çıkan RUNGı aşağıya 
incirsin. Böyiece W evin çalısına çıkabilir. 
Şimdi Mzatn kızdrma zamanı. Pencere¬ 
de *ı ve bacadan eve g i m ey e çalışın. H er¬ 
selerinde d şarı atılacaksınız ama sonunda 
YVızard pes edecek ve sızı eve alacak. 

HOUSE: 

VVrzard İle konuşun. '/V yeroesı postun 
kuyruğuna bassın, aynı anda F postun ağ¬ 
zındaki kibrti alsın. Şişeyi ve kibntlen çay¬ 
danlık üzerinde kullanın! Buhardan ortaya 
çıkan Spring Key’i alın, (caha ûncs çaydan¬ 
lığın altını söndü'meıuz gerekecek! F sorma 
Key'i Cuckoo Cioc< uzennde Kuttansın. 
Saatler çıkan guguk kuşunun ağzındaki 
anahtarı aşağıda du'an W taşı atarak dü¬ 
şürsün. Anantanaim 

FOUMTAIM: 

Mahzene inin ve az önceki ananlarla ka¬ 
pıyı açıp içindeki şarabı alın. 

GİANT: 

F tavuğun ardasına geçsin. W tavuğun 
boynunu sıkarken F etindeki sucukla tavu¬ 
ğun kafasına vu'sun. Böyiece lavuk korku¬ 
dan yumurtar. yumurtayı alın. \bkarıdak. 
köpeği geçmek için F yerdeki derk (RUT) 
üzerinde sucuğu kuifansm. Kopeğn kafası¬ 
na da sucukla vurunca bir ara aptallaşma¬ 


sından yararlanıp Wyi köpeğin yanından 
yukarı geçir n. Ağaçtaki delikten W'yr so¬ 
kun. gizi bir yol keşfedecek. Eu yeldan F yı 
de geçirin ve ikisini de dev adamın yanına 
götürün. Kibriti VVoocpılem üzerinde kulla- 
nın, Daha sonra ateşin üzerine yumurta kı¬ 
rın. Dev uyanınca F ona şarap ve sucuğu 
versin. Artık dev geçmenize izin ve'ece-ttir, 

TRENCH: 

F kuleye girsin, dışarı bir bomba atacak. 
F artığı Dombayı yerden asm ve V\ı bomba¬ 
yı yaksın {matehes: kont te). 8omba gardi¬ 
yana isabet c-dccck vo onu parçalayacak. 
Sorra W kuleden bombayı ats n. yne F tül¬ 
sün ve W bombayı yaksın. Bu sefer de halı 
sıkıştığı yerden kurtulacak ama bir et onu 
tutacak. F kuleye girip bomba atsın, W tut¬ 
sun ve - bcmbayı yaksın. Bl sefer el de 
parçalanacak ve halı yere düşecek. Düşen 
hainin üzerine binip Soka ile konuşun. 

TOM: 

W taşı topa alıp sıkıştırdığı yerden kur¬ 
tarsın. Ama kurtulan topu küçük gocuk kaçı¬ 
racak, ÇocuKtan topu gen alabilmek için 
şunu yasın: W çocuğun evine girdikten ı 
saniye sonra F de sağdaki, saatçinin bir kat 
altındaki evden içeri grsin. Görece çocuğu 
sıkıştıracaklar ve lopu alacaklar. Wyı tam 
potanın altına getirin, F lopu basketdye 
v&rsin. Easkeîci lam basket attığı an W da 
potaya zıplasın. Tsp sekecek ve va inin evi¬ 
ne çarpacak. Vali de bunm üzerine kapıya 
ç ı kacak , On un la km uşu n. 

KAEL: 

W şişeyi Nymph üzerinde kullansın, F de 
şişeyi Kael üzerinde kullarsın. F K&el'rn eli¬ 
ne çıkar. böyiece ağaca tırmanabilr W da¬ 
im altındaki kayanın üzerine çıksın ve F dalı 
sallasın. Düşen yaprağ Wnin üstünde dur¬ 
duğu kayan n aitmdaki yaratık kapacak 
ama bu arada W'yi efe ağaca zıplatacak Ou 
sefer F kayenm üzerinde dursun, W dalı 
safİESM, Düşen yaprağı F alacaktır, Bu yap¬ 
rağı ekranın tul tarafındaki kayada kullabın. 
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Dalıa aurıra yine Kayaya hakin, uıadarı çı¬ 
kan andan palı alın. F dl arıların çıktığı yer¬ 
deki kayaya tırmansın va W taşla oynayıp 
biran daha çıkmasını sağlasın, F çıkan ar- 
nın üzerine binsin, böylece Mymph'in kaçt - 
ğı ağaç daima gidecektir. Salı Nymphe ve¬ 
rin. NympM de size bir mantarı işaret ede¬ 
cek. O mantarı alın. W arkadaki evm kapısı¬ 
nı çalsın, Yine W kapıdaki kuşa manian 
yusleraırı, Eüyleue eve grebıUyuruz. 


VIVALZART: 

\N mantarı makinaya koysjn ve F makı- 
nayı çatıştırsın. Alet çalışıyor ama borudaki 
mandal yüzünden ilerlemiyor. W kavanoz¬ 
dan bir kurt alsın. F odanın girişinde, yerde¬ 
ki kapağın üzerinde dursun. W mandalın at 
tarafı ncaki düğmeye bassın, böylece F 
kuşa asılı kalacak. Hemen VV'yi de 
kuşun yanına götiirup kurlu ona 
verin, F stbesl kalacak, ayrı 
zamanda bir parça da et çala 
çaktır. Eti W piranhaya versin. 

Pirini ıa ur su yiyip dışarı ke¬ 
miği alacak. W Vivalzart'ın 
yanındaki çöp kutusunun 
üzerine çıksın ve F kemiği 
valzart'a versin. Vivalzart ke¬ 
miği çök atmak isteyince W ra¬ 
fa çıkacak. Oradan filancalı ve Kin 
debar'ı alsın. Altık ınakina tamamen 
çalşacak. Maki ranın ürettiği sıvının üzerin 
de hem F hem de W şişelerini kullanıp o 
maddeden içsinler. Böylece Musicland’e 
ışınlanacaklar 

MUSICLAND: 


rıulıiyı F yakalasın. Saksak ne uda pompayı 
birtaz daha kullanın ve ondan çıkan 3, ve 
son notayı da alın. Anık melodiniz hazır 

TOM: 

Melodiyi sol alttaki kapıda kullanın ve 
saatçiye gidin. Size ör kum saati verecek, 

TflEMCH: 

Kumsaalhi irendi üzerinde kullanın ve 
oluşan köprünün üzerinden kalaya girir. 

GUARDS: 

F mayonezi alsın vo Grometon'un sağ 
tarafında kullans n, Yani, öyle bir yerde kut¬ 
tansın ki, kullanıp mayonez tüpünü elinden 
attığı zamar tam üstteki çatının atlında ot¬ 
sun, Çünkü F’in çatıya çıkıp mayonez tüpü¬ 
nün üzerine atlaması gerekiyor. Grone- 
lor-'un kılıcın çalmamız gerek, F tünün iize¬ 
rine atlayınca içindeki mayonez onun sura¬ 
tına fışkırıyor ve o sırada W kılıcı çaıyor, 
Daha sonra W Rustik'i rahatsız etsin. Rus- 
lik bıçağı fırlatınca karşıdaki acamı vuruyor 
ve bu adam bağırırken ağzındaki sakızı alı¬ 
yoruz 


WELL: 

W 1üne4 girsin, bnylem Canavarın ya¬ 
nındaki kap« ortaya çnacak. Wı bahayı kal¬ 
dırınca F kalkan baltanın arkasınca çı<an 
düğmeye hassın burada bira? çabuk dav¬ 
ranın}. Böylece az önce ortaya çıkan hapı 
açıtı t w ou yani tapının yanında duşun ve 
F tünele girsin. F 'üne e girdiği an i// de ka¬ 
pıdan girsin. Düzen öyle güzel yapılmış ki, 
sanki canavar konuşur gıö olacak (asımda 
W konuşuyor) ve nöbetçi mütfoş karkacak. 
Hemen F'yi nöbetçinin yanma götürün ve 
StOö'U Hoiût üzernde kullanın. Boy ece nö¬ 
betçinin hoyruna ipi geçirecek W da aynı 
yere gelsin ve Admira'den aldığımız takma 
d İş lal taksın. Korkan nöbetçi aşağı düşe¬ 
cek ama ipe asılı kalacak. Hemen örsü ku¬ 
cağına alın, Artık ipten kurtulamaz. Nöbetçi¬ 
nin ağırlığı ile açılan kuyudan aşağı inme¬ 
den önce her iki Sobiine de balıkadam kh 
yafeflenni giydirin (Use Svv.m&uıl onVİtell). 

MEPMAID (denİTkızı): 

F ahfamtıjn altındaki deliklen grsın. W 
deliğin ait tarafındaki beniz Ka¬ 
ta vaya fırlatsın F deniz kabu- 
■ın.VV, F’ftin yanma çıksın ve F 
ip Siooru de rizatının üzerinde 
sın. F Cavity’e gelince aşağıda 
eldiven çıkacak. W yanındaki 
lentz kabuğunu eldivenin üze¬ 
ri ne atsın ve onu lutsak etsin. 
Daha sonra W aşağı inip eldi¬ 
ven ve sıarrism alsın. 


Bu sakızı 

Cupboard'daki lock üzerinde kullanınca kili- 
tin şekli sakıza çıkar. Artık demir ustasına sa¬ 
kızı verirsek ananların kopyasını yapabilir. 


WRECK: 

W Kapıdan girsin. F lamba¬ 
lı yaksın ve direkten yukarı çi¬ 
li ortaya çıkan Lampfish'r alsın, 
i sorra ekranın sağ-üst köşe- 
karanlık alanda ('??? diye be- 
ıpftstı i kullansın. F aşağıdaki 
kabuğunun üzerinde borsun, 
.. .. .jyı ve dümeni harekete geçir¬ 
sin. Bü/lece F yukarıdaki heybelin yanına 
zıplayacak. w a en izyı Idızını az önce ortaya 
çıkan sandık üzerinde kutlansın ve lam 


W kafasını Headüght'a soksun, Böylece 
uaîtui çubuklarını (bcgetj alas.uk. 8u çubuk¬ 
ları Hocd'ds kullansın. Artık br keebek ağı¬ 
mız var F'y Sprtng'e götürün ve orada zıp¬ 
larken vy yine Katasım Headight'a so<sur. 
Bu sefer bisiklet pompasını alacak. Her iki 
Gönümde spring'e çıkarın ama sadece biri¬ 
ni ii platin. Sonuçta sol tarafla bir *apı açıla¬ 
caktır. Ekranın sol-alt kısırındaki boruda 
mandalı kullanın. F'yi açılan kapıdan içeri 
sokun. W'yl de ekranın sağındaki belikten 
sokun. Böylece iki Gablin de ekrandaki 
mantarlara tırmanmş olacaklar. F gtaırist 
ile Konuşsun, Gitanshn çıkardığı nota Wnh 
öniındeyken W onu kelebek ağıyla yakala¬ 
sın. F'yi W'nin yanına gelirin ve VtTnin pom¬ 
payı saksafoncu üzemde kullanmasını 
sağlayın. Çıkan bineği F yakalasın. W sine¬ 
ği Headlighi'ta kullansın ve bateriden çıkan 


FORGE: 

Demir ufağına sakızı ve kılıcı verin \N 
stoof'u Oto üzerinde kullansın, Olo W'ye kı¬ 
zınca kılı cini savuruyor. Bu sırada F yİ mircır 
yanında tutarsak Otc F'ya vuruyor ve onu 
ateşi yakmak için kullanacağımız körüğün 
üstüne fırlatıyor. - Körüğe zıplasın. Bir süre 
sonra demirci ustasından hazırladığı anah¬ 
tarı ve hemen yanında duran örsü alın. W 
mayonezi Focus üzerinde kutlansın, o anda 

F Stonfu Fncus üzerinde kullansın böylece 
Focus'un etinde r bir parça çalabiliyoruz. 

GUARC5: 

Az önce aldığınız eti Adrriral üzerinde 
kullanın ve takma dşlerini çalın. Anahtarı 
cupboard ilerinde kullanın ve her iki Gob- 
lin için birer balıkadam kıyafeti alın 


sancık açıldığında F heykei aklif hale getir¬ 
sin. Kılıcıaiınve kurukafa iızennde kutlanın, 
böylece bir elmas ele geçirsceksıniı. 



MERMAID: 

Her iktGoblin'i de denizatı sayesinde yu¬ 
karı çıkarın. W eldiveni Blob'jn kafasına 
geçirdiği anda F şişerin içine baksın. Ora¬ 
dan bir not alacaktır. Bu sefer W şişeye 
baksın. Şişede bir inci bulacaktır. Evet, böy¬ 
lece bir incimiz bi' de elmasımız oldu, anık 
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üyufıu oynamadı brakıp hayatımızı ^aşa- 
maya tesiayabı irlz. Ehehe., Bu inci ve el¬ 
mas denizkızı n in kaybolan gözlen. Hemen 
onları denizuzıraverin. Size kapının yansı¬ 
nı açacaktır. Ahtapota gidip az önce buldu¬ 
ğunuz notu verin. Kapı artık tamamen açık.. 
Elaivan vs tabureyi alıp bir sonraki bel um e 

gecelim,. 



STOREROOM: 

F kıliçbalığınEdokunsun ve !uzj atsın. F 
çöpten ekesmın kapadım kaldırsın ve W te¬ 
nekenin içjrdeki adamın üzerine tuz dök¬ 
sün. Pots'ur içindeki tests-re'yı alın. T ekra¬ 
nın sağ tarafındaki ipi, W ekranın sol tara¬ 
fınca ki İdi tıisun. Böylece F yukarıdaki raf¬ 
ların üzerine çıkar. Testersyi zincir üzerinde 
kullanın höylece kus uçacak. Bu sayede 
duvardan bi r çivi alabileceksiniz. F aşçının 
arkasında dursun. W köftelere tui deksür 
ve sonra hemen Wyi üsl kata gordenıı. Az 
sonra içendeki adam aşçıyı boynundan tu¬ 
tarak ke id irecek ve köftelerin çok tuzlu ol¬ 
duğunu söyleyecek. Hemen aşçının oturdu¬ 
ğu sandığın üzerine Çİviy koyun. Aşçı çivi¬ 
nin üzeri no oturunca etindeki köfteyi Fava¬ 
ya fırlatıyor W bu köttenir üzerinde Kındeli- 
zir'i kullansın, (buras biraz zor, W yi doğru 
yerde durdurmanız fazım) 

THflONE: 

Eiberi alın. W Slool’u Cornice üzerinde 
kullansın ve F W'nin ellerini kullanarak bir 


üst kata çıksın. VI goı şehrinin yan -utla d ur¬ 
sun ve F yumandaki düğmeye bassın. Kapı 
açılır açılmaz W'yi içeri gündenn, alık W de 
üst kattz. F dilm yanma girsin ve tan W sağ 
kulaktan geçerken F dili aktif hale setirsin. 
Böylece kralın tacını çatabiliriz. Bu seter F 
sol -rutaktan geçerker W dili aklif tınla getir¬ 
sin. Eğer bu işi doğru yaptıysanız bir Cûck- 
roach ortaya çıkmalı. W Örfice e gitsin ve F 
sağ taraftaki delikte eldiven» kullansın. Her- 
şey doğru yaparsam: Cockroach'ı alırsınız. 
Cockroach'u GEotzıok'un yanna koyun ve 
üzenne Kindedir hat n. Bu ehrancan ayrıl- 
madan önce bir Cockroach'a daha ihtiyacı¬ 
nız olacak. Yukarıdaki işlemleri tekrarlayın. 

ARMOUR 

Tüyü Paintpot üzerinde kulanın, Coek- 
roach'u delik üzerinde kullanın ve üzerine 
biber ile Kinde ta döuin F küte yanındaki 
taşı akrr ha e getirsin, ve başlığa vursun. 
Krala tacı verin, tafıt odasıridari Euffoon'u 
alın ve bu odaya geri dönün. Buffocm'u ma¬ 
kin an m altına koyun. Her ki GobSir de ma- 
kinanın altına girsin ve BuUûoii makiıayı 
çalıştırsın Hemen Bulfoon da nakinanın al¬ 
tına gırsn. 

PAflCHMENT: 

W kibriti göz üzerin¬ 
de kullansın. EuJfoon 
göze tekme atsın ve F 
onu alsın. F Handle'ın 
yanında dursun ye W 
tuçağm yanında, ikisin» 
de aktif edin ve b çağı 2 
kez hareke! ettirin. 

Bochmark'ı alın ve F onu mum üzer nde kul- 
Eansn. F Shard'ı £eam of Light üzerinde kul 
lans n, böylece mum yanacakü. Erimiş mu¬ 
mu alm ve mü h ü rozetinde k uflan in böylece 


zin» almış ofLrsunuz, Tohumu alıp nantada 
tfliage denen yere gömün 

PLANI: 

W bitkideki delik üzerinden geçsin. W ta¬ 
şı açsın ve Mola'u Bean'e versn. Bu sırada 
F Mpfe'un şapkasını alsın. F mantarların 
yânında dursun. W'yı ağaca tırmandırır ve 
kibrit elmalar üzennde kutansın. E ma dü¬ 
şünce F şapkayı elma üzerinde kullansın, 
höylece onu yakalayabilir. Bu rican bir man¬ 
lar yerken elmayı bitkideki delikte kullanın. 
Her iki Goöline oe aynı hareket yapın. 

TOY L AND: 

F Sküites'ı akü! hata getirsin. W Star ın 
yanında {tursun, tam top zıplarken W’yı yıl¬ 
dıza kiikleyin, böyece topu alabıl.rsiniz W 
e ol taraftaki Cover'ın u zerinde dursun ve 
topu üzenne koyun. F Fiagstone üzerinde 
zıplasın (sağ tarafta}. Bir top daha alın ve 
crr önceki giti ona da yerteştmn, w See- 
sawa çıksın F yine zplasrn, bu sırada W 
gökkuşağına çıkar, Lefi feeler'a basın ve 
haba’cıga zıplayın, ignayi elin. W gökkuşa¬ 
ğının üzerine ger dönsün ve yukarıdaki 
flag'î aktif edip düğme¬ 
ye bassın F fesler ı ak¬ 
tif hale gelirsin, Eğsr 
buru doğru yaptıysanız 
Buffoon kabarcığın için¬ 
de hapis kalır. İğne ile 
kabarcığı patlatın. 

PLANT: 

Buffoon'u Cata- 
puitun üstüne koyun. 
W düğmeye bassın. F de Catapult'un üzsrı- 
re zıplas n Eğer bunu değru yaptıysanız 
Butfoprva olanı gcrurBjnu 2 ve bir sonraki 
fıkra ra geçeri; 




saatçiden 
almak İçin, 

topu kaçı- 


taksınız 


■ 
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6 ıa o a k in a 

İt nK HU M ISINIZ ? 

YOKSA BU FIRSATI TEPERMİSİNİZ ? 

✓ İŞTE AMIGA 

✓ İŞTE C-64 Kaset & Disket 

✓ İŞTE PC 

İNANILMAZ BİR ARŞİV ve EN SON 
OYUN PROGRAMLARI ile... 




İŞTE 

İMİSAYJLU 


UFO'YU GÖKLERDE ARAMAYIN! 

0 SİZE, BİR TELEFONUNUZ KADAR YAKIN! 

TELETEKNİK VE TATKOM YETKİLİ BAYİ 


Tel: 372 33 03 
Fax: 345 42 33 
AKKURT SOK. No: 15/B 
SUADİYE-İSTANBUL 


AKBANK 
SUADİYE ŞUBESİ 
4605 - 2 

BAHAR - BAHTİYAR 
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OMUR BİLGİSAYAR MERKEZİ 
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Yakkorpmâ 



BAÛPAT CADDESİ 



moüu 


* Ram kartlar, disket kutuları, 
mouse’far, mouse padler. 
ekran filtreleri. 

* A 500 programları 

* C-64 programları 

* Ucuz Joystick-disket-yan birimler 

* C-64 İçin kafa ayar ledi takılır. 


Garantili tamir ve 
bakım servisimiz ile 
Suadiye de hizmetinizdeyiz. 

Ayşe Çavuş Cad. Çolak İsmail Sok. No. 19/C 
Suadiye - İSTANBUL Telefon: 372 32 87 


MOUNTAIN: 

Taşı bir Güzin'den diğerine geçirerek 
3,tevsi a göîürün. B r Goblinı aslanın üzeri¬ 
ne gelıin ve diğeriyle taşı atın. Delikler ge¬ 
çin ve Head'i ilin. Aşağı inin ve taşı 2. te- 
vel'a trariEport edir, Wyi aslanın üzerine 
koyun de F taşı atsn. hemer sonra ®lanın 
üstüne yürüsün. W Head'ı itsin bu sırada F 
kayanın üzerine düşer. F '!!!' İşaretli bölge¬ 
ye yürüsün ve kaya en alçak durumunday¬ 
ken onun üzerine yürüsün, (yalnız bu işi 
yasmadan önce oyunu mutlaka iave edin, 
eğer zamanı tutturamazsanız tüm ekranı 
baştan oynamanız gerekiyor) W'yı <üçük 
kaya üzerinde çullanın ve F Cage'e yünü¬ 
sün. F :estereyiCagB'dekullansm.AnaNarı 


alın, PLANT akranına g-din. ananları kapı 
üzerinde kullanın. 

LABOftATORV: 

Meçi: VYster'ıBuffoon üzenrde kullanın, W 
kafemt alsın ve 3 kaz karata)ita üzerinde Kul¬ 
lansın. Sponge'u alın. F kalem alsın ve portre 
üzerinde kulansa Büyücü Boorraangı atın¬ 
ca W sandalyenin üzerine zçıfasm ve oru ya¬ 
kalasın. F sandalyenin yanında W se üstün 
de dursun ve büyücü üzerinde Mugü kullan¬ 
sın, Kürdan raftaı düşür km F onu alıp Boo- 
meranglle Kullansın. W kürdanı iskeet üzerin¬ 
de, Spcnge'u da ortaya çkan Pool üzerinde 
kullansın. W boruya ü-llesin ve F Spongeu or¬ 
taya çıkan duman üzerinde kullansın. 




" r^uiiiı'ıf"iTHr 


İ$m sırrı anahtarda, 
anahtarı vepUnn gerisi koli 


KfNGDOM CF DEATH: 

Eri. artık oyunun sonuna yaklaştık. F sol¬ 
daki göze çıksın ve W platformdan allasın 1 
Mouseü alın ve VY onu Mud üzerinde kul¬ 
lansın, Timsan ortaya çıkar çıkmaz üstüne 
zıplasın. Bu arada F Boomerang'ı Tccth 
üzerinde kullansın. (F platformun üzerinde 
olmalı) fcğer doğru yaptysanız Amoniak 
Buffoon'g bırakacakla rtest kalan Bul 
toon'u küçük şeytan yakalamadan önce F 
platformdan atlasın, bdylece göz onu yoke- 
tfecekıir, Sponge'j kayanı i özgene koyun 
[burada lam yerine koymanız lazım) Buf- 
foon gözün üzerine çıksın ve W platom¬ 
dan atlasın. Butfoon sponge'ıın üzerine 
düşmelt. Sponge hata akarken F kalemi ka¬ 
ya üzerinde kullansın. Birada çıkan kapı 
sadece kısa bir süre içinde duracaktır. W 
Handle'ı çevirsin (’antares and fireworks), 

TA TA ît! TEBRİKLER! GOBLIUNS Î'Yİ 
BİTİRDİNİZ! 

CAN YALÇIN 


f 


. 
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ADRES:Fatih Fevzipaşa Cad. Galleria Ülkü İş Merkezi 
Noıioonil 34240 Fatih - İSTANBUL 
Tel: 534 44 45-534 44 46 






PC MODELLERİ 

DATEK PC 206... 2755 

OATEK PC S&u...340$ 

DATEK PC 3&6d*......425$ 


GELİŞMİŞ PC MODELLERİ 

JATEK FC Afltiâ* 2b. 525$ 

3 AT EK FC 4864*33.«6$ 

DATEK FC 486dx 50. 1.175$ 

DATEK FC 486 dx 266 . 1 . 348 $ 


YAZICI KAMPANYASI 

STAR &u KOLON YAZICI sadece..175$ 

CITIZEN 136 KOLON YAZICI..250$ 


STANDART ÖZELLİKLER DİĞER YAZICI MODELLERİNİ SORUNUZ, 

İME RAM. FDD/ = DD Korıirol Startı. 2 Seri, 1 Paralel 1 Gameporl 

3,S" 1,44 MB Disket sürücü, Mmı lower Kasa, 101/100 Tuş Türkçe Klavye BİLGİSAYARLARINIZ TAKAS EDİLİR! 


SİSTEM İLAVELERİ YukarıJaki selemleıeilavmJir) 


MONOCHROME MONİTÖR+KART.115$ MCNO VGA MONİTÖR+KART.150$ 

RENKLİ VGA MÛNfTOR+KART.315$ RENKLİ SVGA MONİTÖR+KART.3€5$ 

RAM İLAVE 1MB... 48$ BIC TOWER KASA FARKI. €6$ 


AMIGA GRAFİK KARTLARI 

FLİCKER FF.EE CARD...045$ 

Titreşimsiz yüksek çözünürlük 

V-LAB DIGITIZER KART..475$ 

RETİNA 1M3. 499$ 

RETİNA 4M3..629$ 


GVPIMPACTVJ5JON 

16 7 MİLYON REKK DlGITÎZEF. VE 

GRAFİK KARTI.Sorunuz! 


AMİSA DİSKET SÜRÜCÜ 

3.5“ 1.44 MB.....135$ 

5.25" 1PMR ....114$ 


AMIGA HARCP15K MODELLEflİ 


30 MB -.............. 

.. .. 435 $ 

120 MB...... 

.... 495 $ 

210 MB... 

. 599 $ 


120 MB TAPEBACKU 3 .605$ 


PC-SSS VE VİDEO KARTLARI 

DATEKMEDIASOUNDCARD.. 90 $ 

SOUNDBLASTER DELUXE. 125 $ 

SOUNDBLASTER PRO...225$ 

50 MIDI KIT. 90$ 

AD LİB GOCJD SOUND (PROFİ). 545 $ 

VİDEO BLASTER..................... 479$ 


CD-flÛM+KONTROL KART,. 39S$ 


PC MULTIMEDIA ÛHÜNLERİ 

VİDEO PLUS.795$ 


MICRO MOVIE... 1 . 375 $ 

(VGA KART+PAL VİDEO SN/OUT 
REALTIME DIGITIZER 
167 MİLYON RENK KULLANIMI 
STEHEO SES ÇIKIŞI Vs. Vs.} 


AMIGA GENLOCKS& VİDEO 

ROC-GENLOCK EXTERN. . 430$ 

PAL GENLOCK (VHS.VIDE08). 7 50$ 

Y/C GENLOCK (S-VHS.HiS.FBas.930$ 

DC~V- 

Video Animasyon & DIGITIZER.998$ 


AMIGA TUR30 KARTLARI 

63030 TURBO KART (A500 için) 

2 MB (Max. 16 MB) RAM 

68832 MAT. İŞLEMCİ 

ÖZEL TANITIM FİYATI.......899$ 

68040-63056 MODELLERİ MEVCUTTUR. 


HANDYSCANNER. 

. 265$ 

Ad RCANNFR. 


DlGUİZEfi. * - r" » - i-Ja - » - i. . JU il I _ Uü j ,. 

.. 475$ 

MOUSE ..... 

. 20$ 

AMIGA DONANIMLARI 


MUITIICF...... 

53$ 

MUNO SUUNDSAMPLER... 20$ 

STEREO SOUNDSAMPLER. 

....33 

MIDI 

.1C£ 

BİLGİSAYAR SARF MALZEMELERİ 

AKSESUAR-KİTA 3 


OİSKET-rOZ ÖRTÜSÜ VE PROGRAMLAR... 

AMIGA MODELLERİ 


A-500 /512KB RAM K-U ....... 399$ 

A-500pus / IMS RAMK-2 0 

465$ 

A-600 / 1MB RAM K-2.0. 

........ 500$ 

A-1200 / 2MB RAM K-3.0. 

. . 815$ 

A 3000 i 2M9 RAM K 2.0. 

.1,975$ 

A-4000 / 5MB RAM K-3.0,. . 

.3.195$ 

1034$ RENKLİ MONİTÖR.. 

..325$ 


ÜSTE DIŞI İSTEKLERİNİZ İÇİN ARAYINIZ 


AMIGA YEDEK PARÇALARI VE 
ENTEGRELERİ SATILIR 
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ALFA COMPUTER ÇENTER 

• PgrrtJt PC & Amiga 500 Plus 600 & C 64 ST 

• 10B4 S Monıiöf 8 1541 ı dnver & PfinierJat 

• PC-Amıga 500-C 64 oyun va programlan 

• Joystİck Mouse-Disket Kaset çeşitlen 

• Diskei kufusu-8ilg»sayar yan ürünler! 

• Komaks bilgisayar ve yaz »e t m asaları... 

• Computer Club üyeliğı-Sega Club üyeliği 

Teleteknik Yetkili Satıcısı 

Nispeti ye Cad Ala Apt. No. 3 F Levent-ISTA N BUL 
Telefon 280 14 97 


AY-SA COMPUTER 

Amiga & C-64 & PC için 

* Çok geniş îş, müzik, animasyon, grafik 
ve oyun programları arşivi. 

* Disket, Joystick, kafa temizleme,vb, 
her türlü yan ürün ve donanım, 

* Şehir dışına kargo veya APS ile sioariş gönderilir, 

Bağdat Cad. Talay Paj No, 171/69 
Küçükyalı-ISTAISIBÜL 
Telefon: 388 90 06 


BELLEK BİLGİSAYAR 

* UtTfiA PC ■ S"AR. OKI. ÇITKEN YAZICILAR 

* AMİGA, C3MMODORE M ve 1 UM YAN ÜF ÜNLERİ 

* En yeni oyunlar, Joystkk, Mnuse Türleri 
» Her lürlü sarf malzemeleri ve aksesuarlar 


✓ Amlga-Doot KlüH»ÜyesiolUd har ay ««M cyun çokllme tutana otsul. 

Y PC-Doiv KlübD üynsiofun har ay 2 disket dolınu o)Ufi vı ulil By programlarım 
BEDAVA gönderelim, 

•s Bir det ada 3 Amiga oyun çekerin 1 oyun BE DAVA vaıştim, 

Bir dalada 5 adat Commodera « oyunu alın, 20 oyunluk paM BEDAVA verePm, 


Dk^rlırıaİIanTiizı öğrenmek ıq Ti tütf*n arayın 
Su ilanla gsftn hirkesa 2 AmigacyDnu ueriİMklır 
Bafrkl Cad, ıss4l MALTEPE - İSTANBUL Tel ; 370 50 £0-352 43 90 


'Bll'JÇET VİLÇtSStyK/i 

OYUN SALONU 

OYUN ÇEKİMİ 

AMİGA VE COMMCDORE 64 ALIŞ SATIŞ VE TAMİRİ 
TEYP VE JOYSTO; ; AMİRİ VE TÜM YAN ÜRÜNLER 
KULLANILMIŞ BİLGİSAYAR ALIŞ VE SATIŞI 
AMIGA’NIZI ALIP PC VERİYORUZ 

ARAYIN GÖRÜŞELİM. 

Ösmanaga Camii yanı Favlçnya Sok. No:5 
Kadıköy İSTANBUL 
Te: 347 6967-34705 13 


BAHÇELİ BİLGİSAYAR 

* Yeni Amiga oyunları. 

* En yeni C-64 Kaset-Disk oyunları. 

* En yeni PC oyunları, 

* Her türlü bilgisayar malzemeleri. 

30. Sok. No: 15/C B ahçe ti evler/ AN K A R A 

Tel: 9 (4) 223 9fı 17 


ZENGER COMPUTER CLUB 

* Ln yem AMKiA 5U(J, C-f4 oy un, utility programlan 

* AMİGA vc C 64’de iki oyun alana bir uyun 

bedava <cî '.ket veya k:iüel hartç.ı 

* Bilgisayar ve yan üriinler tamiri ve bakımı 

* Şehir dışına bdemeli sipariş 

* Amiga ve C-64 oyun Iişteşini istemeyi unutmayın 

Adres; Sümer Sok. No:6/B Kızılay/ANKARA 
Tel;230 66 66 - 230 23 43 


TAYLAN TİCARET 

J 3.5" ■ 5.25" Disketler j Disket ki tu lan U Sega 
J PC-Amiga-Conmoüorö Bilgisayar ve v an 
Ürünleri J Oyun ve İş Programları □ Joystick, 
Mouse ve Mojse Pad Çeşitleri J Toz Örtüleri 
j Temizleme Set ve Disketleri J Ekran Fifitreleri 
□Yerli vg Yabansı Yayınlar 

m S. 
r- 1 - 
!JO 

30 5 
0 $ 

Talatpaşa Bulvarı Ne: 40/C AlsancaK İzmir 
Tel: 9 (51) 63 07 74 

S.aı 

^ fio 


KAMER BİLGİSAYAR 

AMİGA ve PC ÇİLER ÜCRETSİZ LİSTEMİZ 
İÇİN BİZİ ARAMANIZ YETERLİ 
SİPARİŞLERİNİZ APS İLE ÖDEMELİ OLARAK 
GÖNDERİLİR. 

KöyiçiCad. Şair Leyla Sok, Mutlu Han 
NO; 16/1 4 Beşiktaş - İSTANBUL 
Tel: 0(1] 259 07 91 


GÜMRAH BİLGİSAYAR MERKEZİ 

COMMODORE 64 - AMİGA - PC 

Oyun, Muha'iettt, İrilik *e Müzik ProRp'inıhrı 

Ram kartlar* Juystıck r Dlsiel w Tum Yan irimler 
Harrtrlısk. Prlnter 
MAŞ - SATIŞ - TAMİRİ 
.SdEja ve kamışları ^alılır. 

Amiga'nı/j alıp PC veriyim/. 

TEL: J52 15 60 

Tamirhane Durağı Çınar Catl. N 0 : 1 Q B 
CEVİZLİ I KARTAL 


NIASTER ELEKTRONİK & BİLGİSAYAR 
AMİGA & PC için, 

* Ççj k geniş en yen ış, müzik aninasyön grafk, oyun 

programlar ı. 

+ ^MIGA. PC i jq tümyan ürü^eri... 

* Her türlü ve ak&isuaları Batışında, hem kaliteyi 

bûrn ycgzİ4«ju bjlmek kesinlikle bl^fl 

* AMIÛA vt PC için :amiı ve bakım seımi ite htznoii-nüdeyiz 
* 3 OYUM ALANA TEK DİSKETLİ K OYUN bfcUAVA M 
ADRES: Çuhadaraga Sok, Gatierlum îş Merkezi 
No; 33,45 Kal: 1 KADIKÖY l İSTANBUL 
Te»; 34ü 94 62 Fftt: 345 63 35 












































AMIGA & CÜ MM O DO RE 64 


•i* •pgjtim «UtlITy *<5fctnK - Müzik * Animasyon 
•Mimar) Çizim •kelime İşlem *Mtrcaıiîtü Yayıncılık 
ve Gyurı Programları tüm versiyonları İte ayrıca. 

400 dPi Laser Prlnter Çıkışı ve Scormer 
Uygulamaları ile 

dalma hizmetinizde*te- E^r 1 

Pavloıya Sk. Kanbeıoglu taftanı Ho: 24-6-9 K APİKO Y-İSTAKBUL 


ît: 337 35 97 


ULTRA BİLGİSAYAR 

KESİNLİKLE EN UCUZ EN İYİ. EN YENİ. 

OYUN, UTlLry PROGRAMLARI 

JOYSTiCK EKRAN flit RESİ. DİSKET KUTUSU. MOUSE PAD. TOZ 
ÖRTÜSÜ DİSKET, EK HAFIZA VE HERTİIRLÜ BİLGİSAYAR MALZEMELERİ 
BİLGİSAYAR BAKİM ONARIM 
KULAMMIŞ BİLGİSAYAR ALIŞ VE SATIŞI 
BİZCE BİZİ ARAMADAN ALIŞ VERİŞ YAPMAYIM III 
NOT;Tıif>jyîrıin 1er gerine ’itanieriniî APS ödemeli pöıd&rii r 
ADRES: Merkej;. Milhatpaşi CaC. No: 80428 Kiprv-İZMİR TeJ;3173B4 
Sutıç: 177 Seril. No:l25.D Nükl* durjgı İZMİR Tel: «053‘ 


MESUT BİLGİSAYAR 


ZiyaGökafp Cad. Mo:24:39 Metro Han ANpasaj KlZi ay ANKARA 

>1: (94) 431 €6 65 

* Spectmın. Msx, Alari, Amstrıo. Cam modern ö4, 

Amios, 3 C, Macimosn Droo amlSTi 
* Cammodore 64. Amsga 500, P'us. 600.1200, PC satışı 
* Tehteuuk Ygtkll Satıcımı 
* Bilgisayar malzeme ve aksssuaları 
* Panasonic ^rmtar, Scurıd 3!asOr, DsK Drlve 
* Bilgisayar klüp Oy el ğı 



■ AVIGA Oyun (ekini. 

■ AtlIGACûmmoderB Dr var, Maniler, elif salı; ve lamlrl, 

• CjmnıiKİcıre 64 Try p kifa eyer leeı. 

■ Jeysttck, Ekran Filtre. Diske' Kulisti. MeusePad, Diskti Çeşitleri, 
51ÎK (kem Kartlan 

■ Renk lı amatör lotoğral isleriniz iline ile yapı lir, 

Tü’klyenin her yerha. siparişlerini! APS Ödemeli o-ârak yollanır. 


OKUYUCU İLANLARI 

GAME BOY 1.100.000, C-64 800.000 
Tel: 360 69 46 hakkı Pektaş 

512 KByiö ekram'ımı satmak istiyorum 
Tel: 94 ) 236 79 B 5 
Sanlık Dtgilizer ler, B/W kamera, 

RGB splitler, GVP A 530 Turbo 120MB 
Tel: 9(1)390 15 15 den Tamer AYGJN 
Satılık çek sayıda3.i" lik ûaiu disket 
(AMIGA) dağ iş k markalarda, ihtiyaçdan... 
Tel: 914) 346 79 87'den Muammer 


Satılık A 500,1 MS Ram (saatli), mouse, 
joya-J c k f çok sayıda tı ed i ve (erle... 

Tel: 9 (4ı 346 79 â? dan Muammer 
A 500'ümü satıyorum 3.200.000.- 
Tel: 9 (T) 254 45 10 Araş Kolonlu 
Pırtı pırıl a 500 plusve 2 MB Chip Ram. 
İşte 'irsal: 4.500.000.-TL 
Tel: 9 (1)349 97 26darı Volkan 
Bak imli A SCO 3.ZQU.UUQ.-TL 
Tel: 9 <1)34997 26‘dan Vedal 
Profesyonellere ICO ADram Yecyeni! Toplam 


1 MB rain (chıp vay a laet) dahil, istenirse 
4MB fast ramie genişleyebilir 
lop am 6.5 MB'açıka'ilablic 
Büyük frsaî 2.450.ÛÖ0.-TL 
Tel: 9(1 349 97 26'dan Veda} 

Hevvletl Packard LaserJet IIIP prlnter, 
Post Script «ailli ve 3 MByte Ramlı 
-1500 sayfa çıkış alınmış. 2.200.-S 
Tel: 34997 26 dan Ümit 
Az kullanılmış A 1230 arıyorum. FPU'lu tercih 
edilir. Te: 9 (4) 437 46 Tffden Can 



BİLGİSAYAR 

TAKSİTLE PYTHON 
JOYSTİCK 

Valikonağı Cad. Polat Pasajı No: 52/17 
NİŞANTAŞI / İSTANBUL TEL: 247 82 99 



























(02).KICK* 
(03).ANOTHER WORLD 


05. (04), MQNKE V İSLAND İl 

06. (09). SÜPER TETRfS 

07. (11), LOTUS İlf 

08. (20}. EYE OF THE BEHOLDER I 

09. (06). PIRATES 

10. (41). SENSI8LE SOCCER 11 

11. (15). PROJECT X 

12. (17) WINGS 

13. (12). LOTUSU 

14. (07}. LEMMJNGS+ DATA 

15. (14). THE MANAGER 

16. (10). FİNAL FIÛHT 

17. (03). MOONSTONE 

18. (10). SHACOV/ OF THE BEAST 
•9. (-). SÜPER CARS II 

20. (18). JAGUAR XJ22C 

21. (40). SENSJBLE SOCCER 1,0 

22. H- THUNDER hawk 

23. (19). CURSE OF ENCHANTIA 

24. (23). PFEMIERE 

25. (29). EPIC 


FLASHBACK 

26. (30). MYTH 

27. (28). UTOPIA 

28. (66). NORTH& SOUTH 

29. (42). CJVILI2ATİON 

30. H- panza KICK BOXIMG 

31. (26). FIRST SAMURAI 

32. (45). PINSALL FANTASI ES 

33. (-). WING COMMANDER 

34. (26). INDfANA JONES IV (ADV.'ı 

35. (16). DiJNE 

36. (21). TURR1CAN fl 

37. (-), SPEEDBALL2 

38. (43). LOTUS I 

39. ALI EN BREED 92 

40. [251, PINBALL DREAMS 

41. (*--). A-13THUNDER80LT 

42. {631. POWER MONGER 

43. {321. NOSECOND PRİZE 

44. (37ı m TANK PLATOON 

45. (48i. SILKWORM 

46. (-). PPHAMMER 

47. H- NİCK FALDO S GOLF 
43. H- LEMMINGS 2 

49. (27). ZOOL 

50. i—), ARKANÖD II 


Bu ay bîrden 6 ay süreyle abonelik kazanan okuyucumuz, Erenköy İstanbul'dan ' 7 yaşında vs bit 

A500 sahibi o|aı HAKAN ERCAN- Tebrikler HAKAN, aboneliğin 5. sayıdan itibaren başlıyor 
KhTILMAK IÇiN: 

El beğendiriniz 20 oyunu teğeni sıranıza gö'e yazın, Kuİlandıgmızbıigısayan. yaşınızı ve adresinizi ekieyir. Eğer 
dergilerinizin bir arkadaşınıza gitmesini isliyorsanız. Dnün ad ve adresini ekleyin ve hemen adres rnize gönderin. 

AMtOA Dergisi PK41 81311 Bangriye İSTANBUL 


FİGHTERII 


T-crgrr 




AMIGA ve PC BİLGİSAYAR KAMPANYASI. 

REDOX BİLGİSAYAR 

Ahmet Vefik Paşa Cad. Nu: 59 Odabaşı / Çapa - İstanbul 

Tel: 5X9 26 IX 


VE ;ık iııa Türü 

Peşin 

3 Taksit 

5 Taksi i 

7 Taksit 

Amiga 5001512 kb ram) 

4.250.000 

5.150.000 

5.750.000 

6.405.000 

Arniga600f L VIbrattı) 

4.500.000 

5,450.000 

Ö.JUMUKU) 

6.750.000 

Amiga 1201) 12 VEiı ram) 

7.500.0® 

9SJ75.000 

10.125.000 

11.250.000 

1084 SPI Monitör 

3,500.000 

4.250.000 

4,725.000 

5.250.000 

A520 Modül a tur 

650.000 

^90.000 

mosm 

975.03ü 

512 Kb Kam Karlı 

350,000 

425000 

473LOOD 

525.030 


Yutandaki Makünalarb birlikte orjinal ambalajın haricinde 10 oyun + LÜ disket + moııse + mense pad + ] adet joystick + 
i adet grafik programı hediye edilir. Makin al ar her Türlü imalat hatasından doğhil^r^k arıklara karşı 6 AY gsı ran ı ilidir. 
Vadeli ^j.iıylardlü aşağıdaki slui> şartları geçeriidir. Yukarıdaki fiyatlar Türk Lirası olarak bir süre için sabdtir. 

Döviz kurJüL'Lnüitkı artışlara göre fiyatlar değiştirilir 

*** Amigu 500 ve frOflı’İP-rini/ ph kırgını birikirin Amipa 12IMVI&H& değiştirilir** 4 

KRN PC 


Makimi Türü 

Peşin 

3 Taksit 

5 Taksit 

7 Taksit 

386 SX-3J 

646 

743 

KOR 

873 

386 S A-40 

676 

778 

845 

913 

3»6 DX-4fl 

760 

881 

95R 

1.013 

486 SX-25 

820 

943 

ı ms 

1.107 

486 DX-33 

1.252 

1.440 

! .565 

1.691 

486 DX'2.30 

t ,420 

t. 633 

S .775 

L9I7 

486 DK SÖ 

1.590 

1.829 

1,9KB 

2.147 

486 0X 2.66 

1.672 

1 .920 

2.090 
' ... 

2.260 

AUSTİN 286-16 W 

601 

653 

705 1 


YUKARIDAKİ M AKIN AL ARIN SABİT ÖZELLİKLERİ 


2 MB Ram Mini Towçr Cîis* VGA Mono Monitör - Mowe 2 seri. 1 paralel Pofl - 35" I k 144 MB Floppy Driver - M.S. 
Dos 5.0 işletim sistemi - 1(1 disket + 10oyun Dos kullanın klavuzu - 101 :uş Türkçe klavye - Gitme Pon l Sene Garanti. 

YUKARIDAKİ KONFİGURASYONLAR ÜZERİNE İLAVE MALZEMELER 


Peşin 

icııktı 

S VGA 
ekran 

rı.3% iLrukiı 

S VG A 
cLmıs 

4CI M 8 
Hnrddhlc 

m mb 

tîarüiülc 

m M13 

ilurüdisk 

120MB 

Itunddisk 

210 m 

HanÜM 

340 MB 
tfefdcKk 

s.ır 

■ FlüRpy 

3.5“ 

fitşw 

1 m 

Rf-TTl 

Pı?$îıı 

24Q 

uta 

1^ 

2:2 

27b 

35'3 

SŞ1 

B}£ 

m 

50 

5& 

3 Taklit 

27b 

22 i 

229 


31 S 

115 

tö35 

722 

n 

5R 

58 

5 Takni 

3tX> 

24ft 

İ4» 

m 

MS 

44‘r* 

itin 

79? 

SS 


fil 

7 Takrit 

İH 

Ş&l 



373 

4S* 

745 


05 


(tt 


*** Yu kandaki fiyatlar dolar olaıuk sııhiüij. Km ulmak satışın yap ildiği günkü! dolar satış kuru üzerinden. fiyadar TL'ye 
çevrilerek H yar sabitlenir. Bundan somaki kur ark lan müşteriyi etkilemez. 


Satış Şanları: 

1. Fiyatlara K D V. dahil delildir. 

2. Vadeli sal şiarda peşinat sonrası kulan kısma çek va da senet alıntı. Senetli satışlarla en az bir kefil alınır. Alta ve kelî 20 
yaşını doldurmuş olmalıdır. Ayrıca Hükminde başlı oldu M un muhtar' ık tan ikımeıgal- ilmühaberini yanında biilurdunnaiıdır... 

3. Mal müşteriye dükkanda teslim edilir. 

H ** K ullanı lmış bilgisayarlarınız alınır, Eski PC teriniz venı modellerle değiştirilir.* 41 * 

Açık Adresimiz; Fındık zade göbeğinden yukarı sağ çapraza çıkan cadde üzerinde solda 59 ı umara. 


üü 





































































C II 


Rılfhoftrd’un beklenen ilgiyi görmesine gerçeklen çok seviniyoruz. En İyi 
50 nin mektup kutusu İsb dolup taşıyor. Arık En İyi 50 size sadece abone 
tik kazandırmakla kalmıyor, en yakın değerlendirmeyi yapan ilk uç kişiyi sü¬ 
per hediyeler bekliyor interlace den gerekli bilgiyi edinebilirsiniz. 


Bu ayın 
gözde oyunu Süper 
Frog, Zcoİ'a bir ay daha tanıya¬ 
rak 5 numarada yerin, aldı (ancak 
Şupur Frog un gerçek yerinin 1 rrj 
mara olduğu inancındayız). 
Crealures ise Bliboarda giremedi 


WJii İ İli? 1 - Lammigıa 2 
AjM s% SupsrTelns 
Jkj&gj 3- Pusrs Över 


_ S 


TroddierE 

WtzJdd 

Steg 

humans 

Lommong^ data diskten 
Cyna Siasler 


t - ÛarkSeed 

I 2- SAT II 

| Mgrtkey leland M 

- KGB 

5“ Gursa Of Enehantîa 

fl- YVuerı - The Fıaphecy 

7- - he Lepend of Kyrflndia 

8- Lure öf Temptr^ş 

S- Secrat of Monk&y islanc 

Ub Indıana Jones & Lflât CtUSâCe 






ra 


umr ıiıFiuıı Arı^ther fflûcfeJ 

Fiastfcach 

3- Beasi III 

4- Hare Raısng Havoc 
5 İldiûna Jonas & Fala ol Allenia 
6* Merctnary İli 
7 - RomeADŞS 
ti- £worg ot Honotır 
9 - Hoimıiaîl 
TÜ- «3uy Spy 


utm i’iıım i* 
o 


Eilte £ Ehle İl 
ArrneuF Gaddon 
Transarctlca 
Flames af Freedam 
Slargrder II 
The KilPing- ClOUd 
Pirüles 

ÜrapüfVs Breafrı 
Millenium 2.2 
Rûbif: Haod 





ur il ı* 


f- Street Figbter Jl 
Frst £amı_rai 
î Myüı 
d- Body BJ&w^ 

5* InlernatioraP Karate 
fr- 6udbkan 

7- Final Fhghl 

8- fit Ftghter 

9- Doudle Dragon in 
10- Nirtjct WaTFors 


Nc Second Prûre 

1 2- Lotus Turbo Challenge lif 

3- Lotus Türbo ChaHenge II 
1 4- Nigel Maeseirs Wörfc: Champ. 

^ Jaguar XJ 

6- RcadFash22ü 
7* Süper Car? 2 
8- Stıınt Car Rgçer 
9" VrBom 

Team Suzutf 

_ 

şet i"»» 1 * * * * * 7 8 '» T- A320 A rbus 

2- B -l 7 R^rlng FortrESS 

Wng Cûnın aiHJ^ı 

4- Air SdOPort 

5- Shutîle 

6^ Flight of ıtiB Intmder 

7 - F- 1 B Stoaillı F<ghî&r 
A-' 0 Tank Killer 

^ Red Baron 
w Bira* ol Proje 



“5 


Pinball FartasiEş 
Arkanûid II - Re^enga ol DOH 
Shuffie Pack Csfe 
Bunny Bricks 
S- Arkanaid 
S- Btaftcs 
7- Findal! Dreams 
3- Titan 
Ş- Ballî-stk 
10- Lötds af W3f 



ıuı I El h SIH 


W! Tank Plataon 
Slent Safvce II 
Taam Yankee il 
Ttam VankjBö 

S Jeni Servce 
Sıerman U4 
Opera :lon öpruance 
Cangueror 

Ajvan-ad Destroye* Simjlator^ 
Red S:ofm Rising 


nura 



W 


, T- Pawor Mnngar + Dala Dislî 

2- Utüpu + Datas Disk 

3- Hnsloıy Lkıe 1914-191B 

4- ^ega'lo Mania 
s- c^ıiısatıon 

5- Popubus ıl 
7* Sim E arttı 

S- Romanca ı?f TTraa Kkrrgçfijms I 

9- Sim City tTerraîn Ediıor 

1 0- Gengnıs Khan 


:ntl av 



f- P'ojscl X 
a- Chaos Eng ne 

3- SıATIV 


4- Desen Strlke 


5- Turricsn 2 


S- S Ik W3frn 



7 - Turricen 

8- Stmutaa 
Ş- Z-OuT 

m- A^aTraz 


t- MigmaMagıcm 
Fa'ö Ga^ti-S af Dawn 
J- Ishar 

4‘ Eye Of The Behdder II 
Abandoned Plaç^^ 2 
8 » Legands Ol Valouf 
7- W£xworks 

fl- D M - Chaos StrKes 3ack 

3- Bteck Crypt 

Pööls Of Darhness 


^imıı b Zooi 

İ2- Premiere 
] J SltiBpwdlker 
I 4- LıanHeart 
S- Süper Frog 

& Jot S Mac - Gavemarı Ninja 

7- ugıi 

S- Pa^asûl Stara 
9- Fuzzbâll 
10- Coısl Crog Twirıs 




— 


Stili sın ı^ıı 


r 


Cfl 


Nidk Fsldo's Gpff 
Kick on ıı + Data DteHefi 
Sens^bls Socüst 2$--W 
Champ^n&hip Manager 
Jırrmy Whîte's Sl>dokar 
Pfc- Teenia Töut 
PGA Tüjr Gali + Data Oisfc 
The Mar>ag£r 
Sp6ed Bell 2 

Mkrop-roDD 





















































































































